Prikladanim dielikov postavte ostrov.
Rychla hra pre 2 — 4 hracov od 8 rokov.

Ciel’ hry
Kazdy hrac si tvori svoj vlastny maly ostrov s exotickymi
zvieratami a réznymi typmi krajiny. VSetci hraci hraju simultanne
pokial’ nevyprsi Cas, takze je dolezité jednym okom sledovat’
hodiny a druhym ostatnych superov. Po troch kolach vyhrava
hrac, ktory ziska najviac bodov.
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48 dielikov s roznymi typmi krajiny (obojstranné)

Budete este potrebovat’ pero, papier a ¢asovaé (kuchynské
minutky alebo aplikaciu na smartphone). Pokial’ nemate po ruke
ziaden Casovac, vyuzite herny variant uvedeny na konci pravidiel.

Priebeh hry
Hra trva 3 kola. V kazdom kole si tvorite svoj vlastny ostrov
prikladanim dielikov krajiny (d’alej len dieliky) na hernt plochu
(o velkosti 3x3 dieliky) obklopent vodou. Na konci kazdého kola
skorujete.

Priprava
Na zaciatku kazdého kola voP’ne rozlozte v strede stola vsetky
dieliky l'ubovolnou stranou nahor tak, aby na nich vsetci dociahli.

Nastavte ¢asovac na 4 minuty. Skiiseni hra¢i moézu skusit’ 3
minuty. Casovac polozte tak, aby nan videli vSetci hraci.

Jeden z hracov odstartuje hru ,,Pripravit’ sa, pozor, START!“.
Ostatni hraci zatial’ premiesaju dieliky na stole Pri slove ,,START*
vsetci prestanu s mieSanim a zacinaju rychlo zbierat” dieliky.

Prikladanie dielikov

Vsetci hraci si naraz vyberaju dieliky, ktoré si chcii umiestnit’
pred seba na svoju hernti plochu. Prvy dielik mézete umiestnit’
hocikde na plochu na pomyselné policko. Kazdy d’alsi dielik musi
hranicit’ aspon jednou stranou s uz ulozenym dielikom.

Orientécia dielikov je 'ubovolna. (Zvierata mozu byt’ ulozené aj
dole hlavou.) Dieliky by ste sa mali snazit’ ulozit’ tak, aby sa hodili
k susednym dielikom ¢o najviac: Plane k planam, lesy k lesom,
atd’. Ale je dovolené ukladat’ dieliky aj tak, Ze sa stranou
nezhoduju. Avsak 2 strany, ktoré sa nezhoduji prinest na konci
kola minusovy bod.

DalSie pravidla

*  Kazdy hra¢ smie pouzivat’ len jednu ruku na vyberanie a
ukladanie dielikov.

*  Mozete zobrat’ vrchny dielik z kopy, ale nesmiete sa v
dielikoch prehrabavat'.

*  Otocenie dielika je dovolené, pretoze rub a lic su vzdy
rozdielne. Mézete sa rozhodnut, ktort stranu pouzijete.
Zadnu stranu (s oblacikmi) vyuzijete len zriedkavo.

*  Vruke mozete mat len jeden dielik.

*  Dielik, ktory mate v ruke mozete bud’ ulozit’ na svoju
hernt plochu alebo vratit’ do stredu na kopu s dielikmi.

*  Dieliky, ktoré mate ulozené na svojom ostrove uz
nemdzete odstranit’, otacat’ ani presunut’.

*  Nemodzete ulozit’ dielik jeden na druhy.

+ Va3 ostrov musi mat’ rozlohu 3x3 dieliky. Ziaden dielik
nemoézete polozit’ mimo hernej plochy.

*  Vsetky dieliky po obvode musia obsahovat’ vodu.

*  Vsetky vnutorné dieliky nesmi obsahovat’ vodu.

Priklad 2: Tento ostrov
porusuje pravidlo. Vrchny
stredny dielik obsahuje vodu na
hranici s druhym dielikom (A).

Priklad 1: Tento ostrov ma
vsetky dieliky ulozené spravne.
Dieliky po obvode obsahuju
vodu a vnutorné nie.



Ohlasenie ukoncenia

Ak vytvorite svoj ostrov o ploche 3x3 dieliky skor ako sa ozve
casovac, mozete ohlasit’ ukoncenie svojho kola oznamenim
,Hotovo!*“. Potom sa uz do hry nesmiete zapojit’.

Koniec kola

Kolo kon¢i, ked’ vSetci hraci ohlasia ukoncenie, alebo sa ozve
¢asovac. V pripade, ze vam vyprsi ¢as, musite ukoncit’ aktiikol'vek
¢innost’. Nesmiete ani zobrat’ ani ulozit’ nijaky dielik. Ak mate v
ruke dielik, ked’ sa ozve ¢asovac, vratte ho spét’ na kopu stola.
Potom zacina bodovanie.

Bodovanie

Najskor sa uistite, Ze kazdy hra¢ spiia nasledovné kritéria:
*  Vsetky dieliky po obvode musia obsahovat’ vodu.
e Vsetky vnitorné dieliky nesmi obsahovat’ vodu.

Ak hrég tieto kritéria nespiiia, v danom kole skoruje 0 bodov a
dalSieho skorovania sa nezicastiuje.

Priklad 3: Hrac, ktory postavil ostrov v priklade 2 (vid’
predchadzajica strana) by ziskal 0 bodov, pretoze jeho dielik ma
na vniitornej strane vodu. Dalsicho bodovania v danom kole sa
preto nezucastni.

Body je mozné ziskat’ za:

*  Kazdé zviera je 1 bod.

*  Kazdy uzavrety typ krajiny st 2 body. Vynimka:
Vodni krajina neprinesie Ziadne body (Napoveda:
Najjednoduchsie je spocitat’ vSetky rovnaké typy naraz,
napr. vietky puste, vSetky plane, atd’)

*  Hrac s najvyssim poctom sopiek dostane minus 1 bod
za kazdu sopku. Ak maju viaceri hraci rovnaky pocet
sopiek, dostant vSetci minusové body.

*  Kazdé prazdne miesto na hernej ploche hraca je minus
1 bod. Kazdé¢ 2 strany, ktor¢ sa nezhoduju prinesu na
konci kola minus 1 bod. Prazdne miesta sa neratajti ako
dieliky, ktoré sa nezhoduju, takze sa ratajii len ako minus
1 bod.

*  Hrac, ktory v danom kole ohlasil ukoncenie ako prvy,
ziska 4 body.

Poznamka: Oblaciky na dielikoch nemaju ziaden vyznam. Len
vyzeraju pekne.

Zapiste si body kazdého hraca na papier. Ak niekto skoroval len
minusové body, zapiste mu 0 bodov namiesto minusovych.

Ivana Peter

Zvierata +2 +4
Krajiny +22 +10
Sopky -3 0
Prazdne miesta/nezhody 0 -3
Ohlasenie ukoncenia 1. hrac +4 0
Spolu +25 +11
Priklad 4:

Ivana ziskala 2 body za 2 zvieratd. Ma 11 uzavretych typov krajiny
bez akejkol'vek nezhody: 4 lesy, 4 plane a 3 puste, ¢o jej prinieslo
22 bodov. M4 vsak najviac sopiek, takze ziskala 3 minusové body.
Nema ziadne prazdne miesta, ani nezhody. Ako prva ohlasila
ukoncenie kola, ¢o su d’alSie 4 body. V tomto kole Ivana ziskala
celkovo 25 bodov.

Peter ma 4 zvierata, ¢o mu prinieslo 4 body. Dalsich 10 bodov
dostal za 5 uzavretych typov krajiny bez nezhody: 2 lesy, 2 plane
a 1 pust. Za sopky nedostal nijaké minusové body, pretoze nema
najviac sopiek. 1 prazdne miesto a 2 nezhody mu spdsobili 3
minusové body. Toto kolo Peter ziskal 11 bodov.

DalSie kolo
Vrat'te vSetky svoje dieliky spét’ do stredu stola a pomiesajte ich.
Nastavte Casovac a odstartujte d’alsie kolo.

Koniec hry
Po 3 kolach si spocitajte vSetky body. Hra¢, ktory dosiahol
najvyssi pocet bodov, vyhrava. Pri remize sa hraci delia o
vitazstvo.

Hra bez ¢asovaca
Ked’ hra¢ umiestni svoj posledny dielik na hernti plochu a ohlasi
ukoncenie kola, vsetci ostatni hraci uz moézu ulozit’ len jeden
dielik. Potom dan¢ kolo kon¢i a boduje sa.

Alternativa pre 2 hracov
Pri hre 2 hracov je mozné vytvorit’ ostrov s rozlohou 4x4 dieliky.
Stale plati pravidlo, Ze dieliky na obvode musia obsahovat’ vodu a
tie vnutorné nesmu.

Priklad 5: Takto ma vyzerat’ spravny ostrov o rozlohe 4x4 dieliky.
Po obvode je voda, vo vnitrozemi nie.



