Video ins'trukcie: =

Pocet hracov: 2-5

Vek: 5+, 8+ WWw.thebr ainyband.com
(v zavislosti od variantu hry)

Cas: 10-20 minut

Multimany je jedine¢nd hra svojho druhu, ktord pomdha detom obozndmit sa s matematickou funkciou
ndsobenie. Vdaka metode vyvinutej jedine¢nym spésobom hra ,,Multimany” jednoducho, strukturovane a
ndzorne pomdha detom porozumiet zdkladom ndsobenia.

Cielom hry je «stavanie budov» pozostdvajlicich z dvoch kariet uloZenych na seba tak, aby sme ziskali vopred
stanoveny pocet okien.

Sest kariet Budov sa umiestni na stol. Balicek kariet
Budov je umiestneny vedla balicka kariet Cisla.

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek.
Zacina sa najmladsim hracom.

Pocas svojho tahu hra¢ odkryje vrchnu kartu z balicka kariet Cisla. Upozornu-
jeme, Ze je dolezité, aby karta bola viditelnd pre vietkych hrdcov naraz, a
nielen pre prave tahajucu osobu. (Najlepsi sposob ako tak urobit je zdvihnut
horny roh karty najvzdialenejsi od hraca, ktory je prave na tahu.)

Ulohou hrécov je rychlo néjst kombinaciu dvoch kariet Budov zo Siestich kariet uloZenych na stole, ktoré by
vytvorili - umiestnené na seba - potrebny pocet okien, ako znazorfiuje ¢islo na odkrytej karte s Cislom. Hrae
moze tiez ziskat pozadovany pocet okien “postavenim” dvoch alebo troch budov (v tomto pripade je pocet okien
jednotlivych budov s¢itany).

Ziadny hra¢ nemé zatial pravo dotykat sa karty.

V pripade, ze hra¢ nasiel spravnu kombindaciu kariet, je potrebné povedat nahlas «Méam tol» a zakryt rukami kartu s
Cislom. Nasledne musi hrac ukdzat ako spravne zostavit budovu (resp. budovy). Kazdd budova musi pozostévat z
dvoch kariet, ktoré su uloZzené na seba tak, Ze sa pruhy pretinaju (su kolmé k sebe navzajom).

Ak ani jeden z hra¢ov neméze néjst spravnu kombinaciu kariet Budov, potom odkrytd karta Cislo je vyradend z hry.

Pokial hrac¢ zakrical: «Mam tol» ale v priebehu nasledujucich 3 sekund, nie je schopny ukézat ako vytvorit budovu/
budovy so sprdvnym poctom okien — musi ako penaltu za tento ¢in vynechat dané kolo (hra¢ v danom tahu
nemdze ziskat ziadne karty).

Hra sa kon¢f vtedy, ked sa minu vietky karty s Cislami. Ak sa minie kopa kariet s Budovami, mozu sa vrétit spat do
hry, no predtym musia byt premiesané.
Jednoduchad verzia

Tuto verziu méZete hrat, ak sa chcete naucit ako hru hrat'sprdvne alebo ak
sa hrdte s mladsimi hrdaémi:

- Pouzivajte iba karty Budov's 1,2 a 3 transparentnymi pruhmi a karty s Cislami do 9.

« Vtejto verzii hry nejde o rychlost, ale o najdenie spravneho riesenia: Iba hrac,
ktory je na tahu (¢ize hra¢, ktory odkryva kartu s &islom) méze zakricat “Mam to!”




Hra “Velka Vystavba” (8+ rokov, 2-3 hrali)

Karty Budov st premiesané a uloZené na stdl v tvare $tvorca 5x5 (zvy$nych pét kariet Budov sa nepouziva). Zetén
sa poloZi na hornu kartu v strede stola. Tieto karty predstavuju “Sklad Stavebnych Panelov’, z ktorych hraci budu

musiet stavat Budovy.

Podobne ako v hre “Mam to!”, musi
byt kazdd Budova postavend z dvoch
kariet umiestnenych na seba presne s
tolkymi oknami ako je zndzornené na
karte s Cislom.

Kazdy hra¢ dostane tri karty s Cislom,
otocené cislom nahor.

Hradi sa striedaju v smere hodinovych
ruciciek.

Na zaciatku sa musia hrac¢i dohodndit,
kto zac¢ina hru (ak sa hrd viac kol, dalsie
kolo zac¢ina ten, kto nahral najmenej
bodov v predchadzajicom kole).

Hra¢, ktory je na tahu, vykond nasledovné kroky:

1. Presunie Zetdn na susednu kartu — a to pohybom hore, dole, viavo alebo vpravo (Zetén nemodze byt postvany
diagondlne). Ak su uz niektoré z kariet Budov mimo hry, hrd sa s kartou najblizsie k Zeténu.

2. Vezme kartu s Budovou spod Zeténu a umiestni ju do Stavebnej Zony. Budovy méze hrac stavat pouZivanim

kariet Budov, ktoré sa nachddzaju v Stavebnej Zoéne.

Stavebnd Zéna

3. Ulohou hraca je vyriesit viastnt kartu s Cislom a to postavenim budovy s pozadovanym poctom okien. Hrac
moze pourzit akékolvek karty s Budovami, ktoré sa nachddzaju v Stavebnej Zéne. Ak sa hracovi podari postavit
budovu so spravnym poctom okien, potom si mdze vziat karty Budov a kartu s Cislom a uloZf si ich k sebe na

kopku (tieto karty uz nemozu byt znovu pouzité v hre).

4. Pozadovany pocet okien moze hrac ziskat aj postavenim 2 alebo 3 budov (v tomto pripade sa pocet okien
scitava). Pocas jedného tahu smie hrac vyriesit len jednu kartu s Cislom.

Ak je to potrebné, tak si na konci tahu hrac vezme z kopy
dalsiu kartu s Cislom, tak aby mal vzdy tri karty s Cislami.

Potom je na tahu dalsi hrac.

V situdcii, kedy Zeton uz nemodze byt posunuty na vedlajsiu
kartu, je mozné posunut kartu dvakrat, vertikdlne alebo
horizontalne (najprv na prazdne miesto, a nasledne na

kartu s Budovou).

Hra sa kondi vtedy, ked sa karta s Cislom nedd vyriesit kvoli

nedostatku kariet s Budovami.

Nésledne si hradci spocitajd nahrané body scitanim

vyriesenych kariet s Cislami.

Varidcie hry “Velkd vystavba” :

— e

- Hru méZete spravit naro¢nej$ou tym, Ze umiestnite véetkych 30 kariet Budov do tvaru obdiZnika 5x6 (zetén moze
byt umiestneny na jednu z dvoch strednych kariet Budov, podla uvézenia hraca).

» Pre ziednodusenie hry mézete pouzit karty Budov iba s 1 az 3 priehladnymi pruhmi a karty s Cislami len do 9.
V tomto pripade su karty Budov umiestnené do Stvorca 4x4 alebo obdl[Znika 4x5.




