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Zakladni pravidla pro hru Vysoké napéti zlistavaji v platnosti. Nékteré zmény a charakteristiky
karet Nové elektrarny jsou vysvétleny v nasledujicim textu.

Byla pfidana jedna napovédni karticka s platebni tabulkou tak, aby pfi
hife v 6 hracich mél kazdy hrac k dispozici jednu. Ndpovédni karticka
neobsahuje na druhé strané poradi hernich fazi, tak jak ndpovédni
karticky v zakladni hte, protoZe rozsifeni bylo vyrobeno jako jazykové
neutralni.

Byla pridana také karticka oznaceni 3. epochy pro pfipad, Ze karticka
ze zakladni hry by byla ¢astym pouzivanim rozeznatelna nebo pokud
by chybou tisku méla jinou barvu na rubové strané.

Elektrarny ¢. 52, 54, 57, 60 jsou ureny pouze pro 3. variantu.

1. Varianta - Vysoké napéti s novym balickem elektraren
Hraje se podle zakladnich pravidel Vysokého napéti. Na zacatku
umistéte karticky 1-8 na trh s elektrarnami jako obycejné. Dejte
stranou elektrarnu ¢.11 a kartic¢ku 3. epochy. Zamichejte balic¢ek se
zbyvajicimi kartami elektrdren, karticku 3. Epochy dejte dospod
bali¢ku a elektrarnu ¢.11 nahoru jako prvni v poradi.

Jestlize hrajete na mapé Francie, vyfadte elektrarnu ¢. 11 z balicku
uplné.

2. Varianta - Vysoké napéti s obéma balicky elektraren

Vyradte ze hry elektrarny 17, 18 a kartu 3. epochy z pdvodniho bali¢ku
elektraren zékladni hry. Z obou bali¢kd vyberte elektrarny 1 - 8.
Elektrarny 1 a 2 umistéte ihned na trh s elektrarnami (elektrarny
téchto hodnot existuji jen po jednom kusu). Zbyvajici vyclenéné
elektrarny zamichejte spolu (12 karet elektraren s Cisly 3 —8). Nyni




z téchto zamichanych karet berte jednu kartu po druhé. Kazdou prvni elektrarnu vyradte zcela ze
hry a kazdou druhou elektrarnu polozte na misto trhu s elektrarnami (ve dvou fadach podle
Ciselné hodnoty elektraren).

Dejte stranou karticku 3. epochy a zamichejte dohromady zbyvajici elektrarny (ze zékladni hry i
rozsiteni). PoloZte vysledny balicek rubem nahoru a dospod dejte karticku 3. epochy.

Béhem hry pti umistovani elektraren vzdy prvni elektrarnu z balicku odstrarite ze hry na specialni
balicek nepouzivanych elektraren a pouzijte vidy az kazdou druhou elektrarnu. Hraci si mohou
kdykoliv béhem hry zkontrolovat balicek nepouzivanych elektraren a zjistit tak, které elektrarny
v nabidce uZ nikdy nebudou k dispozici.

V zavislosti na pocétu hracu (stejné jak v zakladni hie), odstrarite predepsany pocet elektraren ze
hry (samozfejmé ne elektrarny z trhu elektrdren). V tomto pfipadé dvojnasobny pocet (pouziva
se kazda druha). Odstranéné elektrarny odlozte na bali¢ek nepouzivanych elektraren.

Béhem prvni hry se bude vSechno zdat ponékud sloZité a pracné ale uz pfi dalSich hrach se vse jiz
stane snadnym a srozumitelnym.

Pokazdé kdyZ bude odstraniovana elektrarna ze hry (hrac vydrazi ¢tvrtou elektrarnu nebo
elektrarna na trhu bude mit nedostatec¢nou hodnotu) odloZte vyrazené elektrarny na balicek
nepouzivanych elektrdren.

Varianta — Vysoké napéti s nejvykonnéjSimi elektrarnami

PouZije se balicek elektraren ze zakladni hry doplnény o nové elektrarny s hodnotami 46, 50, 52,
54, 57 a 60 z tohoto rozsireni.

Pripravte trh s elektrarnami a lizaci bali¢ek elektraren podle pravidel zakladni hry. V tomto vétsSim
balicku elektraren jsou elektrarny hodnot 46 a 50 dvakrat. Pfi umistovani na trh a posuzovani,
kterd elektrarna ma vyssi hodnotu se bere v Uvahu, Ze elektrarna se znaménkem + ma vidy vyssi
hodnotu.

V zavislosti podle poctu hracl pouZivejte nasledujici tabulku s pocty pouzivanych elektraren:

hraci Pocet vSech Mésta pro Mésta pro Odstranit
pfipojovanych mést 2. epochu Konec hry elektraren
2 24 12 24 10
3 24 8 20 10
4 32 8 20 5
5 40 8 18 0
6 42 7 15 0

Rozdéleni hraciho planu na pocet oblasti podle poc¢tu hract (jako ve standardni hie) neni pro tuto
variantu optimalni. Proto se v této varianté hraje ne na pouZivané oblasti, ale na maximalni
pocet zvolenych pfipojovanych mést. Pfipojeni na ostatni nepouzivana mésta (i kdyz z téze
oblasti) se ignoruje. Tak jak se doporucuje v zakladni hie oznacit nepouzivana uzemi pomoci



domeckul barev, za které nikdo nehraje, tak zde navic je mozno stejné oznacit nepouzivana

meésta.

4. Varianta — Vysoké napéti s vlastnim sestavenym balickem
Samoziejmé muizZete hrat Vysoké napéti s vlastnim specialné sestavenym balickem elektraren.
V takovém ptipadé mizZete z kazdého balicku zvolit vidy jednu elektrarnu odpovidajici hodnoty,
ktera vam vice vyhovuje.

Také muUzZete omezit nebo naopak zvysit pocet elektraren ve hie. Kazda takova zména bude mit
vyrazny vliv na pribéh hry Vysoké napéti.

Jestlize do jedné hry vyberete elektrarny z obou balic¢kd, které budou mit stejnou Ciselnou
hodnotu, musite se predem dohodnout na pravidlech, kterd elektrarna bude , vykonnéjsi“ pro
umistovani a odstrafiovani z trhu elektraren.

Kombinace s dalSimi rozsifenimi hry Vysoké napéti
Samoziejmé, Zze Nové elektrarny mohou byt pouzivany i s novymi rozsifujicimi mapami pro
zakladni hru. Ve Francii mGZete pouZivat vice jadernych elektraren a v Itdlii vice elektraren
spalujicich odpadky. Staty Beneluxu spotfebovavaji vice ropy, a proto mizete pridat ropné
elektrarny, zatimco ve stfedni Evropé je nejvice uhelnych elektraren.
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