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autor: Wolfgang Kramer

Cilem hry je nezistat sedét na oslu a co mozna nejrychleji se zbavit svych vlastnich karet. Jakmile

se to n¢jakému hraci podafi, ukonéi jedno rozdani. Spoluhraéi nyni dostanou minusové body za své
karty, které jesté drzi v ruce.

Cim vy38i hodnota karty je, tim snéze ji sice hraé miize vynést; ale tim vyssi je také poéet minusovych
bodu, které karta pfinasi, pokud ji hra¢ na konci jesté ma v ruce. Nesmirné nebezpecny je Osel, nebot’
ma hodnotu 20 minusovych boda.

Kdo ma po 5 rozdanich nejméné minusovych bodu, vitézi ve hie.

HERNI MATERIAL

110 karet: 13 3
e 104 karet s ¢isly
(hodnoty 1 - 13, kazda 8 krat)
® 4 7olici
e 1 Osel
e 1Vl £ [

Ptipravte si, prosim, jesté papir a tuzku. (Neni soucasti baleni hry).

PRIPRAVA HRY

Nejdtive oddélte karty s Oslema s Volem . Hrac s nejdel$ima uSima dostane Osla; v prvnim rozdani
se stava za€inajicim hra¢em. Vil se zcela odstrani ze hry. Bude jej potieba pouze ve varianté Viil,
ktera bude vysvétlena na konci téchto pravidel.

Soused napravo od za¢inajiciho hrace zamicha v§ech zbyvajicich 108 karet a poté kazdému hraci
rozda tolik karet, kolik zobrazuje nasledujici tabulka. Podle po¢tu hra¢u nékteré karty zbudou;

ty se polozi bokem, budou se potiebovat az v dalsim rozdani. Kazdy hra¢ si nyni vezme své karty
do ruky.

Pocet hraci 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Pocet karet pro hrace 3 13 13 13 13 I3
Pocet nepouZitych karet 69 56 43 30 17 4 8

Upozornéni: Zacinajici hrac ma nyni o jednu kartu vice nez ostatni hraci, protoze navic

jesté drzi v ruce Osla.
PRUBEH HRY

Hra se sklada z péti rozdani. (Hraci se mohou dohodnout i na jiném poctu, aby zménili délku hry.)
Béhem jednoho rozdani bude odehrano nékolik kol, ve kterych se hraci dostanou vzdy jednou
na fadu. Nema-li jiz na konci kola alespon jeden hra¢ kartu v ruce, toto rozdani konci.

Zacinajici hra¢ zacina a vylozi z ruky jednu nebo vice karet se stejnou ¢iselnou hodnotou. Poté
je na fadé dal$i hra¢ po sméru hodinovych rucicek. Ten nyni musi bud’ zvySit nebo pasovat .

Upozornéni: Zacinajici hrac miize ihned na zacatku vylozit i Osla, viz "Osel".

hodnotou. Nemuize-1i nebo nechce, tak musi pasovat.

Zal?naj2c2 hrg] dan®ho kola tud?y vgdy urluje polet karet, kter® se vylogz. Vylog-li pouze jednu
kartu, mohou ostatn? hr§li vylogit tak® jen jednu kartu. Vylog-li vgak nhjakou trojici (tSi karty se
stejnou I2selnou hodnotou), pak mus? vgichni ostatnz hr§li vylogit trojici nebo pasovat. Hodnota
I2sel pSitom mus? bTt vgdy vygg? neg naposledy vylogen§ hodnota.

Upozornéni: Barva karet nema zadny vyznam.

Kdyz byl kazdy hra¢ jednou na fadé, a tedy zvysil nebo pasoval, konéi jedno kolo. Hrag, ktery
vylozil nejvyssi kartu(y), se stava za¢inajicim hra¢em v nasledujicim kole.

Vylozené karty budou odloZeny licem doli stranou, nemaji jiz zadny dal$i ucel. Jde jen o to ,
se co mozna nejrychleji zbavit karet ve své ruce.

Novy
zafinajici hra¢

Anna je BlaZena Christian Darius Erika
zacinajicl hra¢ zvySuje pasuje zvySuje pasuje

Piiklad hry v 5 hrdéich: Anna je zacinajici hrdac¢ a vyklada 3 karty, které maji vsechny hodnotu 6.
Blazena zvysuje tim, ze vyklada 3 karty s hodnotou 8. Christian pasuje. Darius vyklada 3 karty

s hodnotou 11 a tudiz zvysuje. Erika pasuje. Protoze nyni byl kazdy hrac jednou na radé, je kolo

u konce, a vylozené karty budou odlozeny stranou. Darius vynes! nejvyssi karty a proto se stava
zacinajicim hracem v nasledujicim kole.

Ve hie jsou 4 Zolici, ktefi mohu ziskat jakoukoli ¢iselnou hodnotu od 1 do 14. Kdyz hrac vylozi
jednoho Zolika i s jinymi kartami, ziskava Zzolik automaticky ¢iselnou hodnotu téchto karet.

Piiklad: 2 karty s 11 a jeden Zolik
odpovidaji 3 kartam s 11.

Avsak samostatné vylozeny zolik ma hodnotu 14. Takto je nejvyssi kartou v kole a nemuze jiz byt
ptekonan. To plati také, kdyz je najednou vylozeno nékolik zoliku, tzn. ze Par s hodnotou 13 muize
byt ptekonan pouze Parem dvou zolikt.

Ma-li hra¢ na konci rozdani zolika v ruce, ziska za néj 14 minusovych bodi.

Upozornéni: V Oslim kole ma Zolik vidy hodnotu 1, viz "Osel”.




% Osla mize hra¢ vylozit pouze tehdy, kdyz je v daném kole za¢inajicim hra¢em . Timto
zapocne Osli kolo, pro néz plati n€ktera zvlastni pravidla:

Osel mize byt vylozen pouze jako samostatna karta a tehdy ma hodnotu 0.

ZAdny hra¢ nesmi pasovat a nikdo nemusi zvySovat. Misto toho musi kazdy hrac vylozit
presné 1 kartu, lhostejn€ zda s vyssi, se stejnou ¢i s nizsi hodnotou, nez diive vylozené karty.
Zolik mé v Oslim kole vzdy hodnotu 1.

Kdo v Oslim kole vylozi nejvyssi kartu, musi si v§echny karty vylozené v tomto kole vzit

do ruky, také Osla. Vylozilo-li vice hracu kartu s nejvyssi hodnotou, pak si musi vzit do ruky
vSechny karty vylozené v tomto kole ten, kdo jako posledni tuto hodnotu vylozil.

Po jednom Oslim kole nesmi ihned nésledovat dalsi Osli kolo! Hra¢, ktery timto zptisobem Osla oA
obdrzel, jej nesmi tudiz ihned znovu vylozit. Mtize jej vylozit nejdiive v prespiistim kole, pokud #
je poté také zacinajicim hracem.

Upozornéni: IThned na zacatku prvniho kola miize hrac, ktery Osla dostal (= zacinajici hrac),
Osla okamzité vylozit!

Osel zustava vzdy az do konce daného rozdani ve hie. Kdo jej ma na konci rozdéni v ruce,
ten za néj dostane 20 minusovych bodi.

Christian je Darius Erika Anna BlaZena
zacinajici hra¢
P¥iklad Osliho kola: Christian ma Osla a je zacinajicim hracem. Vylozi Osla a odstartuje tim Osli
kolo; nikdo nyni nesmi pasovat. Darius vyklada jednu 2, poté nasleduje Erika s jednou 1. Jako dalsi
Jje na radé Anna a vyklada stejné jako Darius jednu 2. Poté vyklada BlazZena jednoho Zolika, ktery se
pocita jako 1. Nyni jiz byl kazdy hrac na radé, a kolo konci. Nejvyssi kartu vyloZili Darius a Anna,
ale 2 od Anny byla vyloZena pozdéji nez 2 od Daria. Proto nyni dostane vSech pét karet tohoto
kola do ruky Anna. Stava se zacinajicim hracem, nesmi ovSem zase ihned vyloZit Osla.

[ KONEC HRY o

Jakmile na konci néjakého kola jiz nema alespon jeden hra¢ kartu v ruce, kon¢i jedno rozdani.

Upozornéni: Pokud by hrac v Oslim kole vylozil svou posledni kartu a na konci kola si musel vzit
do ruky vSechny karty, neni toto rozdani u konce. Skoncilo by pouze v tom pripadé, kdyz by se jesté
Jjiny hrac zbavil vSech svych karet. ;

Nyni si v8ichni hrac¢i spocitaji své minusové body:

e Kazda karta s ¢islem pfina$i minusové body shodné s jeji €iselnou hodnotou.
e Kazdy zolik v ruce pfinasi 14 minusovych boda.
e Osel pfinasi 20 minusovych bodu.

Priklad: Anné ziistaly na konci rozdani jesté 3 karty v ruce:
3, 10 a zolik.
Za to dostane 3 + 10 + 14 = 27 minus bodi.

Minusové body kazdého hrace se zapisi. Potom za¢ne nové rozdani. Hrag, ktery mél
naposledy v ruce Osla, si jej ponechava a stava se prvnim za¢inajicim hra¢em v novém
rozdani.

Kdo ma po 5 rozdanich nejmensi pocet minusovych bodt, vitézi ve hie.

VUL - VARIANTA

* 'V této varianté se hraje také s Volem. Hra¢ s nejdel$ima usima je sice i zde zacinajicim
hracem, ale nedostane Osla ihned. Misto toho se Vil i Osel polozi na zacatku rozdani doprostied
stolu.

Kdo v prvnim Kole vylozi nejvyssi kartu(y), musi si vzit do ruky Vola. Kdo ve druhém kole vylozi
nejvyssi kartu(y), musi si vzit do ruky Osla. Jak Vil, tak i Osel nesmi byt znovu vylozeni bezprostied-
né po kole, ve kterém je hrac ziskal, ale nejdfive o jedno kolo pozdé&ji.

Vola se miize hra¢ stejné jako Osla zbavit zase jen tehdy, kdyz je hra¢ za¢inajicim hra¢em v kole.
Ptitom Voli kolo probiha stejné jako Osli kolo, tzn. mohou se vykladat pouze jednotlivé karty,
nikdo nesmi pasovat, zolik ma hodnotu 1 a Vil ma hodnotu 0. Kdo vylozi ve Volim kole nejvyssi
kartu, nevezme si v$ak vSechny karty do ruky, ale polozi si v§echny karty tohoto kola licem doli
pred sebe. Tyto karty se na konci hry zapoditavaji jako minusové body, kterych se hra¢ znovu
nemuze zbavit! Pfi tom se Zolik pocita jako 1 minusovy bod, Viil sim ma hodnotu 0 bodi.

Také tady plati: Vylozilo-li vice hracu kartu s nejvyssi hodnotou, dostane vSechny karty ten hrac,
ktery jako posledni vylozil kartu s touto hodnotou.

Kdo v Oslim kole vylozi nejvyssi kartu, vezme si jako obvykle vSechny karty tohoto kola do ruky.

Na konci rozdani ptinasi Vil v ruce 15 minusovych bodii. Osel se pocita jako obvykle
za 20 minusovych bodi.

Pozor! Vil a Osel nesmi byt nikdy vyloZeni ve stejném kole. Kdyz ve Volim resp. Oslim kole
piijde na fadu hra¢, ktery ma v ruce pouze Osla resp. Vola, tak musi vyjime¢né pasovat.
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