KOSTKOVI

OSADNICI

HERNI MATERIAL
- 6 surovinovych kostek
- 1 blok se 60 hracimi plany

PRIPRAVA HRY

Kazdy hra¢ dostane 1 list s hracim planem. Ptipravi se vSech 6
kostek. Navic jesté kazdy hrac potiebuje jednu tuzku. Vylosuje se
zacinajici hrac.

O CO JDE?

Na hracim planu je ostrov Catan se symboly cest, vesnic, mést a
rytifa.

Kazdy hrac se beéhem hry snazi postavit co nejvice cest, vesnic,
meést a rytiiti na ostrové na svém planu.

Stavéni znamena: Hra¢ oznaci pfisluSny symbol krouzkem,
ktizkem nebo vybarvenim obrysu.

Stavba stoji suroviny. Suroviny jsou hazeny 6 kostkami. Na
kazdé kostce je zobrazeno jedenkrat vina, obili, hlina, ruda, dievo
a zlato. Stavba jedné cesty naptiklad stoji vzdy 1 dfevo a 1 hlinu.
Pouze tehdy, kdyz hra¢ hodi na kostkach obé€ tyto suroviny, mtize
postavit cestu.

Kdo néco postavi, 1épe feceno oznaci prislusny symbol, mize si
pripsat tolik bod, jaké je ¢islo u daného symbolu. Kdo ma na
konci hry celkové nejvice bodi, vyhrava hru.

PRUBEH HRY

Zacinajici hra¢ zacina. Hazi aZ tfikrat kostkami. Potom ze
surovin na kostkach stavi a pfipiSe si pfislusny pocet kladnych
bodu. Poté je na fadé nasledujici hra¢ po levici.

1. Hod kostkami

Kdo je na fad¢, mize hazet kostkami az tfikrat. Po prvnim hodu
odlozi hrac libovolné mnozstvi kostek stranou a se zbyvajicimi
kostkami hazi znovu. Po druhém hodu smi odlozit stranou dalsi
kostky, ale smi si také diive odloZené kostky zase vzit a pouzit je
pro sviij posledni hod. Po tfetim hodu je uz vysledek konec¢ny.
Samoziejme, zZe si hrd¢ mize ponechat uz prvni nebo druhy
vysledek. Nyni smi hra¢ jeste pouzit suroviny - zoliky (viz dale)
nebo provést vymeénu zlata (viz dale).

2. Vystavba

Na stavebnim pfehledu je znazornéno, jaké suroviny hraé¢
potiebuje na postaveni cesty, vesnice, mésta a rytife. Kdo
napriklad stavi rytite, tak poloZzi stranou jednu kostku s rudou,
vinou a obilim a oznaci tuzkou jeden symbol rytife na svém
hracim planu. Obdobné se postupuje pfi stavbé cesty, vesnice
nebo mésta. Je povoleno vystaveét vice véci v jednom tahu, pokud
vyhovuji hozené suroviny.

Pak hrac zapiSe body, které¢ jsou u oznaceného symbolu, do
nejbliz§iho volného pole na pocitadle bodu (prvni zapis se
provede v levém hornim policku na pocitadle bodu).

Postavil-li hra¢ ve svém tahu vice vécli, tak seéte Cisla u praveé
oznacenych symbolt a do nejblizsiho policka zapise celkovy
soucet.

Pozor: Pokud hra¢ nemtize postavit ve svém kole viibec nic, tak
musi zaznacit kiizek, coz znamena 2 minusové body.

Priklad: Hrac ve svém prvnim tahu postavil vesnici a za ni si
zapsal 3 body a pak ve druhém tahu postavil 2 cesty a za né si
zapsal 2 body. Symboly cesty a vesnice prave ted zakrouzkoval.
Ve svém trretim tahu hodil na kostkach zobrazené suroviny.
Poklada dievo a hlinu stranou a zakrouzkuje symbol cesty. Také
odklada stranou jednu vinu, jednu rudu a jedno obili a oznaci
rytife. Rytir a cesta se pocitaji kazdy za 1 bod - hrdc si tedy do
tretiho policka na svém pocitadle bodii zapise 2 body.

PRAVIDLA VYSTAVBY: CO SMi BYT KDE
POSTAVENO?

Cesta: Jedna cesta stoji 1 hlinu + 1 dfevo a ma vzdy hodnotu

1 bod. Cesta (startovni cesta) jiz je postavena a nestoji uz zadné
dalsi suroviny. Cesty musi byt stavény postupné, cesta tedy musi
byt vzdy stavéna tak, ze sousedi s jiz dfive postavenou cestou.
Ohranicuje-li cestu vesnice nebo mésto, tak to neni prekazkou pro
dalsi vystavbu cest, ani tehdy ne, kdyz tato vesnice, ptipadné
mésto, jesté neni postaveno.

Vesnice: Jedna vesnice stoji 1 dievo, 1 hlinu, 1 obilia 1 vinu.
Vesnice muze byt postavena pouze tehdy, kdyz hraniéi s jiz
postavenou cestou. Dale plati, Ze vesnice musi byt stavény podle
potadi svych bodii: nejdiive tedy vesnice za 3 body, potom
vesnice za 4 body, atd.

Meésto: Jedno mésto stoji 3 rudy a 2 obili. Stejné tak jako u stavby
vesnice: mesto se smi postavit teprve az hranici s jiz postavenou
cestou, mésta se také musi stavét podle pofadi svych bodi.

Rytif: Jeden rytii stoji 1 obili, 1 vinu a 1 rudu. Rytif musi byt
stavén v potadi podle svych bodi. Postavil-li hrac rytite, tak smi
jednou za hru pouzit surovinu zpod tohoto rytifte jako Zolika (viz
pristi odstavec).

SUROVINA - ZOLIK

Postavil-li hrac rytife, tak smi surovinu zobrazenou pod timto
rytifem pouzit jednou za hru jako nahradu za jakoukoli
libovolnou surovinu: po hodu kostkami oto¢i hra¢ jednu svou
kostku na stranu s tou surovinou, ktera je pod postavenym
(oznaCenym) rytifem zobrazena.

Po pouziti je symbol suroviny Zolika oznacen tuzkou jako
vyuzity.

Bude-li postaven posledni rytif (s ¢islem 6), smi se jako zolik
pouzit libovolna surovina. Protoze je Sest rytiit, tak hra¢ maze ve
hte pouzit az 6 surovin - zolik - za predpokladu, Ze hrac vSech
Sest rytiili postavi.

Je také dovoleno pouzit i dva ¢i vice zolikti béhem jednoho tahu.

VYMENA ZLATA

Kazda dvé hozena zlata je mozno - kdyz je vysledek na kostkach
konecny - vymeénit za libovolnou jinou surovinu: Jedna z téchto
dvou kostek se symbolem zlata se otoé¢i na stranu s libovolnou
surovinou a druha kostka jiz neni hraci v tomto kole k dispozici.
Tak mlze hra¢ vymeénit napiiklad 2 zlata za 1 rudu, ¢i jednu hlinu,
anebo za jakoukoli jinou surovinu. Se samotnym zlatem se neda
nic piimo stavét, je mozné jej pouze vymenit za jiné suroviny.
Jedna kostka se zlatem je tedy nepouzitelna.

KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyz byl kazdy hrac¢ 15krat na fadé, a tudiz maji
vsichni vyplnéno 15 poli¢ek na svém pocitadle bodi. Kazdy hrac¢
si secte své body. Za kazdy kiizek na pocéitadle bodti si musi
odecist 2 body. Kdo dosahl nejvyssi soucet bodd, vitézi.
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