KOSTKOVI

Varianta kostkové hry pro 2 - 4 hrace

PRIPRAVA

Kazdy hra¢ dostane jeden arch s hracim planem "plus".
Ptipravte 6 kostek z kostkové hry. Navic pfipravte dve
zapalky (nebo 2 cesty ze stolni hry Osadnici z Katanu) a
tuzku. Vylosujte za¢inajiciho hrace.

UVODNIi POZNAMKA

Pti Plus varianté vétSinou plati stejna pravidla jako pfi
originalni kostkové hie. Protoze se predpoklada znalost
pravidel originalni hry, tak tento navod pouze vysvétluje
ty body pravidel, ve kterych se od originalu lisi.

ZACATEK HRY

Kdo ve hie zacina, ten hazi pouze se 3 kostkami. Kazdy
nasledujici hra¢ mtize hazet s jednou kostkou navic, az
kone¢n¢ hrac na fadé mize pouzit vsech 6 kostek. Potom
héazi kazdy hra¢ vzdy se vSemi 6 kostkami.

CiL HRY

Jako u normalni Kostkové hry hazi hrac az ttikrat se 6
kostkami a pak stavi z hozenych surovin cesty, rytite,
vesnice a mésta. AvSak na rozdil od Originélni hry
nezalezi u Varianty Plus na tom, kdo bude mit na konci
hry nejvice bodi, ale jde o to, mit jako prvni 10 vitéznych
bodt a tim zvitézit.

VITEZNE BODY

Za kazdou postavenou vesnici se zapocitd jeden vitézny
bod, za kazdé postavené mésto se zapocitaji 2 vitézné
body. Za jednotlivé postavené cesty a rytife se nepocitaji
zadné body.

Kolk vitéznych bodi je za vesnici ¢i mésto, je zndzornéno
¢arkama ptimo v prehledu stavebnich naklada vlevo
nahote.

Kwvili lepsimu ptehledu jednotlivych vitéznych bodu pro
spoluhrace, je pii kazdé stavbé vesnice nejen zaskrtnut
domek na hracim planu, ale i jedna z 10 kolonek vpravo
nahote. Za mésto jsou zaSkrtnuty 2 kolonky. Tak kazdy
hrac¢ na prvni pohled vidi, kolik vitéznych bodt jiz jeho
spoluhra¢ ma.

OSADNICI "plus"

PRAVIDLA VYSTAVBY

Pravidla vystavby se od Originalni hry li$i pouze

v nasledujicich bodech:

e Ma-li hra¢ propojeno cestami nékolik vesnic, je jedno,
kterou postavi nejdiive. To samé plati pro vystavbu
mest.

e Také rytifi mohou byt stavéni v libovolném potadi.

SUROVINA - ZOLIK

Stejné jako u Originalni hry, plati také v této varianté, ze
hra¢ muze, po své kostkové fazi, otocCit kostku na stranu
s tou surovinou, ktera je zobrazena pod postavenym
rytifem. Hra¢ smi ve svém tahu pouzit libovolné mnozstvi
surovin - zoliki, ale nesmi zapomenout tyto pouzité
suroviny oznacit (pfeskrtnout).

Zolik z obou pousti miize byt pouzit pro jakoukoli
surovinu. Nové je, Ze na puosti musi byt postaveni dva
rytifi, aby se mohl zolik pouZzit.

MIMORADNE VITEZNE BODY

a) Nejdelsi silnice

Kdo nejdtive postavi cestu, jejiz pozice je oznacena
kiizkem, ma také nejdelsi pfimou silnici s 5 cestami.
Vezme si zapalku a polozi ji na obdélnik "Nejdelsi
silnice". Vlastnik nejdelsi silnice si zapocitava 2
mimotadné vitézné body. Obé carky (vitézné body) vedle
tohoto obdélniku se pocitaji pouze tehdy, kdyz ma hrac¢
obdélnik oznacen zapalkou. Jakmile bude mit jiny hrac¢
delsi silnici, musi mu byt tato zapalka ihned predana.

Pozor: Do nejdelsi cesty se zapocitavaji pouze cesty
prichozi silnice, odbocujici cesty se neberou na zietel.

b) Nejvétsi vojsko

Kdo prvni postavi tii rytite, méa nejvétsi vojsko. Vezme si
zépalku a polozi ji na obdélnik "Nejvétsiho vojska".
Vlastnik "Nejvétsiho vojska" si zapo€itava 2 mimoradné
vitézné body. Obé carky (vitézné body) vedle tohoto
obdélniku se pocitaji pouze tehdy, kdyZ ma hra¢ obdélnik
oznacen zapalkou. Jakmile bude mit jiny hra¢ postaveno
vice rytifti, musi mu byt tato zépalka ihned ptfedana.

KONEC HRY
Hra kon¢i, jakmile jeden hra¢ dosahne 10 vitéznych bodu.
Tento hrac¢ vyhral.

Pro www.svet-deskovych-her.cz
prelozil Cauly
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