Piccobello Pribeh:

Dnes bol vel’ky praci defi. Oprala sa
hromada pradla a uz ho treba len
povesat na zahrade, aby uschlo. Teraz
svieti slnko, ale pocasie sa rychlo meni.

. L Hrag, ktory prvy povesia svoje pradlo
Priprav sa, schmatni pradlo vyhréva hru.
a vesaj!
Zéabavna hra s farebnym
pradlom pre 2 — 4 hracov od

3 Y roka.
Priprava:

Typ hry: rodinna hra

Hracdi: 2 az 4 hraci od
3 1/2 roka
Obsah: 1 hracia doska,

1 $nara na pradlo,
4 kose na pradlo,
1 vrecko s 30 Stipcami
na pradlo,
20 kusov oblecenia
v 5 farbach,
1 farebna kocka,
1 kocka udalosti,
pravidla
Autor: Anna Mauritz
Tlustracie: Hannelore Wernhard

Pred zacatim hry spojte dve Casti
hracej dosky a upevnite ich prilozenym
drevenym dielom.
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Potom pripevnite $nuru na pradlo na
palicky pomocou guli¢iek a tak
vytvorite Styri rovnaké $niry.

Kazdy hrac si zoberie kos na pradlo s
5 kusmi oblecenia v 5 roznych farbach:
1 Saty, 1 nohavice, 1 uterak, 1 tricko,
1 sveter.

Pripravte si kocky a vrecko so
Stipcami.

Ciel’ hry:

Hraci sa snazia povesat’ svoje
pradlo ¢o najrychlejsie na $naru.
Prvy, ktorému sa to podari vyhrava.

Priebeh hry:

Hru zacina najmladsi hra¢. Hodi
farebnou kockou a robi
nasledovné:

Hrac¢ zavesi pomocou stipca kus
oblecenia v rovnakej farbe aka
padla na kocke. Potom hodi kockou
udalosti.

Ak na farebnej kocke padne kos

na pradlo, hra¢ si moze vybrat’
akykol'vek kus oblecenia a zavesit’
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ho. Potom hadze kockou udalosti.

Ak hra¢ uz zavesil oblecenie
takej farby aka padla na kocke,
nemoze robit’ ni¢ a na tahu je dalsi
hrag.

Symboly na kocke udalosti:

Teplé slnecné luce
raz-dva vysusia ob-
lecenie, takze hrac
moze hodit’
farebnou kockou
este raz a zavesit’
pradlo rovnakej
farby aka padla na
kocke. Nemdze uz
ale hadzat opat’
kockou udalosti.

Hrac¢ moze zavesit’
T'ubovolny kus ob-

lecenia. Nemoze
znova hadzat’ kockou
udalosti.




Vetrik prefikaa vysusi KK oniec hry;
> pradlo. Kus oblecenia,

- J 2 Rl
@A VD" ktory ste zavo'as1h ako Hra kongi ihned’, ked niektory z hragov
) ;v)o,sledny ostava na zavesi svoje posledné obleGenie a to ostane
snure. na $nure aj po hodeni kockou udalosti.
V dazdi pradlo opat Hrag, ktory prvy zavesi vSetko svoje

’ )
zmokne. Musite zobrat’  r4dlo sa stava vitazom.
zo $nury kus oblecenia,

00 000 ktory ste zavesili ako
posledny. Vela §tastia pri suSeni pradla!

Ked hra¢ odohral svoj tah, hra
pokracuje v smere hodinovych ruciciek
a na rade je d’alsi hrac.
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