ANDREAS SEYFARTH

Puerto Rico

Zlatokop nebo guvernér, osadnik nebo stavitel? At uz v Novéem sveté hrajete jakoukoliv roli, mate jen
jeden cil: dosahnout co nejvétsiho blahobytu a vehlasu! Kdo bude viastnit nejvynosnéjsi plantize? Kdo

vvvvvv

UVODN{ KOMENTAR

Tato pravidla jsou amatérskym piekladem némeckého originalu. Budu proto vdéfen za jakékoliv
pfipominky a podnéty zejména pak k pouzité terminologii. Text v rdmeccich na pravém okraji stranek
nebyl piekladan. Slouzi pouze k rychlému osvézeni pravidel. Slova zvyraznéna v textu kurzivou piipadné
1 podtrZzena jsou dllezitd pro pfesnou interpretaci dané¢ho pravidla. K jednotlivym bodim je vétSinou
kurzivou ptidano vysvétleni nebo piiklad obdobné jako v origindlnich pravidlech. U popisu jednotlivych
roli a budov uvadim v hranatych zavorkach také origindlni pojmenovani, které je pouzito na hernim
materidlu. Jako dopln€k uvadim na posledni strance vysvétleni nékterych bodu, které se nékdy interpretu;i
chybné.

CiL HRY

Hra probiha ve vice kolech. V kazdém kole si kazdy hra¢ vybere jednu ze sedmi riznych roli a stanovi
tak urCitou akci pro vSechmny hrace v piislusném potadi. Tak budou napt. osadnikem zaloZeny nové
plantdze, na kterych pak s pomoci dozorce bude vyrabéno zbozi. To mize byt nasledné proddno do
obchodniho domu nebo dovezeno do Starého svéta. Za vydélané penize bude mozno s pomoci stavitele
ziidit ve mésté budovy.

Kdo pfi tom nejvice hledi na stale se ménici pofadi jednotlivych akci a jejich zvlastni privilegia, bude

vvvvvv

Vitézem se stane ten hrac, ktery ma na konci hry nejvice vitéznych bodi.

HRACI MATERIAL
5 hracich plani obsahuji 12 ostrovnich a 12 méstskych polic¢ek a ptehled vsech sedmi roli
1 karta guvernéra ukazuje zacinajiciho hra¢e pro dané kolo
8 karet jednotlivych roli  1x osadnik, purkmistr, stavitel, dozorce, kupec, kapitan a 2x zlatokop
1 odkladaci plan pro rizné budovy a penize
49 budov 5 velkych fialovych budov (2 policka veliké),
2x 12 malych fialovych budov a 20 barevnych produkénich budov.
54 penéznich Zetont kulaté, 46x 1 dublon, 8x 5 dublonil
58 ostrovnich karticek 8 kamenolomti a 50 karticek plantazi:

8x kava, 9x tabak, 10x kukufice, 11x cukr, 12x indigo
1 lod’ kolonisti

100 kolonisti kulaté dievéné kameny
1 obchodni dim
50 kamenii zbozi 9x kava a tabak, 10x kukufice, 11x cukr a indigo

5 prepravnich lodi
50 Zetoni s vitéznymi body Sestithelnikové Zetony, 32x 1 bod, 18x 5 bodl



PRIPRAVA HRY

Odkladaci plan polozime doprostied stolu. VSechny budovy se rozmisti na néj podle odpovidajiciho
predtisku.
Dublony se odd¢€lené dle hodnoty ptichystaji na odpovidajici plochu odkladaciho pléanu.

Kazdy hrac obdrzi:

e 1 hraci plan (ten si viditelné polozi pied sebe)

e penize:

- pti 3 hracich 2 dublony - pfi 4 hracich 3 dublony - pii 5 hracich 4 dublony

(dublony si kazdy stale pokladé na rtizici svého hraciho plénu tak, aby bylo stale vidét, kolik dublonti

maji ostatni hraci)

e 1 Kkarti¢ku plantiZe. Pro rozdéleni karticek se nejprve losem ur¢i, kdo bude zacinajicim hra¢em
pro tvodni kolo. Ten obdrzi kartu guvernéra a karti¢ku s plantazi indiga (tu poloZzi licem nahoru
na libovolné z 12 poli¢ek na svém ostrove). Dalsi hraci obdrzi v potadi dle hodinovych rucicek:

- pfi 3 hré&€ich: 2.hr&¢: 1x indigo, 3.hra¢: 1x kukufici
- pfi4 hrécich: 2.hra¢: 1x indigo, 3. a 4. hrac¢: 1x kukufici
- pfi 5 hré&€ich: 2. a 3. hra¢: 1x indigo, 4. a 5. hra¢: 1x kukufici

Zbyvajici material se rozlozi dle obrazku: (Pozor: na obrazku je ukdzano rozlozeni pro ¢tyri hrace)
Zetony s vitéznymi body (na dvou hromadkach):
- pfii 3 hrééich: 75 bodl
- pii4 hrécich: 100 boda
- pfi 5 hrécich: vSech 122 bodu
VSech 8 karti¢ek kamenolomu (odkryt¢).
Vsechny zbyvajici karti¢ky plantazi (dobre zamichané a oto¢ené rubem nahoru).

4, 5 nebo 6 kartic¢ek plantazi (o jednu vice nez je pocet hracii) otocenych licem nahoru.

Karty roli
- pfi 3 hré¢ich: vSechny karty mimo obou zlatokopti (= 6 karet)
- pfi4 hrécich: vSechny karty mimo jednoho zlatokopa (= 7 karet)
- pfi 5 hré¢ich: vSech 8 karet

Prepravni lodé
- prii 3 hrééich: lod¢ s kapacitou 4, 5 a 6 kust zbozi
- pfi 4 hrécich: lod¢ s kapacitou 5, 6 a 7 kusti zbozi
- pri 5 hrééich: lod¢ s kapacitou 6, 7 a 8 kust zbozi
VSechny kusy zboZi (v péti hromadkéach dle druhu)
Obchodni dim
Lod’ s kolonisty se 3, 4 nebo 5 kolonisty (podle poctu hrach).
Kolonisté
- pfti 3 hré¢ich: 55 kolonistl
- pii4 hré¢ich: 75 kolonistl
- pfi 5 hrécich: 95 kolonist

Nepouczity materidl ponechte ulozen v krabici.



PRUBEH HRY

Hra probiha ve vice kolech (cca 15). Jednotlivé kolo probiha nasledovné: Zacina hrac, ktery prave vlastni
kartu guvernéra. Vezme si jednu z karet roli a polozi si ji oteviené pied sebe a jako prvni ihned provede
akci, kterd roli pfislusi. Poté provede akci levy soused a tak se pokracuje dokud kaZdy hra¢ danou akci
Jjednou neprovede.

Nyni pfijde na fadu levy soused guvernéra. Vezme si jednu ze zbyvajicich roli a polozi si ji pted sebe.
Pocinaje jim (Ne guvernérem!) opét kazdy hrac zahraje akci této role. Nasledné piijde na fadu s vzetim a
odehranim role jeho levy soused atd.

Kdyz si vSichni hraci vzali roli a provedli jejich akce, konc¢i jedno kolo. Na tfi nevybrané karty roli se
umisti po jednom dublonu. Poté¢ se vSechny pouzité karty roli vrati zpét. Karta guvernéra se posune
k dal$imu hraci. Za€ina nové kolo. Novy guvernér si bere jako prvni libovolnou roli.

ROLE
Kazda role obsahuje jedno zvlastni privilegium pro hrace, ktery si roli vzal, a naopak jednu vSeobecnou
akci, kterou provadi kazdy hra¢ (vyjimka: zlatokop).

Zasadné plati:

- Pokud lezi na karté role n¢jaké dublony, ziskava je vZdy hrac, ktery si roli zvolil.

- S provadénim akce nalezici dané roli zacina vzdy hrac¢, ktery si ji vzal, nasleduji dalsi hraci
v poradi.

- Hrac, ktery je na fad¢, se nesmi vybéru role zfici. Smi si ale vzit roli, pfi které nemuize nebo
nemusi nic délat.

- Provadéni akce nélezici k roli je dobrovolné (vyjimka: kapitan). Nemuze-li nebo nechce-li
hra¢ danou akci provést, preskoci se.

- Zvolena karta role zlstava pied kazdym hracem do konce celého kola. Béhem této doby
nemuze byt vybrana zadnym jinym hracem.

OsADNIK (Faze osadnika = zaloZeni nové plantaze na ostrove) [SIEDLER]

Hrac, ktery si zvoli tuto roli, si ndsledné voli bud’ karti¢ku kamenolomu (jako své privilegium) nebo jednu
z licem nahoru oto¢enych karti¢ek plantdzi a zvolenou karticku umisti na /ibovolné z volnych mist na
ostrové na svém hracim planu. Nésledn¢ si mohou postupné zvolit jednu kartiCku plantaze (ale ne
kamenolomu! vyjimka: stavebni hut) a umistit ji na svlj hraci plan také ostatni hraci.

Nasledné osadnik odlozi nepouzité otocené kartiCky stranou a z ostatnich oto¢i licem nahoru karticek
o0 jednu vice nez je pocet hracu.

Upozorneni:

- Davejte pozor na zvlastni funkci budov hacienda, stavebni hut' a utulek!

- Pokud jiz neni dostatek neotocenych karticek plantazi, promichejte dobre odlozZené karticky a
vytvorte z nich novou zdasobu neotocenych karticek. Pokud je jich i tak malo, na nékteré hrace
se ve fazi osadnika karticka nezbude.

- Zpiisob, jakym jsou plantdze na ostrove usporadany, nema zadny vyznam.

- Kdyz jiz nezbyvaji zadné nepouzité karticky kamenolomu, nemiize osadnik dale vyuzivat své
privilegium ani majitelé stavebni huté vlastnosti budovy.

PURKMISTR (STAROSTA) (Faze starosty =» ptichod novych kolonistti) [BURGERMEISTER]

Na kartickéach (plantaze, budovy) se objevuji 1-3 kruhy. Na kazdy kruh miaze byt umistén pravé jeden
kolonista. Pokud je na karticce umistén alesponi jeden kolonista, jde o obsazenou karticku. Jen obsazené
karticky plni svoji funkci, neobsazené nepiisobi.

Hrac, ktery si zvoli roli starosty si bere nejdiive jednoho kolonistu z banku (ne z lodi) jako své
privilegium. Nasledné rozdéli kolonisty zlodi. Zacinajic u sebe kazdému hraci dava po jednom
kolonistovi, dokud neni lod” prazdna.




Nové ziskané kolonisty smi nyni hra¢ spolecné se vsemi, které jiz ma z piedchozich kol, /ibovolné
pterozdélit na své karticky. Nemuze-1i hra¢ na karticky umistit vSechny své kolonisty, umisti zbytek na
maly obrdzek mésta San Juanu v levé ¢asti svého planu. Tam zlstanou, dokud nemohou byt rozdéleny
(v nékteré pozd¢jsi fazi starosty) na volné kruhy na kartickach.

Posledni ukon starosty je doplnéni potfebnych kolonistl na lod’. Za kazdy neobsazeny kruh na kartickach
budov (neobsazené karti¢ky plantdzi a kamenolomil se nepocitaji!) vsech hracu je na lod’ dodan z banku
jeden kolonista.

Pozor: Na lod se vzdy umisti nejméné takovy pocet kolonisti, ktery odpovida poctu hraci.

Upozornéni:

- Behem faze starosty mohou hraci premistovat své kolonisty soucasne. V nékterych pripadech
je ale dulezité, kam kdo své kolonisty umisti. Potom se také v této fazi postupuje podle
obvyklého pravidla: Nejprve rozmisti vSechny své kolonisty purkmistr, potom ndasledujici hrac¢
atd.

- Pokud se na doplnéni kolonistii zapomnélo, umisti se na lod’ jednoduse minimalni dostatecny
pocet.

- Pokud se jiz v banku nenachazi Zadny kolonista, ztraci purkmistr své privilegium.

- K objasnéni: Zadny hrac nesmi kolonisty odloZit do San Juanu dle liboviile. Pokud md volné
kruhy na svéem planu, musi je nejprve zaplnit. To samozrejmé neplati mimo fazi starosty.

STAVITEL (Féze stavitele = stavba budov) [BAUMEISTER]

Hrac, ktery si zvoli tuto roli, mize postavit jednu z budov za cenu uvedenou v prvnim kruhu na budové
snizenou o jeden dublon (jako své privilegium). Penize hrac¢ zaplati do banku a karticku budovy umisti na
libovolné ze svych meéstskych poli. V pfipadé jedné z velkych budov jsou potieba dvé pole lezici pod
sebou. Poté mohou také ostatni hrac¢i v fadé postavit po jedné budové. Pozor: Zadny hra¢ nesmi postavit
jednu budovu vice nez jednou.

Podrobné udaje k jednotlivym budovam a jejich funkci naleznete na konci téchto pravidel.

Kamenolom

Kazdy obsazeny kamenolom snizuje cenu stavby o jeden dublon. OvSem pro stavbu budovy z prvniho
sloupce smi hra¢ pouzit maximalné jeden kamenolom, pro budovu ze druhého dva, pro tu ze tietiho tii a
ze Ctvrtého Ctyfi.

(Hrac s obsazenymi tremi kamenolomy musi zaplatit napr. nasledujici ceny: stavebni hut: 1; obchodni
kancelar: 3; pristav: 5; radnice: 7)

Upozornéni:
- Davejte pozor na zvldstni funkci univerzity.
- Pokud stavitel nestavi zadnou budovu, neziskava zadny dublon jako privilegium!
- Neni mozno zastaveét vice nez 12 méstskych poli. Kdo uz ma jen jedno volné pole, nesmi stavet
velkou budovu.

DOZORCE (Faze dozorce = produkce zbozi) [ AUFSEHER]

Hrac, ktery si zvoli tuto roli, si vezme z banku zbozi odpovidajici jeho produkci a polozi je na rizici
svého hraciho planu. Kdykoliv béhem hry je tedy patrné nejen kolik ma ktery hra¢ penéz, ale také pocet a
druh zbozi. Nasledn¢ si postupné vezmou své zbozi také ostatni hraci.

Podrobny popis zpuisobu produkce zbozi naleznete na strance 8, v kapitole Produkcni budovy.

Jako posledni véc behem faze dozorce si dozorce (hrac, ktery si roli zvolil) vezme jako své privilegium
jeste jeden dalsi kamen od jednoho z druhti zbozi, které pravé vyprodukoval.

Upozornéni:
- Nezapominejte na zvlastni funkci manufaktury.
- Kdyz jiz néjaky druh zbozi v banku neni, nedostane postizeny hrdac nic.
- Pokud dozorce nic nevyprodukoval, neziskava ani zvlastni kamen jako privilegium.



KUPEC (OBCHODNIK) (Faze kupce = prodej zbozi) [HANDLER]
Hrac, ktery si zvoli tuto roli, miiZe nésledné praveé jeden kus zbozi prodat do obchodniho domu. Za prode;j
obdrzi tam uvedenou cenu (0-4 dublony) plus 1 dublon (jako své privilegium). Postupné muize také kazdy
dal$i hra¢ maximalné jeden kus zbozi prodat do obchodniho domu za nabizenou cenu. Faze kupce konci,
kdyz byl jiz na fad€ kazdy hra¢ nebo je obchodni dim jiz plny.
Pti prodeji méjte na zieteli nasledujici omezeni:

- Obchodni dim pojme maximalnég ¢tyii kusy zbozi. Je-li zaplnén, nemohou nésledujici hraci jiz

prodavat.

- Jsou ptijiméany jen kameny odlisnych druhli zbozi (vyjimka: obchodni kancelar).
Pokud je obchodni diim na zavér faze kupce plny (lezi tam 4 kameny zbozi), obchodni dim se vyprazdni
a kameny kupec zattidi zpét do banku. Pokud je v obchodnim dom¢ jen tfi nebo méné kamend, zUstavaji
na misté. (Tim se stava prodej do obchodniho domu v nasledujici fazi kupce tézsi, protoze zde jiz nékteré
druhy zbozi jsou a kapacita je omezena.)

Upozornéni:
- Nezapominejte na zvldstni funkci malé a velké trznice a obchodni kanceldre.
- Pokud kupec neproda zadné zbozi, ztraci také narok na své privilegium (neziskavd dublon
navic).
- Je dovoleno prodat do obchodniho domu kukurici a to i v pripade, Ze z prodeje hrac neziskava
zadny zisk.

KAPITAN (Faze kapitana = dodavka zbozi) [KAPITAN]

Kapitdn ma na starosti dodavku zbozi do Starého svéta. Postupné vSichni hraci nakladaji zbozi na
prepravni lod€. Nakladku zacina kapitan, nasleduje dalsi hrac, atd.

Pozor: Béhem féaze kapitdna mohou pfijit hraci na fadu i vicekrat. Pfi nakladdce se byt respektovano, Ze
pokazdé, kdyz je hra€ na fad¢ a miize néjaké zbozi nalozit, také je nalozit musi. Pfitom ale smi vzdy
nalozit zboZi jen jednoho druhu. Faze kapitana probihd po fadé¢ opakované, dokud muize nékdo néco
naloZit.

Dodaci podminky
Pro nakladku zbozi existuji nasledujici omezeni:
- Kazda lod’ pojme pouze zbozi jednoho druhu.
- Z&dna lod nevezme zboZi druhu, ktery se jiz nachazi na jiné lodi.
- Plnda lod’ jiz neptijme dals$i zbozi.
- Hrac, ktery je na fad€é musi, pokud muize, nakladat. Nalozit smi ale jen zbozi jednoho druhu.
- Hrac, ktery naklada zbozi, musi nalozit vSechno, které mtize. Nesmi si tedy ponechat zadny
kus od nakladaného druhu, pokud je na odpovidajici lodi v dobé nakladky jesté volné misto.
Z toho vyplyva, ze pokud ma hra¢ na vybér zvice lodi, musi vyuzit lod’ s dostatecnou
kapacitou.
- Disponuje-li hra¢ vice druhy zbozi k nakladce, smi si volné zvolit, ktery druh nalozi. (Nemusi
napriklad zvolit druh zbozi, od kterého miize nalozit nejvice kusii.)

Vitézné body

Za kazdy nalozeny kus zbozi ziskava hrac jeden vitézny bod. (Pri nakladce jsou tedy vsechny druhy zbozi
rovnocenne hodnoceny jednim bodem za kus! Neexistuje zde rozdilné hodnoceni jako pri prodeji
(kupec)!) Kapitan obdrzi (jako své privilegium) pti své prvni nakladce o jeden vitézny bod vice.

Zetony s vitéznymi body smé&ji byt na rozdil od penéz a zboZi otodeny rubem nahoru a umistény také na
razici. Cas od ¢asu by si hradi méli vymeénit své 1-bodové Zetony za Zeton 5-bodovy.

Skladovani
Pokud jiz nemiize nikdo nakladat, pfezkoumaji hraci, zda mohou skladovat v§echno zbozi, které¢ jim zbylo
na ruzici: Jeden kus zbozi si kazdy hra¢ smi vZzdy ponechat. Pro zachovani dalSich kusi zbozi musi hrac¢



disponovat obsazenou budovou skladu (malé¢ nebo velké skladisté). Neni-li to tento ptipad, musi hrac
v§echny neuskladnéné kusy zbozi vratit do banku. (Vice v kapitole Malé skladiste.)

Jako posledni véc ve fazi kapitana vyprazdni kapitan vSechny p/né lod€. Zbozi je vraceno do banku. Ne
zcela zaplnéné lod¢ zlstavaji tak, jak jsou. (Tim jsou hraci v pristi fazi kapitana vice omezeni druhem
zbozi a kapacitou lodi, na kterych néjaké zbozi ziistalo.)

Upozornéni:

- Nezapominejte na zvldstni funkci malého a velkého skladisté, pristavu a lodénice.

- Pokud hrac nemiize uskladnit vSechno zbyvajici zbozi, smi si zvolit, které druhy uskladni a
které odlozi zpét do banku.

- Kapitan ziska jen o jeden vitézny bod (privilegium) vice, prestoze naloZil vice druhit zbozi.
Pokud nenalozil Zadné zboZzi, neziskava ani tento vitezny bod.

- Ne na konci kazdé faze, ale pouze na konce faze kapitana, je prezkouseno, zda hrac miize
uskladnit své zbozi.

ZLATOKOP [ GOLDSUCHER]
Pti volbé zlatokopa se neprovadi Zddna vseobecné akce. Hra¢ pouze ziskava jako své privilegium jeden
dublon z banku.

Jedno nové kolo...

Poté, co si posledni hra¢ zvolil roli a vSichni postupné odehrali jeji akci, kon¢i kolo. Na se na tii
nevybrané Karty roli poloZi po jednom dublonu. Pfi tom neni diilezité, zda na nich jiz n¢jaké dublony lezi
¢i nikoliv. V nasledujicim kole jsou tyto role atraktivnéjsi, protoze dublony na nich lezici jsou
dodatecnou soucasti privilegia dané role. (Takto napriklad ziska hrac, ktery si zvoli zlatokopa se dvéema
dublony, celkem tri dublony.)

Nasledn¢ se vSechny ostatni karty roli vrati zpét. Karta guvernéra se posune k hraci nalevo od souc¢asné¢ho
guvernéra. Novy guvernér zacina nové kolo a bere si jako prvni jednu z roli atd.

KONEC HRY

Hra konc¢i na konci kola, ve kterém nastane alespoii jedna z nésledujicich situaci:
- Na konci faze starosty jiz dostatek kolonisti k doplnéni na lod’ kolonist.
- Béhem féze stavitele zastavi nejméné jeden z hract své posledni volné (dvanacté) méstské
pole.
- Béhem féaze kapitdna jsou rozebrany vSechny zbyvajici Zetony s vitéznymi body. (Pokud
dojdou zetony béhem faze kapitana drive, nez vsSichni hraci obdrzi své vitézné body,
zaznamenaji se body téchto hracii na list papiru).

Vitézné body vSech hract se zaznamenaji na jeden list papiru.

Kazdy hrac si secte:
- Hodnotu svych Zetont s vitéznymi body +
- Vitézné body za své budovy (Cervenohnédé cislo vpravo nahore) +
- Dodate¢né vitézné body za své obsazené velké budovy

Pozor: Vitézné body za budovu se pocitaji 1 v ptipadé, Ze budova neni obsazena. (Takto prinasi napr.
kazda z péti velkych budov 4 vitézné body i v pripadeé, Ze neni obsazena.)
Dodatecné body za kazdou z péti velkych budov se ale pocitaji pouze, pokud je budova obsazena.

Vitézi hrac¢ s nejvétsim poctem vitéznych bodl. Pfi rovnosti vitézi ten hrac, kterému zbylo vétsi
mnozstvi dublontl a zbozi (1 kamen zbozi = 1 dublon).



Bubpovy

Pro vsechny budovy plati:

- Kazdou budovu smi hra¢ postavit jen jednou.

- Pokud je na budové umistén alesponi jeden kolonista, pocita se budova jako obsazena. Jen
obsazené budovy plni svoji funkci. (vyjimka: vitezné body)

- To, na kterém méstském poli budova stoji, nemé zadny dal§i vyznam (stejn¢ jako je to
u plantazi a kamenolomu na ostrovnich poli¢kach). Budovy mohou byt v ramci policek mésta
libovolné pfemistovany. Napt. pokud hra¢ chce postavit jednu z velkych budov ale nema dvé
volna poli¢ka nad sebou. Zadna postavena budova nesmi ale byt (stejné jako u ostrovnich
karticek) zcela odebrana z hraciho planu (napr. aby uvolnila misto jiné budové nebo pro
oddaleni konce hry).

- Cervenohné&dé &islo vpravo nahofe na kazdé budové uréuje, kolik vitéznych bodi (obsazena
nebo neobsazend) pfinasi na konci hry.

- Cislo v prvnim kruhu kazdé budovy uréuje cenu jeji stavby. Po postaveni budovy jiz neni dale
dilezité.

Produk¢ni budovy (modré, bilé, svétle a tmavé hnédé)
Jsou doplitkkem k plantazim umoznujici produkci rizného zbozi:
- Rostliny indiga (indigovnik) jsou ve vyrobnach indiga pfeménény na barvivo (modré kameny).
- Z cukrové titiny je v cukrovarech lisovanim ziskavan cukr (bilé kameny).
- Listy tabaku jsou v tovarndch na tabak rozemlety na tabakovy prasek (svétle hnédé kameny).
- Z ké&vovniku jsou v prazirnach paleny kavové boby (tmaveé hnédé kameny zbozi).
- Pozor: Pro rostliny kukutice neni potfeba z4dnd produkéni budova. Kukuftice (zluté kameny)
jsou ziskavany piimo z plantdzi. Tj. kazd4 obsazena plantdz kukutice déva pti f4zi dozorce
pfimo jeden zluty kdmen zbozi.

Kruhy na produkénich budovach urcuji, kolik zbozi je zde mozno maximalné vyprodukovat, pokud
budou obsazeny kolonisty. K tomu je nutny také stejny pocet obsazenych plantazi.

Piiklad

Hrac produkuje nasledujici kameny zbozi:
(1) 2 kusy kukufice (protoze treti kukufi¢na plantdz neni obsazend)
(2) 1 kus tabaku (protoze druhy kruh v tovarn€ na tabak neni obsazen)
(3) 3 kusy cukru (protoze ¢tvrta plantaz cukrové titiny neni obsazena)

Upozorneni:
- Neexistuji zadné suroviny k , meziskladovani®. V predchozim prikladu ziskava hrac jen
skutecné vyprodukované kusy zboZzi, ,,zahdlejici ““ kolonisté neprinasi hraci nic dalsiho!
- Jak jiz bylo popsano v kapitole Dozorce, pokud jiz neni v banku dostatek zbozi, hrac ziskava
jen to zbozi, které je k dispozici.

Fialové budovy

Existuje 17 riznych druhti fialovych budov: po dvou od kazdé z 12ti malych budov a po jedné od kazdé
z 5ti velkych budov.

Zvlastni funkce fialovych budov modifikuje platnost ¢asti zékladnich pravidel. (Tak smi napr. viastnik
obsazené obchodni kanceldre prodat do obchodniho domu stejné zbozi, které se tam jiz nachazi.) Hrac ale
neni nucen pouzivat své fialové budovy, pokud nechce (to ma vyznam predevsim u lodénice).

Mala trznice [Kleine Markthalle]
Pti prodeji zbozi v pritbéhu faze kupce ziskava vlastnik budovy za zbozi o jeden dublon z banku vice.

Priklad: Viastnik obsazené malé trznice pri prodeji jednoho kusu kukurice do obchodniho domu ziska za
ni I dublon.



Hacienda [Hacienda]

KdyzZ piijde vlastnik haciendy na fadu béhem faze osadnika, mlze si pred tim, nez si vybere jednu
z oto¢enych karticek plantazi, vylosovat jednu karticku navic z neotocenych a umistit ji na jedno ze svych
volnych poli na svém ostrove.

Upozornéni: Pokud si hrac karticku vylosuje, musi ji nasledné také umistit na svuj ostrov. Pokud viastni
hrac také stavebni hut, nesmi si vzit misto losované karticky karticku kamenolomu.

Stavebni hut' [Bauhiitte]

Kdyz ptijde vlastnik budovy na fadu béhem faze osadnika, muize si misto jedné z otoCenych karticek
plantazi vzit karticku kamenolomu.

Upozorneni: Pokud viastni stavebni hut osadnik, smi si presto vzit jen jednu karticku kamenolomu.

Mal¢ skladisté [Kleines Lagerhaus]

Jak je popsano u role kapitdna, ztraci hra¢ na konci kola kapitdna nenalozené zbozi. Vlastnik malého
skladisté si smi nechat kromé jednoho kusu zbozi, které si smi skladovat kazdy hrac, jesté libovolné
mnozstvi kusti od jednoho dalsiho druhu zbozi.

Upozorneni: Pri skladovani se zbozi fyzicky nepresouva do budovy skladiste, ale ziistava na riczici.
Skladiste hrace nechrani pred povinnosti zbozi béhem faze kapitina nakladat na lode, ale pouze pred
nutnosti odloZit prebytecné zbozi na konci faze kapitana zpét do banku.

Utulek [Hospiz]

Béhem faze osadnika smi vlastnik utulku na futo vybranou karticku (plantdze nebo kamenolomu)
okamzit¢ umistit jednoho osadnika z banku uprostied stolu.

Upozornéni: Pokud si jako vlastnik haciendy losuje jeste jednu karticku, na ni neziskava zadného
kolonistu.

Pokud jiz neni v banku zZadny kolonista k dispozici, smi ho vzit z lodi. Pokud neni zadny ani na ni, vyjde
naprazdno.

Obchodni kancelar (Nakupni centrala) [Kontor]

Pti prodeji beéhem faze kupce smi vlastnik budovy prodat zbozi stejného druhu, které se jiz v obchodnim
domé nachézi. Je-li obchodni diim plny, nelze prodat Zzadné zbozi.

Priklad: V obchodnim domeé lezi prave jeden kus tabaku. Viastnik jedné obchodni kanceldre je na rade a
proda tam druhy kus tabdku. Poté prijde na radu druhy viastnik obchodni kancelare a také proda do
obchodniho domu tabdk.

Velka trznice [Grof3e Markthalle]

Pti prodeji zbozi v pritbéhu faze kupce ziskava vlastnik budovy za zbozi o dva dublony z banku vice.
Upozornéni: Pokud hrac vlastni malou i velkou trznici, ziskava pri prodeji do obchodniho domu tomu
odpovidajici 3 dublony navic.

Velké skladisté [GroBles Lagerhaus]

Vlastnik malého skladisté si smi na konci faze kapitdna nechat kromé jednoho kusu zbozi, které si smi
skladovat kazdy hrac, jesté libovolné mnozstvi kusu od dvou dalSich druha zbozi.

Upozornéni: Pokud hrac vlastni malé i velké skladiste, smi skladovat az tri druhy zbozi v libovolném
mnoZzstvi a jeden kus zbozi od ctvrtého druhu.

Manufaktura [Manufaktur]

Pokud vlastnik manufaktury vyprodukuje béhem faze dozorce vice nez jeden druh zbozi, ziskava zato
penize z banku: Za dva druhy obdrzi 1 dublon, za tfi druhy 2 dublony, za 4 druhy 3 dublony a za vSech
pét druhti 5 dublonii. Pocet vyprodukovanych kusii pfitom neni dalezity.

Priklad: Majitel manufaktury disponuje tremi plantazemi kukurice, tremi plantazemi cukrové titiny a
Jjednou tabdakovou plantazi a také odpovidajicimi produkcnimi budovami. V probihajici fazi dozorce



vyprodukoval jen 2 kusy cukru a jeden tabdk, protoze v banku jiz nezbyla zadna kukurice a jen dva kusy
cukru. Obdrzi z banku 1 dublon, protoze vyprodukoval dva druhy zboZzi.

Univerzita [Universitit]

Pokud vlastnik univerzity stavi béhem faze stavitele néjakou budovu, smi si ithned vzit jednoho kolonistu
z banku a umistit ho na #i.

Upozornéni: Pokud stavi budovu s vice nez jednim kruhem, obdrzi stejné jen jednoho kolonistu. Pokud jiz
neni v banku Zadny kolonista k dispozici, smi ho vzit z lodi. Pokud neni zZadny ani na ni, vyjde naprazdno.

Ptistav [Hafen]

Pokazde, kdyz drzitel ptistavu béhem faze kapitana naklada zbozi, obdrzi za to jeden vitézny bod navic.
Priklad: Majitel pristavu (a lodénice) miize nyni nalozit na ,,tabdkovou lod’** 3 ze svych 5 kusu tabdku,
¢imz lod naplni. Ziska za to 3+1 viteznych bodu. V ndsledujicim kole nalodi dva kusy cukru na
odpovidajici lod”: 2+1 vitézné body. V dalsim kole vyZije lodenice a odlozi své dva zbyvajici kusy tabaku
zpet do banku: znovu 2+1 vitezne body. Celkem tedy behem této faze kapitana ziskal diky pristavu navic
3 vitezné body.

Lodénice [Weft]

Kdyz ptijde hra¢ behem faze kapitana na fadu, musi nalozit zbozi dle podminek popsanych v kapitole
Kapitan. Vlastni-li ale lodénici, smi misto nakladani na jednu ze tii prepravnich lodi odlozit vsechny kusy
jednoho svého druhu zbozi zpét do banku a ziskéd zato odpovidajici pocet vitéznych bodi. (Miizeme 7ici,
Ze ma postavenu svoji vlastni imaginarni lod’ s neomezenou kapacitou.)

Kdyz piijde opé€t na fadu, pokud ma jeste¢ dalsi zbozi, musi je jiz nakladdat vzdy na jednu z ptepravnich
lodi, tak dlouho, dokud miize.

Lodénici smi pouzit maximalné jednou béhem faze. Okamzik, ve kterém ji pouZzije si ale smi libovolné
zvolit. ,,Vlastni lod** pojme na rozdil od ptfepravnich lodi také druh zbozi, ktery se pravé vyskytuje na
jedné z nich nebo ktery odeslal na své lodi majitel druhé lodénice.

Upozornéni: Pouzije-li hrac lodeénici, musi nalodit vSechny kusy zvoleného druhu zbozi. Hrdc ale neni
nikterak omezen, ktery druh zvoli. Nemusi tedy nakladat druh, od kterého ma nejvice kusii. ,, Vliastni lod™**
pojme maximalné 11 kusu jednoho druhu zbozi.

Velké budovy

Nasledujicich pét budov je ve hie jen jednou. Zabiraji ve mésté dve pole, ale pocitaji se pouze jako jedna
budova.

Pozor: Vsude, kde se v textu objevuje termin ,,velké budovy “, mysli se tim ndsledujicich pet budov!

Sidlo cechu [Zunfthalle]

Vlastnik obsazeného sidla cechu ziskdva na konci hry navic 1 vitézny bod za kazdou vlastni (obsazenou
nebo neobsazenou) malou produkéni budovu (mald zpracovatelna indiga a maly cukrovar) a 2 vitézné
body za kazdou (obsazenou nebo neobsazenou) velkou produkéni budovu (zpracovatelna indiga,
cukrovar, tovarna na tabak, prazirna kavy).

Priklad: Vlastnik obsazeného sidla cechu, ktery na konci hry ma maly a velky cukrovar, malou
zpracovatelnu indiga a prazirnu kavy ziska 2 dodatecné vitézné body.

Rezidence [Residenz]

Vlastnik obsazené rezidence ziskava na konci hry navic vitézné body za své (obsazené nebo neobsazené)
plantdze a kamenolomy umisténé na ostrovnich polich. Za 9 nebo méné obsazenych poli ziska 4 vitézné
body, za 10 obsazenych poli 5 vitéznych bodi, za 11 obsazenych poli 6 vitéznych bodl a za vSech 12
obsazenych poli ziska 7 vitéznych bodu.

Priklad: Viastnik obsazené rezidence, ktery ma na konci hry obsazenych 10 z 12 ostrovnich poli, ziska 5
dodatecnych viteznych bodii.



Pevnost [Festung]

Vlastnik obsazené pevnosti ziskdvd na konci hry navic 1 vitézny bod za kazdé 3 kolonisty na svém
hracim planu.

Priklad: Vlastnik obsazené pevnosti, ktery ma na konci hry celkem 20 kolonistii na plantazich,
kamenolomech, budovach a v San Juanu, ziska 6 dodatecnych vitéznych bodui.

Celnice [Zollhaus]

Vlastnik obsazené celnice ziskava na konci hry navic 1 vitézny bod za kazdé 4 vitézné body. Pocitaji se
pouze vitézné body v Zetonech, ne vitézné body za budovy.

Priklad: Viastnik obsazené celnice, ktery ma na konci hry celkem 23 vitéznych bodit ve forme Zetonil,
ziska 5 dodatecnych vitéznych bodu.

Radnice [Rathaus]

Vlastnik obsazené radnice ziskava na konci hry navic 1 vitézny bod za kazdou vlastni (obsazenou nebo
neobsazenou) fialovou budovu (Radnice se pocita také!).

Priklad: Viastnik obsazené radnice, ktery md na konci hry tyto fialové budovy: hacienda, stavebni hut,
obchodni kancelar, velké skladiste, pristav, rezidence a radnice (obsazend), ziska 7 dodatecnych
vitéznych bodii.

CASTO KLADENE OTAZKY A ODPOVEDI (PREVZATO Z INTERNETU)

PRiPRAVA
- Vzdy se pouzivaji tfi pfepravni lodé. Pii tfech hracich tii nejmensi, pti vice hracich se za
kazdého dalsiho hrace vzdy nejmensi lod’ nahradi lodi veétsi.
- 3, 4 nebo 5 kolonisti, ktefi jsou na zac¢atku hry na lodi kolonistl jsou navic nad pocet 55, 75
nebo 95 kolonistl urcenych pro hru.
- Nespoléhejte na to, ze v krabici je celkem 100 kolonisti. Pro ptipravu hry pro 4 hrace tedy
nestaci 21 kolonistl odstranit!
STAVITEL
- Hrac¢ smi postavit pouze jednu budovu od kazdého druhu. To se tyka také produkcnich budov!
PURKMISTR
- Béhem faze starosty jsou kolonisté z lodi zcela rozebrani. Hréaci si berou z lodi po jednom
kolonistovi tak dlouho, dokud neni lod’ prazdnéd. Béhem faze miiZe tedy na nékteré hrace pftijit
fada 1 vicekrat (ziskaji vice kolonistit).
- Kolonisté se sm¢ji piemistovat na planu pouze béhem faze starosty.

KUPEC
- Béhem jedné faze kupce smi kazdy hra¢ prodat pouze jeden kus zbozi!
- Obchodni dim se nevyprazdinuje dokud neni plny. Pokud je plny vyprdzdni se az na konce
dan¢ faze kupce. Pokud na konci faze kupce neni obchodni diim plny, nevyprazdnuje se.
DOZORCE

- Protoze prazirna kdvy ma pouze dvé pozice pro kolonisty, neni mozné ziskat béhem faze
dozorce vice nez 2 kusy kavy (vyjimka: pouziti privilegia dozorce, kdy lze ziskat tfeti kus).
Obdobné¢ nelze ziskat vice nez 4 kusy indiga a cukru a 3 tabaku (op¢t bez privilegia dozorce).

- Pokud na konci faze dozorce mate vice zbozi nez miuzete skladovat, nemusite zadné zbozi
odkléadat. Tato povinnost je pouze na konci faze kapitana.

KONEC HRY

- Pokud je splnéna jedna ze tfi moznych koncl hry, dohrévé se jesté kolo. Hra konci teprve
v okamziku, kdy se norméaln¢ pfesunuje karta guvernéra k dalSimu hraci.

- Pokud dojdou Zetony s vitéznymi body, mohou se pifi posledni fazi kapitana k zdznamu
vitéznych bodii pouzit misto papiru Zetony odlozené pted hrou (pfi 3 nebo 4 hracich), dublony
(hréci si je umisti napt. do pravého dolniho rohu svého planu) nebo (pokud nema a nebude mit
zadny z hract obsazenou celnici) kazdy hrac¢ vrati do banku napt. 5 vitéznych bodi.

prelozil Ladislav Smejkal, 2003
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