PYLOS

Obsah hry a priprava na hru

*  Hracia podloZka zrezanej pyramidy so 16 otvormi

* 15 svetlych guld¢ok a 15 tmavych guldcok
Na zaciatku hry st gul6cky uloZené na vyhradenych miestach na spodu pyramidy (Obr.A).
Hraci losuju o farbu.
Svetld hru zacina.

Pravidla hry a jej ciel’

Hraci sa snazia postavif pyramidu zo 30 gul6cok.

Ciel hry:

Polozit gul6cku na vrchol pyramidy. (Obr. E)

Dolu uvedené pravidla umoziiuji hraicom ponechat si ¢o najviac gul'6¢ok. Vitazom sa stava
ten hrac, ktory si udrzal ¢o najvacsi pocet gul6cok v jeho vyhradenom priestore pocas hry,
aby mohol ako posledny poloZit svoju guldcku na vrch ostatnych guldcok.

Hr4ci sa pri hre striedaji. Hra¢ prehrdva vtedy, ak nema uz Ziadnu gul'6cku.

Samotna hra:

Zaciatok hry.

Kazdy hrac striedavo uklada guldcky svojej farby do ktorychkol'vek otvorov na hracej
podloZke.

Ukladanie na stvorec

Ak je vytvoreny jeden alebo viac Stvorcov z gul'6¢ok na hracej ploche alebo aj na vyssej
trovni, hra¢ si moZze zvolit na ktory Stvorec uloZi svoju guld6cku; ked je na rade, moze si
vybrat nasledovne:

*  Vezme guldcku zo svojej rezervy a polozi ju na hraciu podlozku,

»  Ulozi guld6cku zo svojej rezervy na jeden zo Stvorcov formovanych z gul'6¢ok
(obr. B1)

*  Presunutim jednej svojej gulocky uz uloZenej na hracej podloZzke na jeden Stvorec
formovany z gul'd6¢ok, ale len za predpokladu, Ze sa jeho gul'6¢ka dostane o jednu
alebo viac drovni vyssie (obr.B2). Tento fah mu umozni usetrif si svoju guld6cku
uloZenu na vyhradenom mieste. Av§ak nemdZe presunif taki gulocku, na ktorej je
uz poloZend ind gul'dcka.

Stvorec vytvoreny len jednou farbou

Hrac, ktory vytvoril Stvorec z vlastnych gul6cok (obr.C1) mdZe vziaf spit z hracej plochy
bud jednu alebo dve guldcky svojej farby a vloZif ich spif na svoje vyhradené miesto (obr.
C2).



Hra¢ moze vziaf spif ktorikol'vek svoju guldcku uloZend na l'ubovolnej tirovni pyramidy —
vratane tej, ktort prave poloZil — okrem tych na ktorych st poloZené iné guldcky.
(Vytvorenim niekolkych Stvorcov svojej farby priloZzenim len jednej jeho gul'6cky dovoluje
hracovi vziaf si spif len jednu alebo dve guldcky svojej farby.)

Prikladanie a vytvdranie Stvorcov
V tom istom fahu moZe hrd¢ urobif nasledovné:
*  Posunutie svojej guldcky o droven vyssie, ktord uz sa nachddza na hracej ploche
(obr. D1)
*  Tou istou gul'6ckou modze vytvorif Stvorec svojej farby (obr.D2)
*  Zaroven zobraf jednu alebo dve svoje gul'6cky a ulozif ich na svoje vyhradené
miesto (obr.D3)

Koniec hry

Vifazom sa stava ten, ktory ulozi svoju gul'6¢ku na vrchol piramidy (obr. E)

Detska verzia hry

Na zaciatku je mozné vynechat pravidla pre vytvaranie Stvorcov svojej farby,
*  Len pouzif pravidld na ukladanie a Setrenie si svojich gul'6¢ok.

Verzia pre dospelych: Usporiadanie

Hrac si moZe vziaf jednu alebo dve svoje gul'dcky, ktoré st uz uloZené na hracej ploche za
predpokladu, Ze vytvori Stvorec alebo rad svojej farby: Musi platif, usporiadanie musi byt
bud na prvej alebo druhej trovni. Usporiadanie spociva v:

* 4 gulocky tej istej farby v rade na prvej trovni (obr. F1)

* 3 guldcky tej istej farby v rade na druhej drovni (obr. F2)
Usporiadanie do diagondly sa nepocita. Nie viac ako 2 gul6¢ky mdzu byt vzaté spat.

Trvanie hry

0d 5 do 20 mindt. V sifaZi je mozné kazdému hracovi uréit dizku hracieho &asu.

Hra nie je vhodna pre deti do 3 rokov. Obsahujé malé Casti. Nebezpecie udusenia.






