Quarto

OBSAH HRY A PRIPRAVA NA HRU
- Hracia doska so 16 Stvorcami
- 16 rdznych kamenov kazdy so 4 vlastnostami (obr.1), svetlé alebo
tmavé, hranaté alebo okruhle, vysoké alebo nizke, plné alebo
prazdne.
Na zaciatku hry st kamene usporiadané na boku hracej dosky.

CIELC HRY

Cielom hry je usporiadat’ 4 kamene do radu tak, aby mali jednu spolo¢nui
vlastnost’. (obr.2)
Rad kamenov moze byt smerom hore, dolu alebo diagonélne (obr.3)

HRA

e Hraci si vylosuju, kto zacne ako prvy

e Prvy hra¢ vyberie jeden zo 16 kamenov a podd ich protihracovi
(Obr.4)

e Tento hra¢ umiestni kamen na 'ubovol'né miesto na hracej doske;
potom vyberie jeden z 15 zostdvajucich kamenov a poda ho
protihracovi.

e Ten umiestni tento kameni na vol'né miesto na hracej doske, atd'....

VITAZ HRY
Hru vyhrdva ten z hracov, ktory ako prvy zvola ,,QUARTO!* (obr.5)
1. Hrac povie ,,QUARTO!* a vyhrava hru vtedy, ak polozi kamen tak:
e Ze vytvori rad 4 svetlych kametiov alebo 4 tmavych kametiov alebo
4 okrahlych kamenov alebo 4 hranatych kamenov alebo 4 vysokych
kamenov alebo 4 nizkych kamenov alebo 4 plnych kamenov alebo 4
praydnzch kamenov.
Ro&zne vlastnosti sa méZu spdjat’.
e Hric¢ nemusel vSetky kamene vo vyhernej linii poloZit’ sam,
e Svoj vitazstvo musi ozndmit’ zvolanim ,,QUARTO!*.



2. Ak si hra¢ nevsimol vytvorenud radu a vyberie protihracovi kameii:
e MozZe oponent teraz zvolat' ,,QUARTO!* a upozornit’ na radu.
Hru tym vyhrava.

3. Ak si vSak ani jeden z hracov radu nevSimne hra pokracuje d’alej, a tato
linia sa uZ nebude povazovat za vitaznd.

KONIEC HRY
Vitaz hry: Hrac, ktory zvold ,,QUARTO!* a ukdza vytvorenu radu.
Remiza: Boli pouzité vSetky kamene, avSak nebol uréeny vitaz.

TRVANIE HRY
Zvycajne 10-20 mindt. Pri turnajovej hre moZe byt hraCovi stanoveny
casovy limit 1 mintta na t'ah.

VARIACIE PRE ZACIATOCNIKOV (NAPR. DETI)

Pokial’ nie ste plne obozndmeny s hrou mdzete hrat’ iba na 1, 2 alebo 3
vlastnosti potrebné na vyheru.

Napr.:Vytvorte na hracej doske liniu 4 kamenov rovnakej farby. (pouzitie
len jednej vlastnosti - farba).

VARIACIE PRE POKROCILYCH HRACOV

Ciel'om hry je vytvorit’ liniu alebo Stvorec 4 kamenov s rovnakou
vlastnost'ou (obr.6). V hre je 9 d’al§ich spdsobov ako zvolat’ ,,QUARTO!* a
vyhrat’ hru.

Hra nie je vhodna pre deti do 3 rokov. Obsahujé malé Casti. Nebezpecie udusenia.
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QUARTO!




