Quoridor

HRACIA SUPRAVA
- Hracia doska s 9x9 Stvorcovymi poliami
- 20 prekazok
- 4 figirky

CIEL HRY

Cielom hry je byt prvym, ktory dojde svojou figiirkou na niprotivny rad
hracej dosky (Obr. 7)

PRAVIDLA PRE DVOCH HRACOV

Na zaciatku hry sd prekdzky pripravené v zadsobnikoch na kraji dosky, kazdy
hra¢ ma 10 prekazok.

Hraci umiestnia svoju figirku doprostred svojich zdkladnych radov (t.j. rad,
ktory je k hracovi najblizsie — Obr. 1.). Losovanim sa urci, kto zacne hru.

HRA

Hraci sa striedaju a kazdy vzdy bud postipi svojou figiurkou alebo poloZzi
prekdzku zo svojho zdsobnika.

Ked sa mind prekdzky zo zasobnika, hra¢ moze uz len pohybovaft figtrkou.

Pohyb figirky

Figurky sa vzdy pohybuju o jedno poli¢ko vpred, vzad, doprava alebo
dorava (Obr. 2.).

Figurky musia obchadzaft prekazky (Obr. 3.).

Umiestiiovanie prekazok
Prekdzky sa umiestiiuji vZdy medzi dve dvojice poli¢ok (Obr. 4).



Prekazky sa pouzivaju na urychlenie postupu, alebo naopak, na spomalenie
postupu supera, avSak nie je dovolené tplne uzavretie pristupu k ciefovému
radu. (Obr. 5.).

Stret figtirok

Akondhle sa ocitnu stiperiace figirky na dvoch susediacich poli¢kach, ktoré
nie su oddelené prekdzkou, smie hra¢ ktory je na fahu preskocif takito
susediacu superovu figarku. Skdkat sa smie rovno, ale aj ,,za roh*. Takto sa
teda d4 premiestnif vlastni figirku na ktorékol'vek volIné policko.
Preskakovanie urychl'uje posun. Ak je preskakovand figirka pri prekazke,
nesmie sa skéakaf na policka za prekdzkou (Obr. 8., 9.).

KONIEC HRY
Prvy hrac, ktory dosiahne l'ubovolné policko v poslednom rade na opacne;j
strane hracej dosky sa stava vitazom (Obr. 7.)

CAS HRY
Zvycajne 10-20 minut. Pri turnajovej hre viacerych hracov/timov je mozné
stanovif ¢asovy limit pre jednu hru..

PRAVIDLA PRE 4 HRACOV

Na zaciatku hry dostane kazdy hra¢ 5 prekazok a figurku. Figurky sa
umiestnia doprostred zaciato¢nych radov prislusnych hracov. Prekazky sa
umiestnia do zasobnikov.

Pravidla su rovnaké ako pri hre 2 hracov, ale nie je dovolené naraz preskocit
viac ako jednu figurku (Obr. 10.).

Hra nie je vhodna pre deti do 3 rokov. Obsahujé malé Casti. Nebezpecie udusenia.
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