
Quoridor
HRACIA SÚPRAVA

­ Hracia doska  s 9×9 štvorcovými poliami
­ 20 prekážok 
­ 4 figúrky 

CIEĽ HRY 

Cieľom hry je byť prvým, ktorý dôjde svojou figúrkou na náprotivný rad 
hracej dosky (Obr. 7) 

PRAVIDLÁ PRE DVOCH HRÁČOV

Na začiatku hry sú prekážky pripravené v zásobníkoch na kraji dosky, každý 
hráč má 10 prekážok. 
Hráči umiestnia svoju figúrku doprostred svojich základných radov (t.j. rad, 
ktorý je k hráčovi najbližšie – Obr. 1.). Losovaním sa určí, kto začne hru. 

HRA
Hráči sa striedajú a každý vždy buď postúpi svojou figúrkou alebo položí 
prekážku zo svojho zásobníka.
Keď sa minú prekážky zo zásobníka, hráč môže už len pohybovať figúrkou.

Pohyb figúrky
Figúrky  sa vždy pohybujú o jedno políčko vpred, vzad, doprava alebo 
doľava (Obr. 2.).
Figúrky musia obchádzať prekážky (Obr. 3.).

Umiestňovanie prekážok
Prekážky sa umiestňujú vždy medzi dve dvojice políčok (Obr. 4). 



Prekážky sa používajú na urýchlenie postupu, alebo naopak, na spomalenie 
postupu súpera, avšak nie je dovolené úplne uzavretie prístupu k cieľovému 
radu. (Obr. 5.).

Stret figúrok
Akonáhle sa ocitnú súperiace figúrky na dvoch susediacich políčkach, ktoré 
nie sú oddelené prekážkou, smie hráč ktorý je na ťahu preskočiť takúto 
susediacu súperovu figúrku. Skákať sa smie rovno, ale aj „za roh“. Takto sa 
teda dá premiestniť vlastnú figúrku na ktorékoľvek voľné políčko. 
Preskakovanie urýchľuje posun. Ak je preskakovaná figúrka pri prekážke, 
nesmie sa skákať na políčka za prekážkou (Obr. 8., 9.).

KONIEC HRY
Prvý hráč, ktorý dosiahne ľubovoľné políčko v poslednom rade na opačnej 
strane hracej dosky sa stáva víťazom (Obr. 7.)

ČAS HRY
Zvyčajne 10­20 minút. Pri turnajovej hre viacerých hráčov/tímov je možné 
stanoviť časový limit pre jednu hru..

PRAVIDLÁ PRE 4 HRÁČOV
Na začiatku hry dostane každý hráč 5 prekážok a figúrku. Figúrky sa 
umiestnia doprostred začiatočných radov príslušných hráčov. Prekážky sa 
umiestnia do zásobníkov.
Pravidlá sú rovnaké ako pri hre 2 hráčov, ale nie je dovolené naraz preskočiť 
viac ako jednu figúrku (Obr. 10.).

Hra nie je vhodná pre deti do 3 rokov. Obsahujé malé časti. Nebezpečie udusenia.




