Podla konceptu Thierry CHAPEAU

Ovladnite silu ruan!

Pocas staroci boli rinam priradené ezoterické sily, ktoré mali zarucit’ nadvladu a schopnost’ vestenia
pre tych, ktori ich vedia vykladat/, interpretovat’. Teraz mate pristup k tymto silam, ale najprv
musite bojovat’ so vSetkymi supermi. Bud'te nemilosrdny, pouzite svoje pozorovacie schopnosti

a bleskovo sa stante Vemajstrom RuUn — prave vy mozete byt’ Vyvoleny.

Dvaja az piati hraci vo veku 8 rokov a viac. Trvanie hry: priblizne 20 minat
Obsah
- 49 run: 1x Runa Osudu (s bodkou) a 48 run v troch farbach, kazda so symbolom (je 8 parov
run v kazdej farbe) — obr. 1.
- 1 vrecko

Pravidla hry

Zmysel hry

Vit'azi hrac, ktory ma na konci hry najviac ran.

Pred zaciatkom hry.

Rdna Osudu je umiestnend do stredu stola, ostatnych 48 run je vo vrecku.

Kazdy hrac si z vrecka vyberie rinu a polozi pred seba na st6l, symbolom navrch: toto bude jeho

RuUna Rovnovahy. Ak si 2 hraci vytiahnu rovnaké riny, musia ich obaja vratit’ do vrecka a vytiahnat’
si nové, tak aby Ziadny 2 hraci nemali rovnaké Riny Rovnovahy (Obr. 2.)

| Hra

Najmladsi hrac zacina ako prvy, hra sa hra v smere hodinovych ruciciek. Kazdy hrac si berie
z vrecka prislusny pocet ran:

5 run pre hru 2 hracov,
4 run pre hru 3 hracov,
3 run pre hru 4 hracov,
2 runy pre hru 5 hracov.

Hradi sa nepozeraju na vytiahnuté runy, drzia ich schované v rukach. Na pokyn prvého hraca hodia
vSetci hradi svoje runy smerom k stredu stola. Kazdy hrac sa potom snazi uchmatnut’ ¢o najviac
viditel'nych dvojic, skor nez ho predbehnu ostatny hraci (obr. 3.)

Obmedzenia:
e RUNny sa mbzu zberat' iba jednou rukou;
e Je zakdzané obracat’ tie runy, ktoré dopadli rubovou stranou navrch;
e RUny Rovnovahy ostatnych hracov sa nesmu zberat’;
e RUny, ktoré si hra€ uchmatne, si polozi na stdl za svoju Rinu Rovnovahy. Toto tvori
hracov poklad (obr. 4.)



Ked' je niektora z hodenych rdn rovnaka ako hracova Runa Rovnovahy:

a ak tento hra¢ uchmatne parova rdnu ako prvy, doplni tito dvojicu Rinou Rovnovahy
a prida si par do svojho pokladu (obr .5.);
ak tato rdnu uchmatne iny hrac, prida si ju do svojho pokladu az do konca kola (obr. 6.)

Ked’ uz boli vSetky viditelné dvojice zozbierané:

1.

Hradi si overia, Ci nikto neuchmatol nedplnu alebo nespravnu dvojicu. Ak niektory hrac
vytvoril chybnu dvojicu, vratia sa obe runy tejto nespravnej dvojice spat’ do vrecka, a za trest
vrati eSte jeden par zo svojho pokladu (ak nejaky ma). To sa opakuje za kazdu nespravnu
dvojicu.

Ak dvaja hraci zozbierali runy, ktoré navzajom vytvaraju dvojicu, obe tieto riny sa vratia do
vrecka.

Hrac, ktory uchmatol rinu vytvaralcu dvojicu k siperovej Rine Rovnovahy si zoberie tato
RUnu Rovnovahy a aj vsetky rany tej istej farby, ktoré ma super vo svojom poklade. (obr. 7.)
Ak boli vzaté viaceré dvojice Run Rovnovahy tej istej farby, je doleZité poradie v ktorom
budu superove runy uchmatnuté. Na rozhodnutie poradia tychto hracov, kazdy z nich hodi
uchmatnutd Ranu Rovnovahy o najblizSie k Rune Osudu, ale tak, aby sa jej nedotkla (obr.
8). Najzruc€nejsi hra¢ potom moze zvolit’ poradie, v ktorom budi kamene uchmatnuté.
Hradi, ktori prisli o svoju RuUnu Rovnovahy, musia ju nahradit’. Podl'a poradia ur¢eného pre
Osudu (obr. 9.). Tieto nové Runy Rovnovahy musia byt’ odliSné od inych hracov. Ak nie je
Ziadna runa s viditelnym symbolom v hre, hrac¢ bez Runy Rovnovahy bude bez nej aj

v nasledujucom kole (hode kamerimi).

Vsetky rdny, ktoré ostali rubovou stranou navrchu (Cize ich symbol nie je viditel'ny) sa vratia
do vrecka. Rina Osudu a zvysné rany s viditelnymi symbolmi zostavaji v hre na svojich
miestach (obr. 10.).

Prvy hrac da vrecko s rinami hracovi po jeho lavici, ktory sa tymto stava prvym hracom
nasledujuceho kola/hadzania kamenov. Kazdy hrac si berie potrebny pocet rin z vrecka

a d'alSie kolo sa zacina.

Poznamka: Hraci pouziju zostavajlce runy vo vrecku, az pokial’ nebude prazdne. Ku koncu hry budu
teda niektori hraci mat’ menej rin (alebo aj Ziadne) na hadzanie nez ostatni. VSetky ostatné
pravidla ostavaju v platnosti bez zmeny.

Koniec hry

Hra konci vtedy, ked’ pocet rdn ostavajucich na hadzanie je rovny alebo mensi ako pocet hracov.
Kazdy hrac si porata svoj poklad a najbohatsi je vitazom. Ak dbjde k remize, tito hraci musia celit’
poslednej vyzve: Runa Osudu sa umiestni dostredu stola a kazdy z remizujucich hracov hodi jednu
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