Schicki Micki
Hra pro 2 - 7 hracd od sedmi let

,Co si proboha obléknu na ten zpropadeny galavecirek?” lamentuje bazZanti slepice Sdra.
»Ze by Cerveny Sdtek nebo mi vic slusi modrd barva? Hodi se Zlutd k celkovému vyzoru? A co
zobdk, Eerveny nebo snad radéji riZovy? No a co kdyZ bude priet? Ze by zeleny destnic¢ek???
Mdm si vzit svého oblibeného Cerviho mazlicka? JenomzZe to pak bude chtit jit s sebou i jeho
sestra...” Abyste na podobné otdzky odpovedeéli sprdvné, musite byt na slovo vzaty
aristokrat...

,» -.a €O kdyZ si ta zbohatld parddnice Flora taky vezme modry sdatek? A nedej boZe taky zluty
kloboucek?! To bude teprve poraddnd ostuda...”

Hra obsahuje

64 hracich karet (46 bazantich slepic s jednim cervem, 6 bazantich slepic s 2 Cervy, 12 karet s
detailnim vyobrazenim maédnich doplniku)

4 figurky (3 modré a 1 cervena)

1 pravidla

Priprava hry

- Cervena figurka se umisti doprostred stolu.
- Kolem ni se do trojuhelniku (viz priklad 2 v origindlnich pravidlech) umisti tri modré
figurky

V pripadé hry ve 3 hracich se umisti pouze 2 modré figurky po boku cervené do jedné rady,
pfi hre 2 hracu pouze pak pouze jedna modra figurka po boku Cervené.

- Balicek 64 karet se poradné zamicha.

Cil hry

Hraci jsou zaméstnani jako dvernici na skvostném bazantim galavecirku. Bazanti slepice
nesmi byt na vecirek vpustény, pokud jejich vzhled neni navzajem naprosto odlisny, to by
nastalo spolecenské ,faux pas®. A v zadném pripadé nesmi byt dovnitr vpusténa slepice, ktera
s sebou privedla dva cervi milacky, vzdyt to je nevkusné!

Hru vyhrava hraé, ktery odhali co nejvice prohreskli proti spolecenské etiketé tykajicich se
obleceni a ¢ervu a ziska diky tomu nejvice karet.

Pribéh hry

Hrac s nejbarevnéjsim oblecenim vezme zamichany balicek karet a umistuje pomalu pred
sebe na stul licem nahoru jednu kartu vedle druhé.

Zatimco umistuje karty na stll, vsichni hraci, véetné ného, si pozorné prohlizeji karty a
hledaji dva stejné barevné destniky, klobouky, satky, zobaky, ocasni péra nebo cervy. Kromé
toho se pozorné divaji, zda néktera bazanti slepice nevede s sebou dva Cervy.

Na télo bazantich slepic, které je vzdy stejné barevné, se pri hie nebere ohled, dllezité jsou
pouze pestre barevné dopliky. Na dvanacti kartach je zobrazen je jeden barevny doplnék
(napr. klobouk).

Jakmile hrac odhali slepici, ktera vede 2 Cervy, snazi se jako prvni zaklepat na stul.

Jakmile hrac¢ odhali dvojici nebo vice dvojic prvkd stejné barvy, snazi se jako prvni zvolat
(vykriknout) nazev doplnku nebo sebrat ze stolu spravnou figurku.

Hraci, kteri zareaguji spravné a vcas ziskavaji nejprve karty ze stolu, pokud tyto karty
nestaci, vezmou si kartu z balicku.
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Po vyreseni situace preda hrac, ktery vykladal karty, zbyvajici balicek karet spoluhraci po
levici, ktery je nyni na radé a zacne pomalu otacet karty. Hraci se stridaji po sméru
hodinovych rucicek.

Upozornéni: Aby hrac, ktery vyklada karty, nebyl ve vyhodé, je treba, aby otacel karty
smérem od sebe, takze obrazky uvidi nejprve ostatni hraci. Tim se zase dostava do lehké
nevyhody vykladajici hrac, tuto nevyhodu je treba kompenzovat tim, Ze se ostatni hraci drzi
obéma rukama okraje stolu do okamziku, kdy nékdo jako prvni zaklepe, sebere figurku nebo
zvola jméno stejného dopliku.

Herni situace (zvolani, sebrani figurky ze stolu, klepani)

1. Zvolani - jedna dvojice stejné barevnych doplnki

Hrac, ktery objevi na vylozenych kartach jednu dvojici stejné barevnych doplnkt, okamzité
vykrikne nazev identického doplnku. Hrac, ktery pojmenuje uvedeny modni doplnék jako
prvni, ziskava vsechny karty ze stolu. Ziskané karty si polozi prede sebe na stul.

Pokud vice hraca tvrdi, Ze zvolali spravny nazev dopliku jako prvni, rozhodne o vitézi vétSina
hracd. Pokud neni mozno spravedlivé rozhodnout, ziska kazdy z hracd, kterych se spor tyka,
jednu kartu. V pripadé, Ze je na stole vice (nebo méné) karet nez vitéznych hracd,
prebytecné karty se daji dospodu balicku nebo si hrac¢, na néhoz se karta nedostava, vezme
vrchni kartu z balicku.

Pozor: Pokud jsou na jedné zvylozenych karet vyobrazeni dva cervi, hrac, ktery zvolal
spravny nazev dopliku, neziskava zadné karty.

Chybny tah:
e Hrac, ktery rekne jméno dopliku nespravné, tzn. oznaci doplnék, ktery se na
vyloZzenych kartach nevyskytuje v zadné barvé vice nez jednou, neziskava zadnou
kartu. Navic je povinen jednu svoji kartu vratit.

Vracené karty jsou umistény dospodu hraciho bali¢ku. (Pokud hrac zatim neziskal zadnou
kartu, povinnost vracet karty se na néj nevztahuje, ani se neprojevi v dalsSich kolech hry.)

Priklad 3 : Dvé baZanti ddmy si nasadily Cervené kloboucky. Dana a Tereza obé zvolaji , klobouk®”, Dana je
rychlejsi a ziskdva tak vsechny karty, které byly vyloZeny na stole. Tereza nedostane nic. Michal omylem zakfici
»Sdtek®, takZe musi vrdtit jednu ze svych karet do balicku.

e Hraé, ktery vykrikne jméno jednoho dopliku, ackoli dvojic stejné barevnych dopliku je
na stole vylozeno vice, neziskava zadnou kartu, ale neni povinen Zadnou kartu
vratit.

e Podobné neziskavaji zadnou kartu hraci, kteri vykriknou spravné jméno dopliku, ale na
jedné z karet jsou zaroven vyobrazeni dva cCervi. (neziskaji Zzadné karty, ale zaroven
o karty neprijdou).

e Hraé, ktery nejprve zvolal jméno doplinku, muze vzapéti chytit modrou figurku nebo
zaklepat. Pozdéjsi akce se povazuji za zruSeni akce predchozi (viz priklad 4).

2. Sebrani modré figurky ze stolu - vice nez jedna dvojice stejné barevnych
doplnki

Hrac, ktery objevi na otocenych kartach vice dvojic stejné barevnych dopliki, okamzité
sebere ze stolu modrou figurku.

Hrac, ktery ve spravném okamziku sebral ze stolu modrou figurku, ziskava jednu z vylozenych
karet, kartu prida k ostatnim svym kartam.
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Pokud je na stole vyloZeno vice karet nez je hracd, zbyvajici karty se umisti dospodu balic¢ku
(viz Priklad 4). Pokud je na stole méné karet nez je hracu, zbyvajici hrac si vezme vrchni
kartu z balicku (viz Priklad 5).Pokud v balicku neni dost karet, hra je u konce. Hraci, kteri
méli ziskat dalsi kartu, si tuto kartou pripoctou ke svému konecnému vysledku.

Pozor: Pokud jsou na jedné zvylozenych karet vyobrazeni dva cervi, hrac, ktery zvolal
spravny nazev dopliku, neziskava zadné karty.

Vsechny figurky, které byly ze stolu sebrany, musi byt umistény do plvodni pozice drive nez
se otocCi dalsi karta.

Priklad 4 : Dana a Tereza obé zvolaji ,Sdtek”. Dana si teprve poté vsimne, Ze ocasni pera dvou baZantich slepic
maji tutéZ barvu (zelenou), a rychle vezme ze stolu modrou figurku. Michal a Kristyna udélaji totéZ. Dana,
Michal a Kristyna poté dostanou kaZdy po jedné vyloZené karté. Zbyvajici karta se umisti rubem nahoru dospodu
balicku.

Priklad 5 : Dvé baZanti ddmy prisly dnes se zelenymi ocasnimi pery a Zlutymi Sdtky. Dana, Michal a Kristyna
objevili oba spolecné doplriky a rychle sebrali ze stolu tfi modré figurky. Vzhledem k tomu, Ze na stole byly
vyloZeny pouze dvé karty, tfeti hrdc si vezme vrchni kartu z balicku.

Chybny tah:

e Hrac, ktery sebere figurku ze stolu v nespravném okamziku, tzn. pokud se na kartach
vyskytuje pouze jedna (nebo zadna) dvojice doplik( jedné barvy, neziskava zadnou
kartu. Navic musi jednu svoji kartu vratit do balicku (viz Priklad 6). .

e Hrac, ktery sebere figurku ze stolu, ackoli jsou na stole vylozeny dvé naprosto
identické karty, musi rovnéz jednu svoji kartu vratit do bali¢ku (viz Priklad 7). Hrac jiz
nesmi zménit svoji akci a sebrat ze stolu Cervenou figurku nebo na stal zaklepat.

Priklad 6 : Na vyloZenych kartdch je pouze jedna dvojice doplriki stejné barvy(zobdk). Presto Kristyna sebere ze
stolu modrou figurku a Tereza dokonce sebere figurku ¢ervenou. Obé tedy musi vratit do balicku jednu ze svych
karet.

e Podobné neziskavaji zadnou kartu hraci, kteri vykriknou spravné jméno doplnku, ale na
jedné z karet jsou zaroven vyobrazeni dva Cervi. (neziskaji zadné karty, ale zaroven o
karty neprijdou).

e Hrac, ktery nejprve zvolal jméno doplinku, mize vzapéti chytit modrou figurku nebo
zaklepat. V tomto pripadé se pozdéjsi akce povazuji za zruseni akce predchozi (viz
priklad 4).

3. Sebrani Cervené figurky ze stolu - dvé identické karty

Hrac, ktery zjisti, ze dvé vylozené karty jsou zcela identické, sebere ze stolu cervenou
figurku a ziska tak vSechny karty vyloZzené na stole. Karty si polozi pred sebe na stul (viz
Priklad 7).

Priklad 7 : Na stole jsou vyloZeny dvé zcela identické karty. Jako prvni zareaguje Kristyna a sebere Cervenou
figurku, timto tahem ziskdvd vsechny karty vyloZené na stole. Michal a Tereza oba sebrali ze stolu omylem

modrou figurku, kazdy z nich proto musi ddt do balicku jednu ze svych karet. Dana omylem zaklepala na stil,
takZe musi vradtit rovnéZ jednu kartu.

Chybny tah:
e Hrac, ktery sebere cervenou figurku ze stolu v nespravném okamziku, tzn. pokud na
stole nejsou vylozeny dvé zcela identické karty, neziskava zadnou kartu. Navic musi
jednu svoji kartu vratit do balicku (viz Priklad 6).

4. Klepani na stil - dva cervi na jedné karté

Pokud jsou na posledni otocené karté vyobrazeni dva cervi, ziska vSsechny vylozené karty
hrac, ktery jako prvni zaklepe na stlil - a to i v pripadé, Ze nékdo jiny zvolal nazev
opakujiciho se doplinku nebo sebral figurku, protoze jednu nebo vice dvojic stejnych
dopliika (viz Priklad 8 a 9).
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DllezZita poznamka: Zaklepani ve spravny ¢as ma vzdy prednost pred zvolanim nebo sebranim
figurky.

Priklad 8 : Na vyloZenych kartdch je jedna dvojice doplriki stejné barvy(Sdtek). Dana tedy zvold ,,sdtek", coZ je
sprdvnd reakce. Kristyna vsak objevila, Ze na jedné z karet jsou vyobrazeni dva Cervi, zaklepe tedy na stil a
ziskdva tak vsechny vyloZené karty. Kristyna s Michalem neziskaji nic.

Priklad 9: Na vyloZenych kartdch se nachdzi nékolik dvojic stejné barevnych doplnikdi: dva Satky, dva Cervi, dva
zobdky a tfi klobouky. Kristyna a Michal kaZdy seberou ze stolu modrou figurku. Jejich reakce je sprdvnd, ale
Dana zaregistruje, Ze na jedné karté jsou vyobrazeni dva Cervi, zaklepe tedy na stal a ziskd vSechny karty ze
stolu. Kristyna s Michalem neziskaji nic.
Chybny tah:
e Hrac, ktery zaklepe na stll ackoli na zadné z vylozenych karet nejsou dva Cervi, musi
vratit jednu svoji kartu do bali¢ku (viz Priklad 7).

Konec hry a urceni vitéze

Poté co se otoci posledni karta z balicku, maji hraci posledni moznost zaklepat, zavolat nebo
sebrat ze stolu figurku. Hra poté konci vitézstvim hrace, ktery ziskal nejvice karet.
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Tabulka moznych situaci:

Kdyz provedete niZe uvedenou cinnost...
Na karté Spravna saklepete ...spravné ... seberete ... seberete  |... chybné
vidite reakce . P zavolate modrou figurku Cervenou fig. |zavolate
ziskate NI.C
vsechny 'iOIl(UleSOU gaz
. oy stole alespon L4t Let
2 Cervy na 1 vylozené karty % 7 vratite vratite
karté ZAKLEPAT (pokud NIC dVOJ;jcoepthl%nych 1 kartu 1 kartu
zakleprsir:‘?) jako JINAK
P vratite 1 kartu
p ziskate vsechny
 dvojici | ZAVOLAT vratite vyloZené karty vratite vratite vratite
sl | (B 1 kartu (pokud zavolate 1 kartu 1 kartu 1 kartu
stejne barveé | doplné&k) jako prvni)
2 nebo vice CHYTIT L, " R
dvojic vratite g vratite vratite
sl e MODROU 1 kartu NIC ziskate 1 kartu 1 kartu 1 Kartu
stejné barvé FIGURKU
_CHYTIT e ziskate
2 stejné karty| CERVENOU 1 Kart NIC vratite 1 kartu viechny NIC
FIGURKU artu vyloZené karty
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