Krevety

Rychla postrehova hra od Roberta Fraga pre 2 az 6 kuchdrov.

Obsah: 81 kariet kreviet, 3 jedla (Paella, Wok a Barbecue), 1 piskajica nadoba majonézy, vrecusko.
Kazda kreveta (karta) v hre je definovana 4 vlastnostami:

- Poctom kreviet na karte (jedna, dve i tri)

- Velkostou kreviet (velké, stredné a malé)

- Farbou kreviet (zelené, oranzové ci fialové)

- Povodom kreviet (americké, japonské a francuzske)

Aby ste popisali kartu, musite ju zaradit vo vsetkych 4 kritériach. Napriklad 2 velké fialové francuzske
krevety...

Ciel hry
Hradi su kuchari — milovnici kreviet a snazia sa na svoje vychyrené jedlo ziskat ¢o najviac kreviet.
Priprava hry

Postavte nadobu majonézy do stredu stola. Okolo nej rovnomerne rozlozte tri jedld. Karty rozdelte
medzi hracov (obrazkom kreviet nadol) — kazdy si balik kariet polozi pred seba. Ak sa stane, Ze hraci
nebudd mat presne rovnako vela kariet, nevadi.

Prehlad hry

Zacina najmladsi hrac. Rychlym pohybom prevrati vrchnud kartu zo svojho balicka a umiestni ju na
jedno z jedal (na jednu z troch képok). Nasleduje dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek. Postupne sa
striedajuc hraci vykladaju kartu a davaju ju na [ubovolnu z troch képok (kartu otacajte ,od seba”“, tak
aby ste nemali moznost vidiet ju skor nez ostatni spoluhraci).

Pocas celej hry budu teda viditelné iba tri karty (na kazdej kdpke jedla jedna, vrchna). Aj keby sa
stalo, Ze je kOpka trochu rozhddzana a vidno niektoru zo spodnejSich kariet, plati iba ta vrchna.

Délezité pravidlo: ak je niektora z kdpok este prazdna (nie je na nej karta), nesmie sa karta ukladat na
uz zacatu kopku. Jednoducho prvymi troma kartami zacnite vSetky tri kopky a az potom hrajte dalej.

A varime

Hned' ako niektory z hracov zbad3, Ze tri viditelné karty maju zhodu v aspon jednom kritériu, musi
schmatnut nddobu majonézy (ktord ako kazda spravna majonéza nahlas zapisti) a zaroven jasne
nahlas pomenovat toto kritérium. (Priklad na obrazku na strane 5 originalnych pravidiel — je potrebné
zavolat ,3 krevety”.)



Ak bol tento pocin spravny, hra¢ za odmenu dostane vsetky karty na vsetkych troch képkach. Tieto si
ulozi vedla seba obrazkom nahor — uz sa do hry nevréatia (aj ked m6zu byt ukradnuté). Nasledne hra
pokracuje od tohto hraca (prvy vyklada kartu).

Ak sa hrac¢ pomylil, bude potrestany (ako presne, zistite v sekcii Trest).
Krevetovy kokteil

Ako vsetci milovnici kreviet vedia, najlepSie chutia, ked'ich je 7. Ked' sa stane, Ze celkovy pocet kreviet
na viditelnych troch kartach je SEDEM, hrac ktory ako prvy schmatne majonézu a vykrikne ,krevetovy
kokteil, ziska vSetky karty z k6pok jedal.

Vynimocné krevetie pochutnanie

Ziadny spravny kuchar sa viak neuspokoji s tak jednoduchymi jedlami. Hraci teda mé?u, za spravnych
okolnosti, ozndmit DVE kritéria naraz. Ak su naozaj platné, hraé nielenze dostane vsetky karty z kdpok
jedal ako pri pomenovani jedného kritéria zhody, ale smie navyse ukradnut spolu aZ 7 kariet siperov

(lapi od réznych hracov podla lubovdle, akurat spolu najviac 7 kariet).

(Priklady na obrazkoch na strane 6 originalnych pravidiel — je potrebné zavolat ,3 americké krevety” a
,velky krevetovy kokteil”, ¢i na strane 7 ,,oranzové francuzske krevety”.)

Legendarny a unasajuci chutovy poéin storodia

Hra¢ dostatocne blaznivy na to, aby pomenoval naraz TRI kritéria zhody OKAMZITE vyhrava hru. Ak
ich teda pomenoval spravne, inak bude potrestany. (Priklady na obrazkoch na strane 7 originalnych
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pravidiel — zvolanie ,velky japonsky krevetovy kokteil“ ziska moje uznanie a zaroven vitazstvo v hre;

druhy obrazok potrebuje vykrik ,3 oranzové americké krevety“.)

Trest (ako sme slubili...)

Hrac ktory spravi chybu (zle pomenuje vlastnost, mlci aj ked schmatol majonézu, alebo naopak nieco
vykrikne bez jej piskania) bude potrestany. Musi odovzdat kartu zo svojej képky niektorému

z ostatnych hracov (tento si ju prida do svojej kbpky ziskanych kariet). Ak trestany hra¢ nema

v ziskanych kartach ni¢, daruje jednu z kariet bali¢ka, z ktorého karty vyklada.

Koniec hry
Ak sa niekomu podari uvarit legendarny a unasajuci chutovy pocin storocia, hru vyhrava okamizite.

Inak sa hra kon¢i v momente, ked'sa na tah dostane hraé, ktory uz nema kartu, ktord by vylozil. Hrac
ktory dovtedy ziskal najviac kariet, vyhrava (zvysné karty doberacich balickov sa nepocitaju).

V pripade remizy... si to proste rozdajte. V dalSom kole kreviet.






