


0d Uwe Rosenberga
pro 2 az 5 hrdcii od 10 let, 30 minut

Herni material

55 karet s prisadami na pizzu:
45 karet obycejnych prisad (9 od kazdého druhu: olivy,
papricky, Zampiony, salam a ananas)
10 karet s dvojitou pfisadou (2 od kazdého druhu: olivy,

papricky, Zampiony, saldam a ananas) G (TR

55 karet s objedndavkami (11 od kazdé v 5 barvach hracéa) EHM
1 karta SOLEMI0O! it
1 pravidla
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Cil hry

Vitézem se stava hrac, ktery po dvou kolech hry splnil nejvic ze svych 11 objednavek. SOLE Mio! je sice
jednoduch3, ale netradi¢ni hra. Pokud hrajete s lidmi, ktefi tuto hru jesté nehrali, zahrajte s nimi
nejdrive jedno kolo nanedisto a vyhodnotte bali¢ek. Potom zaénéte hrat znovu. Po jednom kole hry si
novi hraci ujasni néktera nezvykla pravidla a hra jim potom uz nebude délat problémy.

Priprava hry
e Pokud hraje méné nez pét hracua, nepouziji se nékteré karty s pfisadami.
v 4 hradi: vyFadi se od kazdého druhu 1 karta oby&ejné pfisady.
v 3 hradi: vyfadi se od kazdého druhu 1 karta obyéejné pfisady a 1 karta s dvojitou
pfisadou.
v 2 hradi: vyfadi se od kazdého druhu 3 karty s obyéejnou pfisadou a 1 karta s dvojitou
pfisadou.

e Zamichejte vSechny karty s pfisadami a kazdému hraci rozdejte 5 karet tak, aby je ostatni hraci
nevidéli.

e Do zbytku karet s pfisadami zamichejte kartu SOLE Mio! a balicek poloZte doprostied stolu licem
dold.

e Kazdy hrac dostane jednu sadu 11 objedndvek se stejnou barvou zadni strany. Tyto karty
zamicha, poloZi je pred sebe licem doli a z tohoto balicku objednavek si vezme do ruky horni dvé
karty. Hrac tedy zacina se sedmi kartami v ruce (s péti pfisadami a dvéma objednavkami).

e Misto vedle lizaciho bali¢ku s pfisadami bude béhem hry vyuZito pro spole¢ny odkladaci balicek.
Béhem hry zde budou hraci odkladat karty s pfisadami a karty svych objednavek




e Zacind nejhladovéjsi hrac. Ostatni hraci hraji po sméru hodinovych rucicek.

Karta SoLE Mio!
Hrag, ktery si z balicku vytahne kartu SoLe Mio! ji poloZi viditelné pred sebe a vezme si
misto ni dalsi. Tato karta urcuje, kdo bude ve druhé fazi vyhodnocovat bali¢ek a kdo

zacne pfisti kolo.

Priibéh hry
SoLE Mio! se hraje ve dvou kolech. Kazdé kolo se skldda ze dvou fazi: z ,Faze vykladani pfisad a
objednavek” a ,Faze vyhodnoceni bali¢ku”.

1. Faze vykladani prisad a objednavek
V této fazi hraci postupné vykladaji pfisady a objednavky z ruky na spole¢ny odkladaci balicek
uprostied stolu vedle lizaciho balic¢ku pfisad.

e VyloZeni prisady (povinné)
Hrac, ktery je na fadé, musi z ruky na

odkladaci balicek

odkladaci balicek vyloZit minimalné jednu

kartu s prisadou. Hra¢ muize z ruky vylozit
balicek s prisadami jakékoliv mnoZstvi karet s ptisadami, ale

/ nebo vSechny musi byt jednoho druhu. Pfi

objedndvky vykladani karet hrac nahlas fekne mnozstvi a

druh pfisady, které vylozil. Karta s dvojitou
pfisadou je pocitana jako dvé prisady. Pfitom
by mél hrac hlasit i typ karty s pfisadou
(dvojita prisada). Napriklad: 3 ananasy vcetné

karty v ruce jednoho doublu.

¢ VyloZeni objednavky (nepovinné)

Po vyloZeni pfisady hra¢ miaze z ruky na odkladaci bali¢ek vylozit jednu kartu

s objednavkou. P¥i vyloZeni objednavky se hra¢ domniva (nebo vi), Ze v balicku pod touto
objednavkou nebo v drzeni hracl (podle druhu objednavky) je dostatecny pocet prisad,
které potiebuje ke spInéni objednavky. Zda je objedndvka spinéna bude zjisténo ve
druhé fazi kola pfi vyhodnoceni odkladaciho balicku.

¢ Dobrani karet (povinné z jednoho typu balicku)

Nyni si hrac dobere tolik karet, aby jich mél v ruce opét sedm. Karty si ovsem smi dobrat
bud’ z bali¢ku s pfisadami, nebo z balicku s objednavkami. V jednom tahu si hra¢ nesmi
dobrat karty z obou bali¢kl soucasné. Pokud zvoleny balicek neobsahuje dostatecny
pocet karet, hrac si vezme tolik karet, kolik jich balicek obsahuje a dalsi kolo odehraje

s méné neZ sedmi kartami.

Tah jednoho hrace dobranim karet kon¢i a na fadé je nyni dalsi hrac¢ po sméru hodinovych
rucicek.




Faze vykladani pfisad a objednavek konci v okamziku, kdy je dobran bali¢ek pfisad. Tedy na konci
tahu hrace, ktery si z tohoto bali¢cku vezme posledni kartu.

2. Faze vyhodnoceni balicku

Hrac, ktery md pred sebou poloZenou kartu SoLe Mio!, si vezme do ruky odkladaci balicek, ktery
vznikl v prvni fazi a zacne fazi vyhodnocovani. Odkladaci balicek otoci licem doll a postupné bude
odebirat shora po jedné karté ve stejném poradi, v jakém byly karty do balicku vloZeny.
Odebirané karty otaci licem nahoru. Poradi karet v balicku se béhem vyhodnocovani nesmi
zménit!

Prisady, které otoci, vyklada doprostred stolu a tfidi je do sloupcl podle druht (olivy k olivam,
papricky k paprickam atd.).

Jakmile hrac otoci objednavku, musi se ji také hned pokusit vytidit. Vyfidi ji tak, Ze zkontroluje,
jestli je na stole vyloZeno potifebné mnozstvi pfisad (nebo potfebné mnoZstvi pfisad v drzeni
hracd — podle druhu objednéavky). Pokud je potfebné mnozstvi pfisad k dispozici, odeberou se
tyto pfisady a poloZi se na hromadku pouzitych pfisad. Dvojité prisady, jakmile je to mozné, musi
byt vidy poutzity jako prvni. Vyfizené objednavky jsou vyfazeny ze hry a odloZzeny na hromadku
vytizenych objednavek.

nabidka dosud nepouZitych pfisad Pfiklad: v nabidce pfisad je k dispozici 6 oliv (1
(rozthacny odk/dda;;’ba/iéek) dvojitd a 4 obycejné), 2 saldmy a 1 papricka.
Byla otoCena objedndvka na pizzu se 4
olivami. ProtoZe je k dispozici dostatecny
pocet prisad ke splnéni objedndvky, 4 olivy (1

dvojitd a dvé obycejné) jsou presunuty na

balicek pouZitych pfisad a objedndvka na

balicek balicek vyrizenych objedndvek. Na stole v
(licem dolu) nabidce pfisad zistaly 2 obycejné olivy, 2

\ salémy a 1 papricka.

“ Jestlize je mozné objednavku vyfidit rdznymi

. » = zpUsoby, majitel objednavky musi rozhodnout o
vyrizene balicek objedndvek o . i . )
objedndvky hréée tom, jakym zplGsobem dany druh objedndvky

pouZité

prisady /

vyridit.

ProtoZe dvojité prisady musi byt vidy pouZity jako prvni, miZe se stat, Ze k vyrizeni objednavky
bude poufZito vice pfisad, nez je potieba. To nastane v pfipadé, kdy je potieba k vyfizeni
objednavky jedna pfisada, ale k dispozici je prisada pouze dvojita.

Priklad: v nabidce pfisad jsou 4 olivy, 3
Zampiony, 2 ananasy (vsechno
obycejné prisady) a 2 salamy (jako
jedna dvojitd prisada). Byla otoc¢ena

objedndvka vyZadujici 4 pfisady
jednoho druhu, 3 prisady druhého druhu, 2 pfisady tretiho druhu a 1 prisada ¢tvrtého druhu.
Ke spinéni objedndvky je dostatek surovin. Viastnik objedndvky vybere jakym zplsobem splnit




objedndvku. MiZe volit mezi dvéma zplsoby: 2 ananasy a 1 salam nebo 2 saldmy a 1 ananas.
2Zvolil si 4 olivy, 3 Zampiony, 2 ananasy a 1 saldm. Pfesune prisady na balicek pouZitych prisad.
V tomto pripadé kvili potfebé jednoho salému musely byt pouZity dva salémy ve formé
dvojité prisady. Na stole nezlistala Zadnd prisada k dalsimu pouZiti.

Pokud na vyfizeni objednavky néjaké prisady chybi, majitel objedndvky muze vyuzit nékterou
z nasledujicich moznosti:

¢ DoloZeni z ruky
Chybéjici ptisady mUze majitel objednavky dolozit z ruky. Za tyto doloZené prisady si ovsem
v tomto okamziku majitel objednavky nedobird zadné karty. Jestlize je objedndvka dolozenim
z ruky takto splnéna, postupuje se standardnim uZ popsanym zplsobem.

e Zadost o pomoc
Majitel objednavky muze v pfipadé chybéjicich prisad poZadat o pomoc spoluhrace. Postup
vyfizeni objednavky za pomoci spoluhracl bude vysvétlen nize v samostatné kapitole ,Pomoc
spoluhraca”.

Pokud na vyfizeni objednavky néjaké prisady chybi a hra¢ nemuze nebo nechce néjakym
zpUsobem prisady doloZit, dostane tuto objednavku zpét a poloZi ji licem doll dospodu svého
balicku s objednavkami. Tento balicek se béhem hry nemicha. V pfipadé nevyfizené objednavky
vsechny pfrisady zUstavaji v nabidce v nezménéné podobé k dalsimu poufZiti.

lestliZe je otoCena objednavka vyZadujici 4 pfisady jednoho druhu, majitel objednavky mize
zahrat tak zvanou ,,sérii“. Zahrani ,,série” bude popsano dale u konkrétniho typu objednavky.

Poté co SoLE Mio! hrac otodi vSechny karty z plivodniho odkladaciho balicku a vSechny
objednavky jsou vyhodnoceny, konéi druhd faze a tim i kolo.

Pokud na konci kola zUstanou na stole jesté néjaké prisady k pouZiti, nezamichaji se do nového
balicku s pouZitymi pfisadami. Zlstanou leZet na stole i naddle a hraci je mohou pouzit pro planovani
dalsich objedndavek. Shrnou se a budou tvofit zaklad odkladaciho balicku pro pfisti kolo.

Nové kolo
Hromadka pouZzitych prisad se zamicha licem dol@ spolu s kartou SOLE MI0! a vytvofri se novy balicek
s pfisadami. Hrac, ktery v minulém kole jako posledni vlastnil kartu SOLE Mio! zacina.

Na zacatku kola maji jednotlivi hraci v ruce rtzny pocet karet (dokladali prisady z ruky ke splnéni
objednavek). Ale nové karty (do poctu sedmi) si doberou az na konci svého prvniho tahu. Nema-li
néktery hrac na pocatku kola v ruce Zadnou pfisadu, pak v prvnim tahu ,passuje”. Dobirani se opét
fidi uz zminénym pravidlem, Ze Ize dobirat karty pouze z jednoho typu hromadky (bud objednavky
nebo prisady).

Prisady, které zUstaly pred zapocetim druhého kola na stole, si hraci mohou jesté kratce prohlédnout.
Potom se shrnou dohromady a vytvofi se z nich novy odkladaci bali¢ek. Hraci tedy mohou i tyto karty
pouzit pro planovani svych dalSich objednavek.




Konec hry a vitéz

Hra kon¢i po dvou kolech. Hra¢, ktery splnil nejvice objednavek, vyhrava. Pokud maji dva hraci
splnéno stejné objedndvek, vyhrava ten, ktery ma v ruce vice karet s pfisadami. Také v tomto pripadé
se dvojita prisada pocita jako dvé prisady (jedna karta dvojité pfisady je rovna dvéma kartam
obycejnych pftisad).

Pomoc spoluhraci

Jestlize hra¢ nemuze nebo nechce splnit svou objednavku, poté co je pfi vyvhodnoceni otocena, mize
poprosit o pomoc své spoluhracde. Pocinaje spoluhraéem po levé ruce a pak ve sméru hodinovych
rucicek se mize hrac dotazovat svych spoluhraci, jestli nemaji prisady potfebné ke splnéni jeho
objednavky (napft.: ,Potfebuji 2 Zampiony a jeden salam®). V pripadé, Ze spoluhrac poskytne
pozadované prisady ke splnéni objedndvky, tyto pfisady jsou okamzité odlozeny na hromadku
pouzitych pfisad a objednavka na hromadku splinénych objednavek tak, jak uz bylo popsano drive.
Spoluhraé¢ mize samoziejmé poskytnout ke splnéni objednavky i kartu dvojité prisady. Jako odménu
za tuto pomoc vezme spoluhrac, ktery pomoc poskytl, horni kartu objednavky ze svého balicku
objednavek a odloZi ji ke spInénym objednavkam. Od této chvile je tato jeho objedndvka povaZovana
za splnénou! Takto mUze spinit pouze horni objednavku ze svého settidéného balicku objednavek, ale
nikdy nesmi takto splnit objednavku, kterou ma v ruce.

Priklad: v nabidce pfisad jsou 2 olivy. SOLE Mio! hrdc otocil objedndvku ,,paprickového”
(zeleného) hrdce k jejiz vyrizeni jsou potieba 4 olivy. ,,Paprickovy” hra¢ ma jednu olivu v ruce a
pozZddd spoluhrdce o pomoc (,,MiZe mi nékdo poskytnout 1 olivu k vyrizeni mé objedndvky?“).
Zeptd se spoluhrace po levé ruce, ale ten nemiiZe nebo nechce pomoci. Zeptd se tedy dalsiho
spoluhrdce po sméru hodinovych ruci¢ek a ten mu pomiZe objedndvku splnit. Oliva od
spoluhrdce spolu s dalsimi tfemi olivami (2 z nabidky a 1 z ruky) je premisténa na hromddku
pouZitych prisad. Dalsi spoluhrdci uZ nejsou Zaddni o pomoc a ,,paprickovy” hrdc si odloZi svou
objedndvku na hromddku splnénych objedndvek. Spoluhrdc, ktery mu pomohl svou olivou
splnit objedndvku, si vezme ze svého balicku objedndvek horni kartu objedndvky a odloZi ji
jako odménu rovnéZ na hromddku splnénych objedndvek.

Jestlize soused po levé ruce nemUZe nebo nechce pomoci, hrac se dotazuje dalsiho spoluhrace po
sméru hodinovych rucicek, dokud vsichni neodmitnou nebo nékdo nepomuze. Hra¢ muze prijmout

v jednom tahu pomoc pouze od jednoho spoluhrace. Jestlize néktery spoluhrac uz poskytl pfisady,
dalsi spoluhraci uz nejsou dotazovani. Jestlize nikdo nemuze nebo nechce pomoci, objednavka
definitivné neni splnéna. To znamena, Ze po Zadosti o pomoc jiz hra¢ nesmi doloZit objednavku
pfisadami z ruky, i kdyby mél dostatek surovin ke splnéni objedndavky (vSe si musi rozmyslet dfive, nez
se zacne dotazovat).

Priklad: v nabidce pfisad jsou 3 olivy. SOLE Mio! hrac otocil objedndvku ,,paprickového”
(zeleného) hrace k jejiz vyrizeni jsou potieba 4 olivy. ,,Paprickovy” hrd¢ mad jednu olivu v ruce,
ale nechce ji nyni pouZit, protoZe by si ji rad nechal v rezervé pro vyfizeni nékteré pozdéjsi
objedndvky. PoZadd proto spoluhrdce o pomoc (,,MiZe mi nékdo poskytnout 1 olivu k vyrizeni
mé objedndvky?*). Zddny spoluhrd¢ vsak nemiiZe nebo nechce pomoci se spinénim
objedndvky. ,,Paprickovy” hrdc nyni uZ nesmi doloZit jednu olivu z pFisad, které md v ruce a




musi vrdtit svou nesplnénou objedndvku dospod svého balicku objedndvek. Zbylé 3 olivy v
nabidce prisad ziistdvaji na svém misté pro dalsi pouZiti.

Objednavky
Zde jsou popsany detailné jednotlivé objednavky a zpUsoby jejich splnéni. Seznamujete-li se s hrou
poprvé, méjte tyto vysvétlivky vidy po ruce, abyste si jednotlivé objedndvky snadnéji zapamatovali.

Pozndmka prekladatele: jednotlivé pizzy nejsou v origindlnich pravidlech nijak nazvané. Ndzvy pro
jednotlivé druhy pizzy jsem volil podle zplisobu plnéni objedndvky.

Sériova pizza
Pro kazdou z téchto ¢tyf objedndvek potfebuje hrac 4 prisady jednoho druhu

vyjma prisady své vlastni barvy.

Hrani ,série”: JestliZze je béhem vyhodnocovaci faze otocena karta této

objednavky, pak majitel této objednavky mize okamizité zahrat az tfi dalsi
objedndvky stejného druhu z ruky. Pro dalsi objednavku stejného druhu, kterou hrac zahraje z ruky,
potfebuje o jednu prisadu méné, nez je pro vyplnéni objednavky stanoveno. To znamena, Ze pro
splnéni druhé objednavky (prvni z ruky) potfebuje pouze 3 pfisady misto 4, pro splnéni treti
objedndvky pouze 2 prisady a konecné pro splnéni ¢tvrté objednavky pouze 1 pfisadu. Nicméné neni
stanoveno, kterd objednavka se ma splnit 4 pfisadami, ktera 3, ktera 2 a ktera jednou pfisadou. Je na
rozhodnuti hrace v jakém poradi ,sériové” objednavky zahraje. MizZe se rozhodnout podle toho, jaké
pocty jednotlivych pfisad ma v té chvili k dispozici.

Priklad: v nabidce pfisad jsou 4 Zampiony, 2 papricky a jeden saldm. SoLEMI0! hrd¢ otocil
objedndvku se 4 paprickami. Majitel objedndvky zahraje z ruky dvé objedndvky (se 4
Zampiony a se 4 salamy). Hra¢ potom doplni k pfisaddm 2 saldmy z ruky. TudiZ hrdc splnil tri
objedndvky za pomoci 4 Zampiond, 3 salami a 2 papricek.

Maijitel objednavky mize ke splnéni své objednavky pozadat o pomoc spoluhrace. Ale pouze jeden
spoluhrac¢ muze pfi hrani série objednavek pomoci. A i kdyby spoluhra¢ pomohl k vyplnéni vice
objedndvek ze série, tak jako odménu si mize vzit z bali¢ku svych objednavek ke spInéni pouze jednu
objednavku.

Dvojita pizza
Pro splnéni této objednavky hrac potfebuje 2 prisady od kazdého druhu, kromé pfisad
své vlastni barvy.

Pizza z ruky

Tato objednavka vyZaduje alespon dvé pfisady druhu (barvy) majitele objednavky.
Majitel objednavky rozhodne o tom, kolik pfisad je potieba ke splnéni objednavky.
Samoziejmé, Ze hra¢ mize prisady doloZit z ruky, jestlize neni dostatecny pocet pfisad

v nabidce.




Spoluhraci se mohou pokusit zablokovat splnéni této objednavky. Ukazou vSechny prisady stejného
druhu, jaké vyzaduje objedndvka, které maji v rukou. Jestlize maji spolecné stejné nebo vétsi
mnozstvi pfisady, jaké je potrfeba ke splnéni majitelem objednavky, pak objednavka neni splnéna a
spoluhraci si ukazané prisady vezmou zpét do rukou. Pfisady, které byly v nabidce z(stavaji na misté,
véetné téch, které majitel objednavky doloZil z ruky (nevraci se mu do ruky, ale z{stavaji v nabidce).
Jestlize spoluhraci nemaji dostateéné mnozstvi prisady a objednavka je splnéna, pak vSichni o tuto
prisadu pfijdou a ukazané karty prisady vsech spoluhracli jsou odloZzeny na hromadku pouZzitych
pfisad.

PFi vyfizovani této objednavky neni dovoleno vyuZit pomoci spoluhraca

Priklad: v nabidce pfisad jsou dva saldmy a 1 Zampion. SOLEMI0! hrdc otocil objedndvku
,Zampionového” (hnédého) hrdce. ProtoZe tato objedndvka vyZaduje ke spinéni alespori 2
prisady majitele objedndvky, hra¢ musi doloZit alespori jeden Zampion z ruky, aby mél vibec
Sanci objedndvku splnit. V ruce mad 3 Zampiony a rozhodne se doloZit dvé z nich ke splnéni
objedndvky. Nyni je ke spInéni objedndvky potieba 3 Zampiony (1 z nabidky a 2 z ruky). Nyni
vSichni ostatni spoluhrdci ukdZou, kolik Zampion( maji spolecné v rukou. Jeden md 1 Zampion,
dalsi ma dva Zampiony jako dvojitou prisadu a zbytek spoluhrd¢i nema uz nic. Spoluhrdci maji
dohromady 3 Zampiony, a tim zabranili spInéni objedndvky (maji stejny pocet jako majitel
objedndvky). Vsichni spoluhrdci si vezmou ukdzané Zampiony zpét do ruky. 3 Zampiony (z toho
2 od majitele objedndvky z ruky) ziistdvaji v nabidce.

Jednoducha pizza
Majitel objednavky si vybere jednoho spoluhrdce, ktery si zvoli 1 pfisadu z ruky a polozi

ji licem nahoru pred sebe na stdl. Jestlize majitel objednavky ma v ruce alespor jednu
pfisadu stejného druhu, zahraje ji a objednavka je splnéna. Jestlize nemd Zadnou

Sy takovou pfisadu, pak objednavka splnéna neni. Objedndvka nemtze byt splnéna
z nabidky ptisad, ale musi byt splnéna pouze pfisadami z ruky.
PFi vyfizovani této objednavky neni dovoleno vyuzit pomoci spoluhraci

Priklad: SoLEMI0! hrac otocil objedndvku ,,ananasového” (Zlutého) hrace. Obsah nabidky
prisad neni nyni duleZity, protoZe nemuZe byt vyuZit ke spinéni této objedndvky. ,,Ananasovy”
hrdc si vybral spoluhrdce a poZddal ho, aby mu ukdzal jednu surovinu, kterou md v ruce.
Spoluhrdc ukdzal dvojitou papricku a vrdtil ji zpét do ruky. ,,Ananasovy” hra¢ ma v ruce jednu
obycejnou papricku (dvojitd papricka neni potreba), zahraje ji (odloZi na hromddku pouZitych
prisad) a spini tak objednadvku.

Nevlastni pizza
Kdyz je tato objedndvka otocena, tak nemuze byt spInéna, jestlize se v nabidce pfisad

nachazi druh pfisady majitele objednavky. Jestlize se v nabidce nenachazi zadna prisada
stejného druhu jako je druh majitele objednavky, pak je objedndvka splnéna v pfipadé,

Ze je k dispozici po dvou pfisadach od dvou riznych druhd.

Priklad: V nabidce jsou 3 ananasy, 2 olivy, 1 papricka a jeden saldm. SOLEMI0! hrac otocil
objedndvku ,,saldmového” (Cerveného) hrace. Se dvéma ananasy a dvéma olivami by
objedndvka mohla byt spinéna. Avsak v nabidce je také jeden saldm a ten zplsobi, Ze spInéni
objedndvky neni mozZné (bez saldmu ano). TakZe objedndvka neni spinéna.




Pizza dvojity double
Pro splnéni této objednavky jsou potfeba dvé rGzné dvoijité prisady.

Priklad: V nabidce jsou pouze jednoduché pfisady, Zadné dvojité. SoLe Mio! hrac otocil
objedndvku ,,?ampionového” (hnédého) hrdce. Zampionovy hrdé md v ruce pouze dvojity

ananas a poZddd spoluhrdce o pomoc. Musi poZddat o konkrétni prisadu, a proto
pozZddd o dvojity saldm (nesmi poZdadat o nekonkrétni jakoukoliv dvojitou prisadu). Ale Zadny
spoluhrdac nemd dvojity saldm, a proto objedndvka neni spinéna. Majitel objedndvky si dvojity
ananas vezme zpét do ruky.

Pizza postupka

Tato objednavka je splnéna 4 pfisadami jednoho druhu, 3 pfisadami druhého druhu, 2
prisadami tfetiho druhu a 1 pfisadou ¢tvrtého druhu. Volba jednotlivych druh prisad je
zcela na libovlli majitele objednavky.

Priklad: v nabidce jsou 4 ananasy a 4 saldmy. SoLeE Mio! hrdc otocil objedndvku
,olivového (fialového) hrdce. ,,Olivovy“ hra¢ md v ruce pouze 1 Zampion a poZdda spoluhradce
o0 pomoc. Musi poZddat o konkrétni prisady, a proto pozddd o 1 Zampion a 1 olivu. Nastésti
spoluhrac se rozhodne pomoct a polozi na stul poZadované prisady. , Olivovy” hrac doloZi

z ruky 1 Zampion a spini objedndvku 4 salamy a 3 ananasy z nabidky, 2 Zampiony z ruky (1
vlastni a 1 jako pomoc) a 1 olivou z ruky od spoluhrdce. 1 ananas ziistane leZet v nabidce pro
dalsi pouZiti. Spoluhrdc, ktery pomohl ke spinéni objedndvky poloZi horni kartu objedndvky ze
svého balicku objedndvek na hromddku splnénych objedndvek jako odménu.

Pizza SOLE Mio!
JestliZe je otofena tato objedndvka, pak k jejimu splnéni jsou potfeba 4 pfisady

takového druhu, za jaky hraje SoLE Mio! hrac (hrac ktery momentalné vlastni kartu SoLE
Mio!). Jestlize je objednavka splnéna, tak majitel objednavky okamzité ziskava kartu
SoLE Mio! a pokracuje dale jako SoLeE Mio! hrac (provadi vyhodnoceni a v dalSim kole
zacind, pokud ho samoziejmé nékdo pomoci podobné objednavky v dalsich tazich o kartu SoLE Mio!

nepfipravi).

Priklad:v nabidce jsou 3 ananasy a 2 papricky. ,Ananasovy” (Zluty) hrac je SoLE Mio! hrdc a
otoci objedndvku ,,saldmového” (Cerveného) hrace. Tato objedndvka momentdiné vyZaduje
pro spinéni 4 ananasy (pfisada SoLE Mio! hrdce). ,,Saldmovy“ hrdc doloZi 1 ananas z ruky a
splni tak objedndvku. Nyni ,,saldmovy” hrdac prevezme roli SoLeE Mio! hrdce, pokracuje ve
vyhodnocovaci fazi a v ndsledujicim kole zacind hru. JestliZe by pozdéji v tomto kole otocil
objedndvku stejného typu, tak by tato objedndvka byla spinéna 4 salamy (prisada nového
SoLE Mio! hrdce). Pokud by byla spinéna, doslo by opét k vyméné SoLE Mio! hrace.

Prelozil a graficky upravil
KREN




MMAM »
GRANDE

Vice neZ jen rozsireni k
SoLE M10! a MAMMA MIA! od Uwe Rosenberga
pro 2 az 5 hrdcii od 10 let, 60 minut

Herni material

70 karet s prisadami na pizzu:
60 karet obycejnych prisad (12 od kazdého druhu:
olivy, papricky, Zampiony, saldm a ananas)
10 karet s dvojitou pfisadou (2 od kazdého druhu:
olivy, papricky, Zampiony, saldam a ananas)

95 karet s objednavkami (19 od kazdé v 5 barvach hracéa)

1 karta SoLE Mio!

1 pravidla

Cil hry

Vitézem se stava hrac, ktery po tfech kolech hry splnil nejvic ze svych 19 objednavek.

Priprava hry
Pro hru Mamma Mia! GRANDE je potfeba kompletni hra SOLE Mio! a nékteré karty ze hry MAMMA
MIA! : vSechny karty objednavek a nékteré karty ptisad.

e Zobou her (SoLeE Mio! a MAMMA MIA!) spojte vSsechny objednavky od kazdé barvy tak, Ze kazdy
hra¢ bude mit 19 objednavek.
e Ke vSem kartam pfisad ze hry SOLE Mio! pfidejte 3 karty pfisad od kazdého druhu ze hry MAMMA
MIA! V 5 hracich bude nyni k dispozici 12 obycejnych pfisad a 2 dvojité prisady od kazdého druhu.
e Pokud hraje méné nez pét hracu, nepoufiji se nékteré karty s prisadami.
v' 4 hrddi: vyfadi se od kaZzdého druhu 1 karta obyéejné pfisady.
v 3 hréadi: vyfadi se od kazdého druhu 1 karta oby&ejné pfisady a 1 karta s dvojitou
pfisadou.
v' 2 hrddi: vyfadi se od kaZzdého druhu 4 karty s oby&ejnou pfisadou a 1 karta s dvojitou
pfisadou.
e Zamichejte vSechny karty s prisadami, a kazdému hrdci rozdejte 5 karet tak, aby je ostatni hraci
nevidéli.

10



e Do zbytku karet s pfisadami zamichejte kartu SoLE Mio!, a bali¢ek poloZte doprostred stolu licem
dold.

e Kazdy hrac¢ dostane jednu sadu 19 objednavek se stejnou barvou zadni strany. Tyto karty
zamicha, poloZi je pred sebe licem doll a z tohoto balicku objednavek si vezme do ruky horni dvé
karty. Hrac tedy zacina se sedmi kartami v ruce (s péti pfisadami a dvéma objednavkami).

e Misto vedle lizaciho bali¢ku s pfisadami bude béhem hry vyuZito pro spolec¢ny odkladaci balicek.
Béhem hry zde budou hraci odkladat karty s pfisadami a karty svych objednavek

e Zacind nejhladovéjsi hrac. Ostatni hraci hraji po sméru hodinovych rucicek.

Hraje se podle pravidel hry SOLEMI0!, s nasledujici zménou:
Jestlize objednavka neni vyfizena, nevraci se k hrdci, ale je okamzité vytazena ze hry. Stejné tak kdyz
hrac vyfizuje objednavku z ruky jako soucast ,série” a tato neni vyfizena, je okamzité vyrazena ze hry.

Prelozil a graficky upravil
KREN
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