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•  herné dosky s monumentami •  dreven h dielikov •  zásteny   pre hráča

•  bodova ie žet ny–  pre hráča

. yberte  monument a položte ho do stredu stola. vy n  monumenty odložte
späť do krabice.

. ed a zvolen ho monumentu položte lom.

. ozde te drevené dieliky pod a arby a utvorte z nich spoločnú zásobu. ed a
položte látkové vre ško.

. ažd  hráč dostane zástenu a bodova í žet n v rovnakej arbe. ostavte si
zástenu pred seba a umiestnite si bodovací žetón na počítadlo bodov na
začiatočn  miesto 10 .

•  robotník

•  látkové vre ko
• pravidlá

•  lom

aždý hráč sa stáva v tejto hre stavite om. ra prebieha v dvoch ázach.  prvej 
áze hráči zbierajú z lomu dreven  dieliky stavebný materiál  a drahokamy. 

 druhej áze hry ukladajú jednotliv  dieliky na monumenty a získavajú za to 
body. ru vyhráva stavite , ktorý získa najviac bodov.

IE  HRY

ra autora iero ioni pre    hráčov od  rokov.
žka hry cca  minút.
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Here you can see the number of 
tokens for each of the 3 rounds.

Here you can see the number of 
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Prehľad materiálu: je tu znázornený 
počet dielikov pre každé z 3 kôl
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Pre a  ateriál

Pred začiatkom hry vyberte prvého hráča. en si zoberie i úrku robotníka a položí si ho pred svoju zástenu. ra pokračuje v smere hodinových ručičiek. 
rvá  kolá, každ  kolo má  ázy

. áza  om . áza  Stavba monumentu

 onie  prvej ázy

o vyzbieraní v etkých drevených dielikov z lomu končí   rvá áza  om.

ráč, ktorý má za svojou zástenou čierny dreven  dielik si okamžite berie i rku robotníka.
otom vráti čierny dielik do spoločnej zásoby, získa  body a posunie sa na počítadle bodov o dva. ásledne si

položí robotníka pred svoju zástenu.

Pozbierajte dieliky
ačína prvý hráč, potom nasledujú ostatní v smere hodinových ručičiek. ráči 

hýbu i úrkou robotníka po lome a zbierajú dreven  dieliky, až pokia  sa 
v etky nevyzbierajú.

asledovné pravidlá platia pre zbieranie dielikov z lomu
•

• 

ačínaj i hráč položí i úrku robotníka na ktoréko vek políčko na
vonkajšom okruhu a zoberie si dielik. ruh  hráč musí pohnúť 
robotníkom o dve políčka, tretí o tri. otom už každ  hráč hýbe 
robotníkom o  políčka.

 ráč na ťahu si berie dieliky zo všetk h políčok, ktor mi pre hádza, ak 
je to možn . ždy si ich položí za zástenu. Ak sú na políčku  dieliky, 
rozhoduje sa, ktorý dielik si zoberie. 

  • i úrka  robotníka sa smie pohnúť vždy na susedné políčko, ale na každé
políčko m že vstúpiť len raz počas ťahu hráča.

obotník musí vždy skončiť svoj pohyb na políčku na vonkajšom okruhu.

 ažd  hráč musí zobrať minimálne jeden dreven  dielik počas svojho ťahu.

PRIEBEH HRY

Preh ad materiálu znázor uje typy dreven h dielikov a ich hodnotu.

oberte dieliky vo arbe a počte zobrazenom na monumente pod a kola  zo 
spoločnej zásoby, vho te ich do látkového vre ka a dobre zamie ajte.

Pr la  
oto e prv  olo ry  en v o il o vre a  ialový   ervený   pr ro n   oran ov  
 o r  a  ierny revený ieli

rvý hráč vyberá dieliky jeden po druhom z vrecka a umiest uje ich na lom
nasledovne

• onkajší okruh   dielik na každ  políčko.
• tredn  okruh   dieliky na každ  políčko. vi : výnimky

• n torn  okruh  všetky zostávaj e dieliky, ak nejak  ostali, sa
umiestnia na stred.

ip  Pokúste sa pozbierať čo najviac rozličných dielikov pri pohybe lomom, 
aby ste mali viac možností pri stavbe monumentu.

ýni y sú
a  a al  Počas v etkých troch k l, umiestnite  dielik na každ  políčko v strednom okruhu
apitol   v treťom kole umiestnite po  dieliku na ubovo n  dve miesta v strednom okruhu  
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. áza  om      rozde te dieliky do lomu        pozbierajte dieliky 

 ozde te dieliky do lomu
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Queen Games Apps
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Plán výstavby

1.

1.

2. 2.

Queen Games Apps
Kingdom Builder

d prv ho hráča, v smere hodinových ručičiek, každý hráč musí uložiť jeden 
dielik na monument.

a pláne monumentu je zobrazená arba a rove , na ktor  je možné uložiť 
dreven  dielik. ieliky, ktor  hráči ukladajú priamo na plán monumentu sú 
prvou úrov ou. ieliky, ktor  hráči ukladajú na prvú úrove , sú na druhej 
úrovni, at . 

ležité  ri ukladaní dielikov na vy iu úrove , je niekedy potrebn  uložiť 
dielik tak, aby bol položený ez  alebo via  dielikov ako je to znázornen  na 
obrázku. ajprv v ak musia byť postaven  v etky dieliky pod ním, aby ho 
podporili. 

Po uložení dreveného dieliku na plán monumentu, hráč okamžite získava 
body a posunie sa svojím bodovacím žetónom na počítadle bodov o počet, 
ktorý závisí od úrovne, na ktorú položí dielik.

Ak hráč dosiahne počet bodov 60, ide späť na 1 a v závere hry si pripočíta ku 
svojmu skóre 60. 

Po započítaní bodov nasleduje ťah ďalšieho hráča.

• ielik umiestnen  na piatu rove   bodov

• ielik umiestnen  na štvrt  rove   bodov

• ielik umiestnen  na tretiu rove  bodov

• ielik umiestnen  na druh  rove  body

• ielik umiestnen  na prv  rove    bod

 ruhá áza  tavba monumentu  tavba drevených dielikov  asovanie    

 tejto áze hráči buduj  monument.

ráč, ktorý má i úrku robotníka pred svojou zástenou začína stavať monument. 

tavba drevených dielikov
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 Pasovanie

e  hráč už nemá viac dielikov na stavbu monumentu, alebo nemá vhodnú 
arbu, musí pasovať. 

Ak hráč už pasoval, ale stále má za zástenou nejak  dreven  dieliky, strá a  
bod za každ  nepoužit  stavebn  dielik. ráči odokryjú zásteny a odhalia 
zvy n  dieliky, následne sa posunú na počítadle bodov dozadu. 

a drahokamy modr  dieliky  hráč body nestráca.  

etci hráči odokryjú svoje zásteny a odhalia modr  dieliky. aždý drahokam má 
hodnotu  bodov. etci si posunú svoje bodovacie žetóny na počítadle bodov. 

ráč s najvyšším počtom bodov sa stáva víťazom. 
 prípade remízy sa hráči delia o víťazstvo.

 onie  druhej ázy  konie  kola

áza dva  tavba monumentu končí. Ak pasujú v etci hráči, 

etci hráči si nechajú za zástenou nepoužité dieliky a drahokamy do 
al ieho kola. 

ráč s i rkou robotníka pred svojou zástenou sa stáva prv m hráčom.

ra končí po treťom kole. Ak niekto z hráčov postaví monument sk r, hra 
okamžite končí. ráči nestrácajú body za nepoužit  dieliky za svojou 
zástenou.

ra končí, keď niekto postaví monument, alebo po skončení tretieho kola.

Pozn mka: en zriedka sa m že stať, že sa monument nepostaví do konca tretieho kola. j v takomto prípade hra po treťom kole končí .

eraz si každ  spočíta body za modré drahokamy

 

ráč, ktorý pasoval už nem že umiestniť al ie 
dieliky až do konca ázy. 

epoužitý stavebný materiál a drahokamy ostávajú za 
zástenou a hráč ich smie použiť v al om kole.

ip  nažte sa zbierať dieliky z r znych úrovní stavby, aby ste mali 
viac možností pri budovaní monumentu  a vyhnete sa tak strate bodov.

Po ná a  a nevyužitý stavebný materi l za 
z stenou hr či nezískajú ani nestr cajú žiadne body 
na konci hry.
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