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• � herné dosky s monumentami • �� drevenêFh dielikov • � zásteny � � pre hráča

• � bodovaFie žetyny– � pre hráča

�. 9yberte � monument a položte ho do stredu stola. =vyãnp monumenty odložte
späť do krabice.

�. 9edĐa zvolenpho monumentu položte lom.
�. 5ozdeĐte drevené dieliky podĐa Iarby a utvorte z nich spoločnú zásobu. 9edĐa

položte látkové vreF~ško.
�. .aždê hráč dostane zástenu a bodovaFí žetyn v rovnakej Iarbe. 3ostavte si

zástenu pred seba a umiestnite si bodovací žetón na počítadlo bodov na
začiatočnp miesto �10�.

• � robotník

• � látkové vreFko
• pravidlá

• � lom

.aždý hráč sa stáva v tejto hre staviteĐom. +ra prebieha v dvoch Iázach. 9 prvej 
Iáze hráči zbierajú z lomu drevenp dieliky �stavebný materiál� a drahokamy. 

9 druhej Iáze hry ukladajú jednotlivp dieliky na monumenty a získavajú za to 
body. +ru vyhráva staviteĐ, ktorý získa najviac bodov.

$IEɞ HRY

+ra autora 3iero &ioni pre � ± � hráčov od � rokov.
'Ďžka hry cca �� minút.
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Prehľad materiálu: je tu znázornený 
počet dielikov pre každé z 3 kôl



PrtNlaG� %en Me trettP KráþoP v 
poraGt a PXst poKnúĢ 
robotntNoP o � poltþNa� 
=oberie si Gva GieliNy �Iialový� 
oranåový� ]o streGnpKo oNrXKX 
a tieå MeGen �þervený� ] 
vonNaMšieKo oNrXKX�

PrtNlaG� /XFia Me štvrtá v poraGt 
a Me prvá� Ntorá sa Kýbe 
robotntNoP o � poltþNa� 1aMprv 
si ve]Pe prtroGný GieliN� potoP 
PoGrý ]o streGX� .ećåe si FKFe 
]obraĢ þierny GieliN� XNonþt 
svoM ĢaK na prá]GnoP poltþNX 
na vonNaMšoP oNrXKX�
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PreKĐaG PateriálX

Pred začiatkom hry vyberte prvého hráča. 7en si zoberie IiJúrku robotníka a položí si ho pred svoju zástenu. +ra pokračuje v smere hodinových ručičiek. 
7rvá � kolá, každp kolo má � Iázy�

�. )áza� /om �. )áza� Stavba monumentu

 .onieF prvej Iázy�

3o vyzbieraní vãetkých drevených dielikov z lomu končí   3rvá )áza� /om.

+ráč, ktorý má za svojou zástenou čierny drevenê dielik si okamžite berie IiJ~rku robotníka.
3otom vráti čierny dielik do spoločnej zásoby, získa � body a posunie sa na počítadle bodov o dva. 1ásledne si
položí robotníka pred svoju zástenu.

%� Pozbierajte dieliky�
=ačína prvý hráč, potom nasledujú ostatní v smere hodinových ručičiek. +ráči 
hýbu IiJúrkou robotníka po lome a zbierajú drevenp dieliky, až pokiaĐ sa 
vãetky nevyzbierajú.
1asledovné pravidlá platia pre zbieranie dielikov z lomu�
•

• 

=ačínaj~Fi hráč položí IiJúrku robotníka na ktorékoĐvek políčko na
vonkajšom okruhu a zoberie si dielik. 'ruhê hráč musí pohnúť 
robotníkom o dve políčka, tretí o tri. 3otom už každê hráč hýbe 
robotníkom o � políčka.

 +ráč na ťahu si berie dieliky zo všetkêFh políčok, ktorêmi preFhádza, ak 
je to možnp. 9ždy si ich položí za zástenu. Ak sú na políčku � dieliky, 
rozhoduje sa, ktorý dielik si zoberie. 

  • )iJúrka  robotníka sa smie pohnúť vždy na susedné políčko, ale na každé
políčko m{že vstúpiť len raz počas ťahu hráča.

� 5obotník musí vždy skončiť svoj pohyb na políčku na vonkajšom okruhu.

� .aždê hráč musí zobrať minimálne jeden drevenê dielik počas svojho ťahu.

PRIEBEH HRY

PrehĐad materiálu znázorĖuje typy drevenêFh dielikov a ich hodnotu.

=oberte dieliky vo Iarbe a počte zobrazenom na monumente �podĐa kola� zo 
spoločnej zásoby, vhoćte ich do látkového vreFka a dobre zamieãajte.

PrtNlaG� 
7oto Me prvp Nolo Kry� %en vKoGil Go vreFNa �� IialovýFK� � þervenýFK� � prtroGnp� � oranåovp� 
� PoGrp a � þierny Grevený GieliN�

3rvý hráč vyberá dieliky jeden po druhom z vrecka a umiestĖuje ich na lom
nasledovne�

• 9onkajší okruh� � dielik na každp políčko.
• 6trednê okruh� � dieliky na každp políčko. �vić: výnimky�

• 9n~tornê okruh� všetky zostávaj~Fe dieliky, ak nejakp ostali, sa
umiestnia na stred.

7ip� Pokúste sa pozbierať čo najviac rozličných dielikov pri pohybe lomom, 
aby ste mali viac možností pri stavbe monumentu.

9ýniPNy sú�
7aM 0aKal� Počas vãetkých troch k{l, umiestnite � dielik na každp políčko v strednom okruhu�
.apitol� /(1 v treťom kole umiestnite po � dieliku na ĐubovoĐnp dve miesta v strednom okruhu� 
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�. )áza� /om     $� rozdeĐte dieliky do lomu       %� pozbierajte dieliky 

$� 5ozdeĐte dieliky do lomu



-e /XFiin ĢaK �KneGá�� 2ranåový 
GieliN poloåt na štvrtú úroveň� 
=tsNa � boGov a posXnie si 
boGovaFt åetyn na poþttaGle boGov 
o � poltþoN�

PotoP nasleGXMe %en �]elený�� 
Poloåt þervený GieliN na GrXKú 
úroveň a ]tsNa taN � boGy�

PrtNlaG výstavby�

PrtNlaG� ]obra]XMe ro]liþnp sp{soby aNo XloåiĢ MeGnotlivp GieliNy Fe] Gva alebo viaF GieliNov�

Queen Games Apps
Alhambra

piata úroveň

štvrtá úroveň
tretia úroveň
GrXKá úroveň
prvá úroveň

Plán výstavby

1.

1.

2. 2.

Queen Games Apps
Kingdom Builder

2d prvpho hráča, v smere hodinových ručičiek, každý hráč musí uložiť jeden 
dielik na monument.

1a pláne monumentu je zobrazená Iarba a ~roveĖ, na ktor~ je možné uložiť 
drevenê dielik. 'ieliky, ktorp hráči ukladajú priamo na plán monumentu sú 
prvou úrovĖou. 'ieliky, ktorp hráči ukladajú na prvú úroveĖ, sú na druhej 
úrovni, atć. 

'{ležité� 3ri ukladaní dielikov na vyããiu úroveĖ, je niekedy potrebnp uložiť 
dielik tak, aby bol položený Fez � alebo viaF dielikov ako je to znázornenp na 
obrázku. 1ajprv vãak musia byť postavenp vãetky dieliky pod ním, aby ho 
podporili. 

Po uložení dreveného dieliku na plán monumentu, hráč okamžite získava 
body a posunie sa svojím bodovacím žetónom na počítadle bodov o počet, 
ktorý závisí od úrovne, na ktorú položí dielik.

Ak hráč dosiahne počet bodov 60, ide späť na 1 a v závere hry si pripočíta ku 
svojmu skóre 60. 

Po započítaní bodov nasleduje ťah ďalšieho hráča.

• 'ielik umiestnenê na piatu ~roveĖ � bodov

• 'ielik umiestnenê na štvrt~ ~roveĖ � bodov

• 'ielik umiestnenê na tretiu ~roveĖ � bodov

• 'ielik umiestnenê na druh~ ~roveĖ � body

• 'ielik umiestnenê na prv~ ~roveĖ  � bod

 'ruhá Iáza� 6tavba monumentu $� 6tavba drevených dielikov %� 3asovanie    

9 tejto Iáze hráči buduj~ monument.

+ráč, ktorý má IiJúrku robotníka pred svojou zástenou začína stavať monument. 

$�6tavba drevených dielikov
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�� boGy

PrtNlaG� %en �]elený� 
pasoval a oGoNryl svoMX 
]ástenX�
2stali PX � stavebnp 
GieliNy � Iialový� 
þervený�oranåový�� 6tráFa 
� boG ]a NaåGý GieliN� 
taNåe na poþttaGle boGov 
sa posXnie o � poltþNa 
Go]aGX� =a � GraKoNaPy 
�PoGrp GieliNy� nestráFa 
åiaGne boGy� 

�
boGy
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%� Pasovanie

.eć hráč už nemá viac dielikov na stavbu monumentu, alebo nemá vhodnú 
Iarbu, musí pasovať. 

Ak hráč už pasoval, ale stále má za zástenou nejakp drevenp dieliky, stráFa � 
bod za každê nepoužitê stavebnê dielik. +ráči odokryjú zásteny a odhalia 
zvyãnp dieliky, následne sa posunú na počítadle bodov dozadu. 

=a drahokamy �modrp dieliky� hráč body nestráca.  

9ãetci hráči odokryjú svoje zásteny a odhalia modrp dieliky. .aždý drahokam má 
hodnotu � bodov. 9ãetci si posunú svoje bodovacie žetóny na počítadle bodov. 

+ráč s najvyšším počtom bodov sa stáva víťazom. 
9 prípade remízy sa hráči delia o víťazstvo.

 .onieF druhej Iázy   konieF kola

Iáza dva� 6tavba monumentu končí. Ak pasujú vãetci hráči, 

9ãetci hráči si nechajú za zástenou nepoužité dieliky a drahokamy do 
ćalãieho kola. 

+ráč s IiJ~rkou robotníka pred svojou zástenou sa stáva prvêm hráčom.

+ra končí po treťom kole. Ak niekto z hráčov postaví monument sk{r, hra 
okamžite končí. +ráči nestrácajú body za nepoužitp dieliky za svojou 
zástenou.

+ra končí, keď niekto postaví monument, alebo po skončení tretieho kola.

Poznimka: /en zriedka sa m{že stať, že sa monument nepostaví do konca tretieho kola. $j v takomto prípade hra po treťom kole končí .

7eraz si každê spočíta body za modré drahokamy�

,POJFD ISZ�

+ráč, ktorý pasoval už nem{že umiestniť ćalãie 
dieliky až do konca Iázy. 

1epoužitý stavebný materiál a drahokamy ostávajú za 
zástenou a hráč ich smie použiť v ćalãom kole.

7ip� 6nažte sa zbierať dieliky z r{znych úrovní stavby, aby ste mali 
viac možností pri budovaní monumentu� a vyhnete sa tak strate bodov.

Po]náPNa� =a nevyužitý stavebný materiil za 
zistenou hriči nezískajú ani nestricajú žiadne body 
na konci hry.
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