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Hra autora Piero Cioni pre 2 — 4 hracov od 8 rokov.
DiZka hry cca 45 minut.

CIEL HRY

Kazdy hrac sa stava v tejto hre stavitelom. Hra prebieha v dvoch fazach. V prvej
faze hraci zbieraju z lomu drevené dieliky (stavebny material) a drahokamy.

V druhej faze hry ukladaju jednotlivé dieliky na monumenty a ziskavaji za to

body. Hru vyhrava stavitel’, ktory ziska najviac bodov.

HERNY MATERIAL A PRIPRAVA HRY

® 4 herné dosky S monumentaml ® 82 drevenych dielikov

e

72 dielikov stavebného materidlu (/' fialové, Cervené, prirodné , oranové)

9 drahokamov (modre) 1 Zeton zacinajiiceho hraca (Cierny)

® 4 zasteny - 1 pre hraca

® 4 bodovacie zetony— 1 pre hraca

® 1 robotnik

® 1 latkové vrecko

® pravidla

J

Pocitadlo bodov i Miesto vystavby

Startovacie policko
Cislo 10

4.

Prehlad diateridlu: je tu zndzorneny

pocet dielikov pre kazdé z 3 kol

STAVEBNE DIELIKY DRAHOKAMY _ZETON
ZACINAJUCEHO
HRACA
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% % J Na konci hry
pridavaju hracovi

Dieliky sii potrebné na stavbu monumentu. body a nepouZivajii sa
na stavbu
monumentoy.

15x

LATKOVE VRECKO

Pldn vystavby: Toto zndzoriiuje ako maji
byt’ uloZené drevené dieliky.

spét’ do krabice.

2. Vedl'a zvoleného monumentu polozte lom.

polozte latkové vrecisko.

zaCiatocné miesto (10).

Maximalny pocet
dielikov, ktory je
potrebny na stavbu
daného monumentu.

K
1 o Vyberte 1 monument a polozte ho do stredu stola. Zvy$né monumenty odlozte

3. Rozdel'te drevené dieliky podla farby a utvorte z nich spolo¢nii zasobu. Vedl'a

4. Kazdy hra¢ dostane zastenu a bodovaci Zeton v rovnakej farbe. Postavte si
zastenu pred seba a umiestnite si bodovaci zeton na pocitadlo bodov na




PRIEBEH HRY

¥ 1. Faza: Lom

[ 1.Faza: Lom A) rozdel'te dieliky do lomu  B) pozbierajte dieliky

A) Rozdel'te dieliky do lomu
Prehl’ad materialu znazornuje typy drevenych dielikov a ich hodnotu.

Zoberte dieliky vo farbe a pocte zobrazenom na monumente (podl'a kola) zo
spolo¢nej zasoby, vhod’te ich do latkového vrecka a dobre zamiesajte.

Priklad:
Toto je prvé kolo hry. Ben vhodil do vrecka 10 fialovych, 6 Cervenych, 3 prirodné, 2 oranZove,
3 modré a 1 cierny dreveny dielik.

Prvy hrac¢ vybera dieliky jeden po druhom z vrecka a umiestiiuje ich na lom
nasledovne:

* Vonkajsi okruh: 1 dielik na kazdé policko.

* Stredny okruh: 2 dieliky na kazdé policko. (vid’: vynimky)

*  Vnutorny okruh: vSetky zostavajuce dieliky, ak nejaké ostali, sa
umiestnia na stred.

Vynimky su:
Taj Mahal: Pocas vsetkych troch kol, umiestnite 1 dielik na kazde policko v strednom okruhu!
Kapitol: LEN v tretom kole umiestnite po 1 dieliku na lubovolné dve miesta v strednom okruhu!

Koniec prvej fazy:

Pred zaciatkom hry vyberte prvého hraca. Ten si zoberie figlirku robotnika a polozi si ho pred svoju zastenu. Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.
Trva 3 kola, kazdé kolo ma 2 fazy:

B 2. Faza: Stavba monumentu

B) Pozbierajte dieliky:

Zacina prvy hrac¢, potom nasleduju ostatni v smere hodinovych ruciciek. Hraci
hybu figurkou robotnika po lome a zbierajui drevené dieliky, az pokial’ sa
vSetky nevyzbieraju.

Nasledovné pravidla platia pre zbieranie dielikov z lomu:

e Zacinajuci hrac polozi figlirku robotnika na ktorékol'vek poliko na
vonkajSom okruhu a zoberie si dielik. Druhy hra¢ musi pohnat
robotnikom o dve policka, treti o tri. Potom uz kazdy hra¢ hybe
robotnikom o 4 policka.

*Hrac na tahu si berie dieliky zo vSetkych poli¢ok, ktorymi prechadza, ak
je to mozné. Vzdy si ich polozi za zastenu. Ak st na policku 2 dieliky,
rozhoduje sa, ktory dielik si zoberie.

* Figurka robotnika sa smie pohnut’ vZdy na susedné policko, ale na kazdé
policko moze vstupit’ len raz pocas t'ahu hraca.

* Robotnik musi vzdy skenéit’ svoj pohyb na policku na vonkajSom okruhu.

Kazdy hrac¢ musi zobrat’ minimalne jeden dreveny dielik pocas svojho tahu.

&l

Priklad: Ben je tretim hrdacom v
poradi a musi pohnut’

‘ robotnikom o 3 policka.

& Zoberie si dva dieliky (fialovy,
oranZovy) zo stredného okruhu

® a tie? jeden (Cerveny) 7
vonkajsieho okruhu.

Priklad: Lucia je Stvrtd v poradi
a je prvd, ktord sa hybe
robotnikom o 4 policka. Najprv
@ sivezme prirodny dielik, potom
. modry zo stredu. Ked’Ze si chce
zobrat’ Cierny dielik, ukonci
. svoj t'ah na prazdnom policku
na vonkajSom okruhu.

Tip: Pokuste sa pozbierat co najviac rozlicnych dielikov pri pohybe lomom,
aby ste mali viac moznosti pri stavbe monumentu.

Po vyzbierani vietkych drevenych dielikov z lomu kon¢i M Prva Faza: Lom.

Hrag, ktory ma za svojou zastenou €ierny dreveny dielik si okamzite berie figurku robotnika.
Potom vriti ierny dielik do spolo¢nej zasoby, ziska 2 body a posunie sa na po€itadle bodov o dva. Nasledne si

poloZi robotnika pred svoju zastenu.
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B Druha faza: Stavba monumentu A) Stavba drevenych dielikov B) Pasovanie
V tejto faze hraci buduji monument.

Hrag, ktory ma figlirku robotnika pred svojou zastenou zacina stavat’ monument.
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A)Stavba drevenych dielikov

Od prvého hraca, v smere hodinovych ruciciek, kazdy hra¢ musi uloZit’ jeden Pldn vystavby

dielik na monument.

Na plane monumentu je zobrazend farba a urovei, na ktoru je mozné ulozit’
dreveny dielik. Dieliky, ktoré¢ hrac¢i ukladaju priamo na plan monumentu st
prvou uroviou. Dieliky, ktoré hra¢i ukladaji na prvu Uroven, st na druhej
urovni, atd’.
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ll)ﬁleiité: Pri ukladani dielikov na vyssiu uroven, je nieckedy potrebné ulozit
‘. ! < dielik tak, aby bol poloZeny cez 2 alebo viac dielikov ako je to zndzornené na
obrazku. Najprv vSak musia byt postavené vsetky dieliky pod nim, aby ho

podporili.

Po uloZeni dreveného dieliku na plan monumentu, hra¢ okamzite ziskava
body a posunie sa svojim bodovacim zetonom na pocitadle bodov o pocet,
ktory zavisi od irovne, na ktort polozi dielik.

Ak hrac¢ dosiahne pocet bodov 60, ide spit na 1 a v zdvere hry si pripocita ku .
svojmu skore 60.

Po zapocitani bodov nasleduje t'ah d’alSieho hraca.

—— 4 Dielik umiestneny na piatu droveii 9 bodov

—_— Dielik umiestneny na §tvrti urovein 7 bodov

o . . _“‘f st Dielik umiestneny na tretiu iroveit 5 bodov

st Dielik umiestneny na druhi iiroveii 3 body

Dielik umiestneny na prvi urovei 1 pod

' O
' Priklad vystavby: . _
" B O Qg
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Je Luciin fah (hnedd). OranZovy

* ) dielik poloZi na Stvrtii tiroveri.
Ziska 7 bodov a posunie si
bodovaci Zeton na pocitadle bodov
o 7 policok.

Potom nasleduje Ben (zeleny).
Pologi Cerveny dielik na druhu
uroveri a ziska tak 3 body.
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B) Pasovanie Koniec druhej fazy = koniec kola

Ked’ hra¢ uz nema viac dielikov na stavbu monumentu, alebo nema vhodnt Ak pasuja vsetci hraci, Bl faza dva: Stavba monumentu konci.
farbu, musi pasovat’.

Ak hrac uz pasoval, ale stale ma za zastenou nejaké drevené dieliky, straca 1 VSsetci hraci si nechaji za zastenou nepouzité dieliky a drahokamy do
bod za kazdy nepouzity stavebny dielik. Hraci odokryju zasteny a odhalia d’alsieho kola.

zvysné dieliky, nasledne sa posunu na pocitadle bodov dozadu.
Hrac s figlirkou robotnika pred svojou zastenou sa stiva prvym hracom.

Za drahokamy (modré dieliky) hra¢ body nestrica. ﬁ > Hra kon¢i po tretom kole. Ak niekto z hrd¢ov postavi monument skor, hra
B okamzite kon¢i. Hraci nestracajii body za nepouzité dieliky za svojou
Priklad: Ben (zeleny) ZAstenou

pasoval a odokryl svoju
zdstenu.

Ostali mu 3 stavebné
dieliky ( fialovy,
Cerveny,oranzovy). Straca
1 bod za kaZdy dielik,
takZe na pocitadle bodov
sa posunie o 3 policka
dozadu. Za 3 drahokamy
(modré dieliky) nestrdica
Ziadne body.

Hrég, ktory pasoval uz nemdze umiestnit’ d’alSie
dieliky az do konca fazy.

Nepouzity stavebny material a drahokamy ostavaju za
zéstenou a hrac ich smie pouZit’' v dalSom kole.

Tip: Snazte sa zbierat dieliky z roznych urovni stavby, aby ste mali
viac moznosti pri budovani monumentu, a vyhnete sa tak strate bodov.

Koniec hry: -

na konci h;g}. g !
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Hra kon¢i, ked’ niekto postavi monument, alebo po skonceni tretieho kola. ﬁw
Poznamka: Len zriedka sa moze stat, zZe sa monument nepostavi do konca tretieho kola. Aj v takomto pripade hra po tretom kole konci .

. — bogy

Teraz si kazdy spocita body za modré drahokamy:

Vsetci hraci odokryju svoje zasteny a odhalia modré dieliky. Kazdy drahokam ma /
hodnotu 3 bodov. Vsetci si posunii svoje bodovacie zetony na pocitadle bodov.

Hrac s najvyssim poctom bodov sa stava vit'azom. Pozndmbka: Za nevyuZity stavebny materidl za

V pripade remizy sa hraci delia o vitazstvo. zdstenou hrdci neziskaju ani nestrdcaji Ziadne body QU EEN
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