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Swish Jr. je adaptace velmi oblibené hry Swish™ pro mladsi
hrace jiz od 5 let. Tato hra potrénuje vasi prostorovou
predstavivost. Poskladejte dvé a vice karet tak, aby zobrazené
symboly zapadly do obrys( stejného tvaru a barvy. Riizné otdcejte
prlhlednymi kartami a skladejte je tak, abyste vytvofili co nejvice
parii nazvanyich Swish. Cim vice jich najdete, tim vic bodd ziskate!

Jak hrat:

. Vylozte 12 hracich
karet do mfizky 34.

Swish Jr. je adaptacia velmi obltibenej hry Swish™ pre

mladsich hracov uz od 5 rokov. Této hra potrénuje vasu
priestorovii predstavivost. Poskladajte dve a viac kariet tak, aby
zobrazené symboly zapadli do obrysov rovnakého tvaru a farby.
Rozne otdcajte priehladné karty a skladajte ich tak, aby ste
vytvorili ¢o najviac parov nazvanych Swish. Cim viac ich ndjdete,

tym viac bodov ziskate!

www.corfix.cz

. VyloZte 12 hracich
kariet do mriezky 3x4.

Distribuce pro CR:

CORFIX DISTRIBUTION s.r.0.
Komérovské nabrezi 1,617 00 Brno
Tel.: +420 545 423 100, www.corfix.cz

Prosim uschovejte tyto informace pro
pozdéjsi nahlédnuti.

Vsechna prava vyhrazena.
VYROBENOV CINE.

Barvy a dily se mohou lisit.
Doporuceno od 5 let.

Co nejrychleji najdéte Swish
a ziskejte jeho karty.

Co najrychlejie ndjdite
Swish a ziskajte jeho karty.

Distribticia pre SR:

CORFIX SLOVAKIA s.r.0.

Bozeny Nemcovej 8, 811 04 Bratislava
Tel.: +421 220 283 034, www.corfix.sk

Prosim odlozte si tieto informacie pre
pripad potreby v budtcnosti.

Vsetky préva vyhradené.
VYROBENE V CINE.

Farby a diely sa mozu lisit.
Doporucené od 5 rokov.

Podivejte se na video!

Pozrite sa na video!

Hrd¢ s nejvice ziskanymi
kartami vitézil

Hrécs najvacsim mnozstvom
ziskanych kariet vitazi!

UPOZORNENI:

Nebezpeci uduseni! Obsahuje
malé dily, neni vhodné pro
déti mladsi tii let.
UPOZORNENIE:
Nebezpecenstvo

udusenia! Obsahuje male
diely, nie je vhodné pre deti
mladsie ako tri roky.




Ceska pravidla

Swish Jr. je hra, pfi které
zazijete spoustu legrace
a jesté si rozvinete vizualni
a prostorovou predstavivost.
Naucte se presunovat karty
v hlavé a bude z vas odbornik
na Swish!

Obsah

* 42 prahlednych hracich karet
* 1 cestovni pytlik

Cil hry

Shirejte karty vytvarenim
Swishu. Hrac, ktery nasbira
nejvice karet,vyhrava.

Co je to Swish?

Swish vytvofite tak, Zze dvé i
vice karet date na sebe, aby
symboly na nich vyobrazené
odpovidaly obrystim symbol(i
a barvam. Karty mdzete razné
otacet, ale vzdy musi zUstat
leZet na sobé ve stejném
sméru, aby se prekryvaly
modrymi okraji.

Spravny Swish ziskate, kdyz
vSechny symboly zapadnou
do obrysU stejného tvaru

a barvy. Zadny nesmi zistat
mimo.
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Spravné vytvorfeny Swish ze dvou
karet:
Spravne vytvoreny Swish z dvoch
kariet:

Slovenské pravidla

Swish Jr. je hra, pri ktorej
zazijete vela zabavy a eSte
si rozviniete vizualnu
a priestorovu predstavivost.
Naucte sa presuvat’ karty
v hlave a bude z vas odbornik
na Swish!

Obsah

* 42 priehladnych hracich kariet
* 1 cestovné vrecusko

Ciel hry

Zbierajte karty vytvaranim
Swishov. Hrag, ktory nazbiera
najviac kariet,vyhrava.

Co je to Swish?

Swish vytvorite tak, ze dve i
viac kariet date na seba, aby
symboly na nich vyobrazené
zodpovedali obrysom
symbolov a farbam. Karty
mbzete rbzne otacat, ale vzdy
musia zostat’ lezat’ na sebe

v rovhakom smere, aby sa
prekryvali modrymi okrajmi.
Spravny Swish ziskate, ked
vSetky symboly zapadnu

do obrysov rovnakého tvaru

a farby. Ziadny nesmie zostat
mimo.
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Spravné vytvoreny Swish ze tfi
karet:

Spravne vytvoreny Swish z troch
kariet:



PFiklady nespravného Swishe
Priklady nespravneho Swisha
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Zeleny list nevyplnuje zadny
obrys a fialovy obrys zase neni
vypInén fialovym kolec¢kem.
Zeleny list nevypifia Ziadny
obrys a fialovy obrys zase nie je
vyplneny fialovym kolieskom.

PFiprava hry
1.Najdéte rovnou plochu,
na kterou vSichni hraci dobre
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Tyto dvé karty jsou UpIné stejné,
takze symboly nevyplriuji
pfislusné obrysy tvaru a barvy.
Swish se tedy nepodafil.

Tieto dve karty su Uplne rovnakeé,
takze symboly nevyplifiaju
prislusné obrysy tvarov a farby.
Swish sa teda nepodaril.

Priprava hry

1.Ngjdite rovnu plochu,
na ktoru vsetci hraci dobre
uvidia, idealne so svetlym
povrchom.

uvidi, idedlné se svétlym
> 4

povrchem.
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2.Rozdava hrac, ktery ma
nebo mél narozeniny co
nejblize dnednimu datu.
Zamicha bali¢ek a karty
rozlozi do tfi fad po Ctyfech.
Tim zalozi hraci desku.

3.Rozdavajici hra€ necha
zbyvajici karty v balicku,
ze kterého se bude dal
odebirat.

Prabéh hry

1.Hra zacina, jakmile
rozdavajici hra¢ zavola
.Hrajeme!*,

2.Hraci na hraci desce hledaji
Swish, ale karet se zatim
nesmi dotknout.

Nie
2.Rozdava hrac, ktory ma
alebo mal narodeniny
¢o najblizSie aktualnemu
datumu. ZamieSa bali¢ek
a karty rozlozi do troch
radov po Styroch. Tym zalozi
hraciu dosku.
3.Rozdavajuci hra¢ necha
ostatné karty v bali¢ku,
z ktorého sa bude dalej
odoberat.

Priebeh hry

1.Hra zacina, ked rozdavajuci
hra¢ zavola ,Hrame!".

2.Hraci na hracej doske
hladaju Swish, ale kariet sa
zatial nesmu dotknut.



3.Jakmile néktery z hracl
Swish najde, zavola ,Swish!*
a vSichni hraci musi prestat
hledat.

4.Hrac, ktery zavolal
~owWish“,vybere karty
a posklada je na sebe.
Ostatni hraci zkontroluji, zda
byl Swish vytvoren spravné.
Pokud ano, hrac si karty
ze Swishe presune k sobé
na hromadku.

5.Hrag, ktery vytvoril Swish,
vezme karty z bali¢ku a pfida
je na misto odebranych karet
na hraci desce (dokud je
v bali¢ku dost karet, mélo by
byt na desce vzdy 12 karet).

6.Hra mUze pokracovat
a v8ichni hraci se opét snazi
najit Swish.

7.Hra kon¢i v okamziku,
kdy dojdou karty v bali¢ku
a z karet na hraci desce jiz
nelze vytvofit Zadny Swish.

8.Hraci si spocitaji karty ze
své hromadky (kazda karta
je za 1 bod) a vyhrava hrac
s nejvyssim poctem bodd!

Ztrata karty

PFi hledani Swishe se nesmite
unabhlit, abyste nepfisli o kartu.
Pokud hrac¢ oznaci karty,

které Swish nevytvofi, vrati

je na plvodni pozice a jako
postih se musi vzdat 1 karty
ze své hromadky a vratit

ji do puvodniho bali¢ku.
Pokud hrac jesté zadné karty
neziskal, nic nevraci.
NemdUzete najit Swish?

Pokud hraéi nemohou najit
zadny dal8i Swish, rozdavajici

3.Ked niektory z hracov Swish
najde, zavola ,Swish!“
a vSetci hraci musia prestat
hladat'.

4.Hrag, ktory zavolal ,Swish®,
vyberie karty a posklada
ich na seba. Ostatni hraci
skontroluju, ¢i bol Swish
vytvoreny spravne. Ak ano,
hrac si karty zo Swisha
presunie k sebe na kdpku.

5.Hrag, ktory vytvoril Swish,
vezme karty z bali¢ka
a polozi ich na miesto
odobranych kariet na hracej
doske (kym je v bali¢ku dost
kariet, malo by byt na doske
vzdy 12 Kariet).

6.Hra m6ze pokracovat’
a v8etci hraci sa opat snazia
najst Swish.

7.Hra kon¢i v okamihu, ked sa
minu karty v bali¢ku a z kariet
na hracej doske uz nie je
mozné vytvorit Ziadny Swish.

8.Hraci si spocitaju karty zo
svojej kbpky (kazda karta
je za 1 bod) a vyhrava hrac
s najvyssim poctom bodov!

Strata karty

Pri hfadani Swisha sa
nesmiete unahlit, aby ste
neprisli o kartu. Ak hra¢ oznaci
karty, ktoré Swish nevytvoria,
vrati ich na pdvodné pozicie

a ako postih sa musi vzdat

1 karty zo svojej kdpky a vratit
ju do pévodného balicka.

Ak hrac este ziadne karty
neziskal, ni¢ nevracia.

NemoZzete najst Swish?
Ak hraci nemézu najst’ Ziadny
dalsi Swish, rozdavajuci méze



mize vymeénit 4 ze 12 karet

na hraci desce za karty

z bali¢ku, do kterého pak
pfimicha tyto odebrané karty.
PFilis Casto se to vSak nestava,
takze hledejte peclivé!

UziteCné rady

Symboly a barvy jsou

na kartach zobrazeny vzdy
na stejném misté, takze

vymenit' 4 z 12 kariet na hracej
doske za karty z balicka,

do ktorého potom primie$a
tieto odobrané karty. Prilis
Casto sa to v3ak nestava,
takZe poriadne hladajte!

UzitoCné rady

Symboly a farby su

na kartach zobrazené vzdy
na rovnakom mieste,

hvézda a jeji obrys %
jsou vzdy ORANZOVE
a nachazi se ve Ctyfech
rozich karty. 2{3

¢3| takze hviezda a jej obrys
su vzdy ORANZOVE

a nachadzaju sa v styroch
% rohoch karty.

Kole€ko a jeho obrys jsou
vzdy FIALOVE a nachazi
se dole a nahofe
uprostfed karty.

Koliesko a jeho obrys
su vzdy FIALOVE

a nachadzaju sa dole
a hore uprostred karty.

List a jeho obrys jsou
vzdy a nachazi
se uprostfed po stranach
karty.

List a jeho obrys su vzdy

a nachadzaju
sa uprostred na bokoch
karty.

Sipka a jeji obrys
jsou vzdy MODRE ﬁ
a nachazi se

uprostied karty.

Sipka a jej obrys

I st vzdy MODRE
a nachadzaju sa

uprostred karty.

Pro pokrocilé hrace

Vite, Ze Ize vytvofit Swish az
z 9 karet? Tyto Swishe jsou
tim padem za vice bod.
Jakmile zvladnete skladat
Swishe ze 2 karet, zkuste

si zahrat hru,ve které jsou
povoleny pouze Swishe ze

3 karet a poté Swishe ze

4 karet. Cim &asté&ji budete
hravat, tim jednoduseji najdete
Swishe z vétsiho poctu karet.

Pre pokrocilych hracov
Viete, ze sa Swish da vytvorit
az z 9 kariet? Tieto Swishe su
tym padom za viac bodov.
Ked zvladnete skladat Swishe
z 2 kariet, skuste si zahrat
hru, v ktorej su povolené len
Swishe z 3 kariet a potom
Swishe zo 4 kariet. Cim
CastejSie budete hravat, tym
jednoduchSie najdete Swishe
z vacsieho poctu kariet.



Par slov o autorech

Gali Shimoni a Zvi Shalem
vymysleji skvélé hry, u kterych
je nutné premyslet, ale také
jako ucitelé vytvareji unikatni
uCebni materialy pro pokrocilé
studenty. Na mnohé ze svych
hernich napadu pfisli pfi
vymysleni novych zpusobu
prace se studenty.

Par slov o autoroch

Gali Shimoni a Zvi Shalem
vymyslaju skvelé hry, ktoré
hraca nutia premyslat, ale
tiez ako ucitelia vytvaraju
unikatne u¢ebné materialy
pre pokrocilych Studentov.
Na mnohé zo svojich hernych
napadov prisli pri vymyslani
novych spdsobov prace so
Studentami.



