Tadsch Mahal pre 2 hr&ov

od Reinera Kniziu

Tadsch Mahal sa da hrat aj len v dvoch hra€och. Nato treba zaviest fiktivneho hraca,
ktory bude hrat’ proti obom reélnym.

Pravidla pre 2 hrac¢ov

Hr& sa podla klasickych pravidiel. Naviac na konci kazdého tahu kazdého hraca
(zahranie 1-2 kariet alebo jeho pasovanie) sa oto€i a vyloZi jedna karta

z doberacieho balicka.

Tieto karty representuju fiktivneho hraca. TakZze po kazdom tahu sa pocet jeho kariet
zvySi 0 1. VSetky jeho karty musia byt viditelné. Akonahle fiktivny hra¢ otocCi kartu
farby, ktorl uz méa vylozenu, odlozi ju na odhadzovaci bali¢ek a ukonéi drazbu. Pri
ukonéeni drazby sa klasicky vyhodnoti, &0 ma v dany okamzik ziskat. Zetony

a pripadne koruna ¢&i slony sa odstrania z ponuky na dvore, hra¢ vsak neumiestriuje
Ziadne palace, ani neziskava body. Jeho ulohou je iba pripravit hraov o moznosti
hodnotenia. Karty fiktivheho hraca sa nasledne odloZia na odhadzovaci balicek.
Noveé karty odkryva fiktivny hra¢ az v nasledujucej drazbe.

Ak redlny hra¢ vystupi z drazby skér ako fiktivny, musi svoje vyloZzené karty
porovnavat s oboma, realnym i fiktivnym protivnikom.
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