RozSirenie pravidiel pre TEMPUS

Opcia pravidiel 1:

Atlantis — bajne mesto v mori

Hra obsahuje naviac dva modré Zetony miest. Kagdsezentuje jedno bajne mesto, ktoré sa
postavi uprostred mora: Atlantidu.

Tieto mesta sa na konci hry z&ftavaju za 5 \tiaznych bodov.

Aby mohol narod postatiiAtlantidu, musi bty aspa na urovni ,moreplavba“. Ako nahle je
hr& natahu, m6ze za 1 dky bod 5 kam#ov obyvaté&stva presidti z pobreZia na morské
policko. Pre vSetkych 5 kamev musi by dané morské palko dostupné.

Nasledne sa vezmu 4 z pouzitych 5 kaowobyvaté&stva a vratia sa do zasoby ¢aa
Atlantida a posledny (piaty) kamebyvatéstva sa poloZia na morské @tid, na ktoré
docestovali kamene. Na konci hry ma toto mesto btds bodov.

Opcia pravidiel 2:

Vojska

Pri kazdej akcii Deti sa m6ze Kréozhodndi, namiesto klasického karfe obyvatéstva
(valcek) si vzia kamei armady (kocka).

Vyhodou armady je, Ze pri Utoku a obrane ma hod@otu

Na druhu stranu arméada neméze zaloiesto, to méZu iba klasické kamene obyksita.



