_K@CKY AKCII DETI susey NAPADY STAVBA MESTA |

POHYB

maximalny pocet

prestvanych
kameriov

&

AKCIA
pocet kociek
akcii na kolo

A

DETI
pocet novych
kameriov
obyvatelstva

DLZKA POHYBU
maximalny pocet
poli pre jeden pohyb

LIMIT ZHROMAZDOVANIA

pocet kameriov
obyvatelstva na jednom
hexe

= LODNA DOPRAVA KARTY NAPADOV
urcuje, cije mozny | 9.
pohyb po mori

limit kariet na ruke

ZIVILISATORISCHE VERBESSERUNGEN IN DEN EPOCHEN
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Dve karty napadov pre prvého —
prvych hrdacov

2/5

Pri akcii DETI, dva kamene
obyvatelstva

2/5

Limit zhromazd'ovania zvySeny na
3, Pocet akcii - 4

2/5

Dika pohybu zvysend na 2 polia

2/5

Pohyb dvomi kamenmi obyvatelstva

2/5

Pohyb po mori povoleny
Pocet akcii - 5

; AUSWIRKUNGEN DER EINFLUSSKARTEN

Vzdelanie

1 bod pokroku

Opevnenie

2 body pri stboji pre obrancu

| Vlada

okamzite zdvojnasobi akciu, alebo
presuva akciu do dalSieho kola

Zdravie

navyse

Velitel’ vojska

2/7

Dve karty napadov pre prvého —
prvych hracov, limit 7 kariet
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2/7

Limit zhromazdovania zvySeny na
4, Pocet akcii - 6
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3 vitazné body na konci hry

Pohyb tromi kamenmi obyvatel’stva
Dika priohybu — 5 poli

Bl

Povoluje v tahu hraca jeden bezplatny
utok (t.j. bez kocky akcie)

Nabozenstvo

povoluje prefarbenie a presun jedného kameria
obyvatelstva protihraca zo susedného hexu na
viastny

Kanalizacia

zvysi limit zhromaZdovania na jednom
policku o 1

Transport

povoluje pocas akcie Pohyb hybat’ este
Jednym kameriom naviac

|Zbrane

Abmessungen: ca. 20,4 x 14,5 cm (Tipp: bei geniigend Platz die Spielhilfe etwas gréBer ausdrucken, etwa 105...110 %

1 bod pri stiboji pre hraca, ktory kartu
zahral

)

Pri akcii DETI dava 1 kameri obyvatelstva n

podet tahanych kariet / | #E]




