Video instrukcie:
www.thebrainyband.com

Pocet hracov: 2 az 5
Vek: 5+, 8+ rokov
Cas: 10-15 minut

Karty Trafficars umoznuju hrat az tri rézne hry. Ktoréa sa stane vaSou obfibenou?

1. Traffic-pexeso hra (5+ rokov)

O coide?

Pri tejto hre nie je potrebné pouzit
vsetky karty z balika. MoZete si vybrat
karty s ¢islami tak, aby vietci hraci boli
spokojni a mnozstvo kariet bolo pre
nich zvlddnutelné (napriklad od 1 do
12,1 az 30 alebo 26 aZ 50).

Z kopy odstrante Specidlne Karty
(karty bez ¢isel).

Karty su umiestnené na stole
smerom nadol v niekolkych radoch
ako pri beznom pexese. Hraci sa
striedaju. Cielom hry je zhromazdit,
¢o najviac kariet. Najmladsi hrac
zacina hru.

Ako hrat?

Pocas svojho tahu mobzete otocit
dve nédhodné karty podfa vlastného
vyberu. Ak tieto karty maju ¢isla, ktoré
nie sU susednymi ¢islami (napriklad,
10 a 22), potom otocite obe Kkarty
spat smerom nadol a na tahu je dalsi
hra¢. Ak otocené karty zobrazuju ¢isla,
ktoré su si susednymi (napriklad, 10 a
9), potom mbzete otacat tretiu kartu.

Obrazok 1: Pociatocné nastavenie

Ak aj tretia karta zobrazuje susedné ¢islo
(napriklad, 11), potom otacate Stvrtu
kartu a tak dalej az kym neotocite kartu,
ktord nezobrazuje susedné ¢islo. Vietky

karty so susednymi ¢islami, ktoré ste
otocili, si vezmite a ulozte vedla seba na
kopu (tieto karty sa na konci hry budu

Obréazok 2: Otocili ste kartu s ¢islami 9, 10, 11 a
22. Vezmete si prvé tri karty. Poslednd karta sa
otoci spat a zostane na pévodnom mieste.

spocitavat). Poslednd karta s cislom,

ktoré nebolo susedné ostatnym ¢islam,

sa obrati spat smerom nadol a zostane

na rovnakom mieste.

Ked otécate karty, vsetci hrd¢i musia mat moznost ich vidiet — len v takom pripade
maju hrdci Sancu si zapamatat ¢isla a ich umiestnenie.

Kto vyhrava?

Hra konci, ked uz nie je mozné vytvorit ¢iselné poradie na kartach, ktoré su na stole.
Hrac s najvyssim poctom kariet vyhrava.

Dodatocné pravidla

Mozete tiez pouzit Specidlne Karty - Policiu a Sanitku. V pripade, Ze pouzijete pri hre
vietkych 50 kariet, tak je mozné pouzit aj vietkych osem Specialnych Kariet.V pripade,
Ze pouzijete menej ako 50 kariet, pocet Specialnych Kariet musi byt zodpovedajicim
sposobom znizeny.

Specidlne Karty nahradzaju akékolvek ¢&islo, ale len v pripade, Ze je uz otocenych 3
a viac kariet. Napriklad, v pripade, Ze méte na stole otocené karty 21, 23 a Specialnu
Kartu, tak Speciélna Karta moze byt pouzité ako &islo 22. Ak méte ¢fsla 3, 4, a Speciélna
Kartu, tak tdto moze byt pouzita ako cislo 2 alebo 5.V oboch pripadoch si mézete
zobrat vietky tri karty.

2. Striedam! (7+ rokov)

O coide?

Odstrante vietky karty bez ¢isel (napr.
Sanitky). Zvysné karty sa rozdelia medzi
vietkych hracov rovnakym poctom a
otoc¢ia smerom nadol. Kazdy hrac¢ si
vezme svoje karty a polozi si ich pred
seba na kopu. Aby ste zaistili rovnaky
pocet kariet pre kazdého hraca, moézete
vyradit poslednych par kariet. Hra za¢ne o

tym, Ze si kazdy hrac¢ vezme zo svojej Obrazok 3: "‘ y
kopy 6 kariet. Pociatotné K
nastavenie

VSeobecné pravidla

Pocas hry st karty polozené na stole vo vzostupnom poradi. Poradie nemusf byt dodrzané
striktne (napriklad, 5, 6, 7, 8), ale karty s ¢islami musia ist vzostupnym spdsobom, zlava
doprava (napriklad, 5,7, 12, 19).

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Najmladsi hrac zac¢ina hru. Hrac nalavo
od aktivneho hraca, ¢aké na sancu «Vystriedat» aktivneho hraca tym, ze umiestni svoju
vlastnu kartu (karty). V tomto pripade sa hra¢ dostane na tah. Hra pokracuje, az kym
hrac nevyuzije vietky svoje karty. Tento hrac je vitaz!

Kroky aktivneho hraca

Hra¢, ktory zacina kolo, otoci vrchnu kartu zo svojej kopy a uloZi ju do stredu.Potom
vyloZi dalsiu kartu z ruky, a to bud' nalavo (ak ¢fslo je mensie) alebo napravo (ak je ¢islo
vacsie) od prvej karty. Tymto sposobom prvy hrac zacina ¢iselnd postupnost.

Ak hra¢, ktory je nalavo od aktivného hraca (ten, ktory sa snazi aktivneho hraca
vystriedat) nemdze poloZit kartu, potom aktivny hra¢ uklada druhu kartu, bud nalavo
alebo napravo od kariet na stole, a tak dalej, az do momentu kedy ho vystrieda dalsi
hrac. Karty musia byt ulozené v dohodnutom ¢asovom intervale (napriklad 3 sekundy).
Vdaka tomu ma hra¢, ktory strieda, ¢as na premyslenie.

Kazdd nové umiestnena karta musi byt vacsia ako posledna karta napravo alebo
mensia ako poslednd karta nalavo. Takymto sposobom je zabezpecend vzostupnost.

Kroky hraca, ktory strieda

Hra¢ nalavo od aktivneho hraca sa ) Hrac 2
snazi vystriedat aktivneho hraca a Obrazoka:
zabranit mu tak, aby hral vlastné karty.
Hrac musf ndjst jednu kartu (alebo viac
kariet), ktord pasuju medzi karty, ktoré
uz st na stole a poslednu kartu ulozenu
aktivnym hracom.

Akondhle hrd¢, ktory chce vystriedat,
vidi, Ze ma spravnu Kkartu, zakrici:
“Striedam!” a umiestni svoju  kartu
(alebo karty) medzi karty na stole.

Nésledne sa dostane na tah hrac, ktory
vystriedal; vietci hrdc¢i si doplnia karty,
tak aby mali na ruke 6 kariet. Hra¢, ktory
vystriedal, sa stane aktivnym hra¢om a
umiestni svoju kartu nalavo alebo napravo
od kariet, ktoré su na stole. Dali hra¢ sa
teraz pokusa vystriedat aktivneho hraca.

Hrac 1 umiestnil kartu ¢.11, hrac¢ 2 si viimne,
7e ma kartu ¢.13 (je vacsia ako 11 a mensia
ako 15). Tak ulozi kartu medzi 11 a 15, ¢im
«vystrieda» aktivneho hraca a ziska tah.

Situacia pocas hry

Ak aktivny hra¢ nemd kartu na umiestnenie (vacsiu ako karta napravo alebo mensiu
ako karta nalavo), povie:, Koncim!”.

Hraci sa uistia, Ze maju na ruke 6 kariet a na tah sa dostdva dalsi hrac. Ak aktivny
hra¢ pouzije vietkych Sest kariet, ktoré mal na ruke, na tah sa dostane dalsi hrac.

Ak Ziadny z hrd¢ov neméze polozit kartu (vietci oznamili: Kon¢im!), potom sa karty
vyradia z hry. Nové kolo za¢ina aktivny hra¢ otocenim vrchnej karty zo svojej kopy.



3. Dopravna spicka (8+ rokov)

Pozor! Zépcha! Musite umiestnit svoje vozidla, tak aby ste predbehli ostatnych hracov.

O coide?

Premiesajte karty a umiestnite tri karty do radu smerom nahor. Tieto tri karty
predstavuju prvé autéd v zadpche na trojpridovej ceste. Vsetci hraci budu ukladat svoje
karty za tieto tri autd. Kazdy hrac dostane 10 kariet. Zvysok kariet v baliku nebude pre
toto kolo potrebnych.

Ako hrat?

Vezmite si svoje karty do ruky bez toho, aby ste ich ukdzali ostatnym hracom. Kazdy
hrac si vyberie jednu kartu z ruky a ulozf ju na stol smerom nadol, tak aby ju nikto
nevidel. Ked' su vietci hraci nachystani, karty sa otocia naraz. Hra¢ s najnizsou kartou
uklada kartu do zapchy ako prvy, nasleduje hrac s dalsou najnizsou kartou, a tak dalej.
Pri ukladanf kariet platia tieto pravidla:

Obrazok 5:

1. Pravidlo vzostupnosti.
Karta moéze byt
umiestnend len vtedy,
ked je vyssia ako
predchadzajuca karta v
riadku.

Rozpor pravidla
vzostupnosti: 17 je
menej ako 19

Obe podmienky su
splnené: mozete
ulozit kartu!

2. Pravidlo minimélneho
rozdielu. Nova karta by
mala byt umiestnend za
kartu, s ¢o najmensim
¢iselnym rozdielom. X

Pravidlo minimélneho
rozdielu nie je splnené: 17
jeblizdiek 15 ako k6

Ciel'hry

Cielom hry je ziskat pocas hry ¢o najmenej trestnych kariet. Trestnu kartu ziskate v
dvoch pripadoch:

1. Zapcha je prilis rozsiahla. Ak musite umiestnit svoju kartu s vozidlom do radu, ktory
uz obsahuje Styri karty, tak si tieto karty musite za trest vietky vziat. Vasa karta sa tak
stava prvou kartou v tomto rade.

2.Vasa karta s vozidlom je prili$ nizka na to, aby ste mohli hrat. Ak je vasa karta prilis
nizka nato, aby ste ju mohli umiestnit do ktoréhokolvek radu, tak si za trest musite vziat
vetky karty zradu podfavéshovyberu.Vasakarta sa tak stiva prvou kartou vtomtorade.

Karty zhromazdené ako trestné su vyradené z dalsej hry.
Umiestnite ich na kopku vedla vés, na konci hry budu spocitané. Hrac s najmensim
poctom trestnych bodov vyhrava.

Obrdzok 6:

Rozsiahla zapchal Hrac hra

s kartou ¢. 28: td musi byt
umiestnend do druhého
riadku, ale tento uz obsahuje
Styri karty.

Karta je prilis nizka! Kartu
nemozno umiestnit do
Ziadneho riadku (dodrziavanie
pravidla vzostupnosti).

Kto vyhrava?

Zozbierané karty predstavuju trestné body. Bezné auta predstavujd 1 trestny bod.
Specidlne Karty predstavuju 2 trestné body. Hra¢ s najmensim poctom trestnych bodov
vyhréva.

Specialne Karty

Prives. Ma svoje ¢islo a hrd sa s nim ako s beznou kartou. Aviak nie je
povazovany za Uplnu kartu — pretoze sa pripdja k zadnej casti iného vozidla!
To znamen4, Ze Prives mdzete umiestnit do riadku, ktory uz ma Styri karty, bez
toho, aby ste museli zozbierat karty v danom rade.

© Priklad: Karta s Privesom je umiestnend nad ind beznu kartu vozidla.
Prives moZe bytpripojeny k ostatnym Privesom a akejkolvek Specidlnej Karte - a to
umiestnenim nad ne (v takom pripade Specidlna Karta, umiestnena pod kartou s
Privesom, nie je viac platnd). Ak je karta s Privesom umiestnend na zaciatku radu na
zaciatku hry, je potrebné ju nahradit inou kartou.

Sanitka. Hra¢, ktory si vyberie kartu Sanitky, ide prvy. Ak si dvaja hraci
vybert karty Sanitky a chcud ich umiestnit na rovnaké miesto, tak ich
umiestnia jednu na druhu. V pripade, ze zdpcha je prilis “rozsiahla’, potom
hra¢ s vrchnou kartou Sanitky musi zozbierat trestné karty z daného radu.

Sanitka predbieha zdpchu a dostdva sa na zaciatok radu, pricom posunie
vsetky vozidla o jedno miesto dozadu. Ak st v rade viac ako Styri autd, potom hréc, ktory
umiestnil kartu Sanitky zozbiera vsetky karty z radu. Karta Sanitky v danom pripade zacne
novy rad — pricom po nej moze nasledovat akakolvek karta. Je len na vas, ¢i chcete umiestnit
svoju kartu za kartu Sanitky alebo si zvolite umiestnenie do iného vhodného radu. Vtomto
pripade neplati pravidlo minimalneho rozdielu, kedze karta Sanitky nema cislo.

Policajné auto. Policia mé prednost pred akoukolvek inou kartou okrem
| Sanitky. Ak dvaja hraci maju kartu Policie a chcd ich umiestnit na rovnaké
k. miesto, tak ich umiestnia jednu na druhu.

w Policia méze byt umiestnena na konci kazdého radu, podla uvazenia hraca.

Policia poskytuje sprievod pre nasledujicu kartu: ¢o umozniuje, Ze méze nasledovat
akakolvek karta, dokonca aj karta s najmensim cislom. MéZete si vybrat, ¢i chcete umiest-
nit svoju kartu po Policajnom aute alebo ju umiestnite do akéhokolvek iného vhodného
radu.V tomto pripade pravidlo minimalneho rozdielu neplati.

Odtahové auto. Odtahovkou sa hré vzdy az nakoniec. MoZe byt umiest-
~ nend na koniec akéhokolvek radu. Po umiestneni, Odtahové auto odtiahne
. auto pred nim (bezné auto bude umiestnené na Odtahovku a pred Odta-
hovkou vznikne volné miesto). Od tohto momentu su tieto dve karty v zdpche
pocitané ako za jednu kartu. Olsiéralk B

Volné miesto, ktoré ostalo po odtiahnutf
bezného auta Odtahovym autom moze
byt pouzité hociktorym hracom, ale
pravidlo vzostupnosti stale plati. Avsak,
aj ked'toto miesto zostane prazdne, stale
je pripocitavané k rozsiahlej zdpche”.

A Odtahové auto

[ Sem mozete polozit kartu od 8 do 17 ]

V pripade, ak su dve (alebo viac) kariet ulozenych na sebe v rade pred Odtahovym
autom — auto s Privesom, iné Odtahové auto s nalozenym autom, dve hracie karty
Sanitky alebo Policie ulozené na sebe — potom Odtahové auto nalozi obe (vsetky
karty), ktoré sa nachadzaju v rade na mieste pred nim. V pripade, ze Odtahové auto
je piate v rade, najprv nan treba nalozit auto pred nim, a potom hrac zozbiera zvysok
riadku. Odtahové auto s nakladom sa stava prvou kartou v riadku.

Ako hrat hru s mladsimi hraémi?

V zavislosti od veku a skiisenosti s pocitanim si méZete hru zjednodusit nasledovnymi
sposobmi:

Hranie s kartami do 10, 20 alebo 30.
+ Kazdy hrac¢ dostane 5 kariet, nie 10. Tiez mézete zniZit pocet riadkov na dva.
Hranie bez Speciélnych Kariet (vyradte ich z balika).

Hranie bez pravidla “Rozsiahlej zdpchy”. V tomto pripade dopravna zépcha moéze byt
akokolvek dlha.

Hranie bez zbierania trestnych kariet, v pripade, Ze je “karta prilis mald” Malé karty
mozete umiestnit na zaciatok dopravnej zapchy.

Dalsie vzdelavacie hry -
www.thebrainyband.sk




