Tury Mory

Sucasti hry:

e 72 hracich kariet:
0 20 akénych
0 (po 5 kariet: pavuk, komar, Svab, mravec)
0 43 iselnych
O 8turmory
0 1 strazny chrobak

e Pravidla hry

Ciel hry

Podfuky a podvadzanie v hrach su zakdzané. Avsak nie v tejto hre!

Ak budete spravne podvadzat a mudro odhadzovat karty, mézete sa pokusit
zbavit sa v3etkych svojich kariet ako prvy a zvitazit.

Priprava hry

Najstarsi hrac dostane kartu strazneho chrobaka a polozi ju prednou stranou
(obrazkom) nahor pred seba. Dobre zamiesa zvy3$né karty a kazdému hracovi
skryto rozda 8 kariet. Tieto karty si hraci vezmu do ruky a zvySné karty polozia
doprostred stola obrazkom nadol ako tahaciu képku.

Otocte vrchnu kartu z tahacej kopky a polozte ju vedla, prednou stranou
nahor ako odhazovaciu képku. Ak takto otocite akénu kartu, jej akcia je
zrusena. Do uvahy sa beru iba Ciselné hodnoty.

Ako hrat

Hraci postupne hraju svoj tah. Zacina hrac s kartou strazneho chrobaka. Vo
svojom tahu polozi jednu z kariet na ruke na odhazovaciu képku. Pritom plati
nasledovné: karta vylozena z ruky musi mat Cislo o jedna vyssie alebo nizsie
nez ma karta na vrchu odhazovacej kbpky.

Priklad: ak je na odhazovacej kbpke karta s ¢islom 2, mézete

odhodit iba karty s ¢islom 1 alebo 3.

Cisla 1 a 5 predstavuju vynimku. Kartu 2 alebo 5 mézete poloZit na kartu 1 a
kartu 4 alebo 1 mézete polozit na kartu 5.

Nemate v ruke Ziadnu kartu, ktoru by ste mohli vylozit? V tom pripade si
vezmite kartu z tahacej kopky. Potom je na tahu dalsi hrac.




Podfuky

Podfukom sa mozete prefikane zbavit niektorych svojich kariet (nezélezi na
tom, i to su tury mory, akéné karty alebo Ciselné karty), napr. tak, Ze ich
nechate spadnut pod stdl, odhodite cez rameno alebo ukryjete v rukave...
Mézete urobit ¢okolvek, ¢o je zabavné! Ale pre podfuky platia nasledovné
pravidla:

o Ruku s kartami musite drzat stale nad stolom.

o Pri podfuku nesmiete nechat zmiznut viac nez jednu kartu.

o Ak je hrac pri podfuku pristihnuty, nesmu sa robit dalSie podfuky, kym sa
situacia nevyriesi. Nikdy nesmiete podfukom nechat zmiznut poslednu kartu
zo svojej ruky.

Strazny chrobak

: Ak mate tuto kartu, vystupujete v danom kole ako strazny
chrobak. Hrate podla beznych pravidiel, avsak musite pozorne
sledovat ostatnych hracov. Vietci sa budu snazit skryto zbavit
podfukom kariet. Ako strazny chrobak musite hrat Cestne a
nesmiete robit podfuky. Ak pristihnete iného hracov pri
podfuku, zvolajte nahlas ,Pristihnuty!”.

Pristihnuty!

Ak vés hrac strazneho chrobaka pristihol pri podfuku, hra je prerusena a najskor sa
musi vyriesit tato situdcia.

Byli ste pristihnuti pravom? V tom pripade si musite vziat spat do ruky kartu, ktord
ste chceli nechat zmiznut a hra¢ strazneho chrobdka vam navyse da jednu svoju kartu
z ruky. ESte dostanete aj kartu strdZzneho chrobdka. Od tejto chvile sledujete
ostatnych hracov vy!

Byli ste obvineni neprdvom? V tom pripade si hrac strazneho chrobaka vezme do ruky
jednu kartu z tahacej kopky. Stéle zostéva straznym chrobakom.

Je zakdzané obvinovat a Zalovat na ostatnych hracov!

Tara mory

Drzu tdru mory nie je mozné vylozit na odhazovaciu képku a
tato karta tiez nesmie byt dana pre¢. MozZno sa jej zbavit jedine
obratnym podfukom!

Vynimka: len hrac so straznym chrobakom méze tdru mory
zahrat na odhazovaciu kopku.

Tip: v spravnej chvili sa pokuste tary mory zbavit!




Akéné karty
Tieto karty sa hraju podla svojich zvlastnych pravidiel.

Pavuk

Ktokolvek zahra pavuka, moze ihned odovzdat
ktorémukolvek hracovi jednu kartu z ruky (ale nie tdru mory).

Ked je vylozeny na odhazovaciu kdpku komar, vietci hraci
naraz (okrem toho, kto ho vylozil) sa snazia na tuto kartu
plesnut otvorenou dlafiou. Najpomalsi hra¢ dostane jednu
kartu z ruky od vietkych ostatnych hracov (nie vSak turu mory).

Ked'je vylozeny na odhadzovaciu képku Svab, vietci hraci
naraz sa snazia nanho polozit ¢iselnu kartu s rovnakou
hodnotou. Iba najrychlejsi hrac tam svoju kartu ponech3,
ostatni si ich musi vziat spat. Ak nikto neodhodi kartu, hra
pokracuje normalne.

Ked je na odhadzovaciu kdpku vylozeny mravec, vietci ostatni
hraci (okrem toho, kto ho vylozil) si vezmu jednu kartu z
tahacej kdpky.




Ak je tahacia kopka prazdna, zamiesajte odhadzovaciu képku a polozte ju
prednou stranou nadol ako novu tahaciu képku.

Koniec kola
Ked hra¢ nema v ruke ziadne karty, kon¢i kolo hry.

Bodovanie kola
Za kazdu kartu v ruke ziska hrac 1 trestny bod, za kazdu akénu kartu v ruke 5
trestnych bodov a za turu mory 10 trestnych bodov.

V nasledujucom kole dostane strazneho chrobéka hrac po lavici hraca, ktory
zacinal hrat ako prvy v predchadzajicom kole.

Koniec hry
Hra sa tolko kél, kolko je v hre hracov. Vitazom sa stava ten, kto nazbiera
dohromady najmenej trestnych bodov.




