Pro 2-4 hrace, od 10 let

vbongo 3D
Myslenka hry Skoumon 2008

Kazdy hrac€ si vezme kartu zadani. Hod kostky .
uréi Eislo zadani na karté platné pro dané kolo. | Hraci materidl
Uprostfed stolu si vybere pfislusné dilky podle
obrazku u zadani. Poté se otodi presypaci | 36 karetzadani (s 504 zadanimi)
hodiny a hra¢i se snazi vméstnat svoje | 40 kamenu ve 4 barvach
trojrozmérné dilky na bila mista své karty zadani | 1 desetisténna kostka

tak, aby byla plocha pIné zaplnénado vysky dva. 1 presypaci hodiny

Kdokoliv komu se to podafi zvola pred tim, nez | 1 platény pytlik

se dosype pisek v pfesypacich hodinach, | 58 drahokamu

,Jbongo!“ a vezme si drahokam z pytliku. 1 sesit s fegenim uloh

Dva nejrychlejSi dostanou jesté jeden drahokam
navic. Vitézem se stava hrac¢ s nejhodnotnéjsi sbirkou drahokam po deviti odehranych
kolech.

Pred proni hrou. ..

... Opatrné vyjméte vSechny dilky z karténovych pFedloh.

Karty zaddni a Zetony

Kazda karta zadani obsahuje dvé bilé plochy slouzici jako zakladny, které musi byt
zakryty kameny do vySky dva.

Jedna strana karty zadani obsahuje zadani staveb ze tfi, druha ze &tyf kamenu. Pro
kazdé kolo se pouzije sada kartiCek se stejnym zvifatkem (je zobrazeno vzdy na
pravém konci ¢ary oddélujici obé zadani na jedné strané karty).

Priprava

¢ Rozhodnéte se zda budete feSit leh¢i zadani (ze tfi kamenu) nebo tézsi (ze Ctyr
kamenu). Pro prvni hru je lepsi zacit s leh¢i variantou.

e Roztfidte karty zadani podle zvifat (celkem devét druhu). Pokud hraji pouze tfi
hraci, od kazdého druhu jednu karti€ku vrat'te zpét do krabice (ve dvou
hracich vrate dvé karticky). Zbylé kartiCky dejte na sebe a umistéte doprostied
stolu, tak Ze strana, se kterou hrajeme, bude na spodni strané.

e Kameny rozdélte podle barev a druhll a umistéte doprostfed stolu. Kameny by
mély lezet vedle sebe tak, aby byly pro vSechny hra¢e dobfe dosazitelné.

e Umistéte 9 modrych safird a 9 hnédych jantar( doprostfed stolu. Budou tvofrit
takzvanou zasobu. Ta bude urCovat pocet kol. VSechny ostatni drahokamy
vhodte do pytliku.

e Pripravte pfesypaci hodiny a hraci kostku.
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Priibéh hry
Hraje se devét kol.

Kolo hry

o Kazdy hrac si vezme vrchni kartu z balicku zadani a poloZi ji pfed sebe stranou,
ktera se bude toto kolo pouzivat.

¢ VSichni hraci maji nyni pfed sebou kartu zadani se stejnym zviretem.
e Nejmladsi hrag hodi kostkou. Cislo na kostce uréuje, kterou tlohu hragi fesi.

Dulezité:
e Na kazdé strané jsou dvé bilé plochy. Uloha musi byt feSena na plose, ke
které patfi Cislo hozené na kostce. Na jednodussi strané patfi Cisla 1 -4

vvvvvv

k horni ploSe Cisla1l — 5 a ke spodni 6 — 10.

¢ Na jednodussi strané ma kazdé zadani pfifazena dvé nebo ffi Cisla. Padle-li
Cislo ,5° FeSi se stejna uloha, jako kdyz padne ,6“ nebo ,, 7

e Kazdy hrac si vezme z prostfedka stolu kameny, které jsou zobrazeny v zadani
na jeho karté, a da si je pfed sebe.

Upozornéni:

e Pozorné si prohlédnéte obrazek se zadanim. Nékteré tvary jsou si podobné a
muzete je snadno zamenit.

KdyZ maiji hraci pfed sebou potfebné kameny, jsou otoCeny presypaci hodiny.

¢ Nyni se vSichni hraci snazi vyresit co nejrychleji svoji ulohu. Cilem je umistit
v8echny kameny tak, aby zcela zakryvali bilou plochu do vysky dvou kostek.
Nesmi tedy zustat zadné misto volné, ani nesmi zadna ¢ast kamenu precnivat do
strany nebo pfevySovat do tfeti urovné.

e KdyZ hra¢ umisti spravné vSechny své kameny na kartu zadani, zvola ,Ubongo!”

e Ostatni hraci se snazi vyresit své ulohy také do ¢asového limitu uréeného
pfesypacimi hodinami.

Odmeéna

1. Prvni hrac, ktery vyfeSi puzzle a zvola ,Ubongo!“ si vezme 1 modry safir ze zasoby a
vytahne si nahodné 1 drahokam z pytliku.

2. Druhy hra¢ dostane 1 hnédy jantar ze zasoby a také si vytahne nahodné 1 drahokam
z pytliku.

3./4. KdyZ se v Casovém limitu podafi vyfeSit ulohu tfetimu pfipadné ¢tvrtému hradi,
vytahnou si z pytliku nahodné 1 drahokam.
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Prvni hrac: 1 modry safir + 1 drahokam z pytliku
Druhy hrac: 1 hnédy jantar + 1 drahokam z pytliku
Treti hrac: 1 drahokam z pytliku

Ctvrty hrag: 1 drahokam z pytliku

Nikdo neuspél — Druha Sance

Pokud jiz ubéhl ¢as vymezeny hodinami a nikdo z hra€a svoji ulohu nevyfesil, pfichazi
tzv. druha Sance. Pfesypaci hodiny jsou znovu oto¢eny a hraci pokracuji ve skladani.
Pokud se nékomu béhem této doby podafi ulohu vyfesit, zvola opét Ubongo! a vytahne
si jeden drahokam z pytliku. Nedostava ale jiz Zzadny drahokam ze zasoby. Kolo tim
okamzité konci a zadny dalSi hrac jiz drahokam neziska.

Prvni hrac: 1 drahokam z pytliku
(ve druhé Sanci ziska 1 drahokam nejvySe jeden hrac)

Pocitadlo kol

Zasoba 9 safirli a 9 jantart zaroven slouzi jako pocitadlo kol. V normaini kole
odtud dostane nejrychlejsi hra€ safir a druhy nejrychlejsi jantar.

Po skonc&eni kazdého kola musi byt v zasobé presné o jeden safir a jeden

jantar méné.

Muze se stat, Ze v nékterém kole vyfesi ulohu jen jeden nebo dokonce neni
uspésny zadny z hraci.V tomto pfipadé se musi stejné drahokamy z nabidky
odebrat.

- Pokud zadani vyfesil jen jeden hrac¢, odstrarite ze zasoby jeden jantar a
dejte ho do pytliku.

- Pokud kolo dospélo do druhé Sance, pfesunte ze zasoby do pytliku jeden
safir a jeden jantar.

VSichni hraci vrati kameny zpét doprostfed stolu.
Vsichni hraci odlozi pouzité karty se zadanimi.

Nyni muaze zacit dalsi kolo

Kazdy hrac si vezme novou kartu zadani
Nejmladsi hrag hodi kostkou. Cislo na kostce uréuje, kterou Glohu hragi fesi...

Konec hry

Hra konc¢i po devatém kole, kdyZ jsou rozebrany nebo vraceny do pytliku vSechny
drahokamy ze zasoby.

VSichni hradi si spocitaji celkovou hodnotu svych drahokam.
Vyhrava hrac s nejvice body.
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e Pokud ma vice hracu stejné bodu, rozhodne mezi nimi jesté jedno dodatecné
kolo, tentokrat bez hodin. Cil zUstava stejny a vitézi ten, kdo jako prvni vyfeSi
svoji ulohu a zvola Ubongo!

Drahokamy

Drahokamy maji rozdilnou hodnotu zavisejici na jejich barvé.
10 rubind, kazdy za 4 body
19 safird, kazdy za 3 body
10 smaragdu, kazdy za 2 body
19 jantart, kazdy za 1 bod

Priklad
[

1 X rubin v hodnoté 4 = 4 bodu

[ 1 x safir v hodnoté 3 = 3 bodu
00 3 x smaragd v hodnoté 2 = 6 bodu
000 3 x jantar v hodnoté 1 = 3 bod

Hrac s jednim rubinem, jednim safirem tfemi smaragdy a tfemi jantary ma celkové
16 bodu.

Tipy
e DoporuCujeme vyzkouSet si nejprve dvojrozmérnou verzi hry Ubongo!

e P¥i prvni hfe muzete vynechat hazeni kostkou a feSit vzdy ulohu 3 /4 na
snadnéjsi strané karet. Tyto ulohy by mély byt trochu jednodussi nez ostatni.

e Je vhodné zaclit s umistovanim nejhorSiho kamene a najit pro néj vhodné
umisténi.

e P¥i umistovani kamenl nezapomerite na moznost rizného otaceni a prevraceni a
také na to, ze prvné umistovany kamen nemusi lezet pfimo na ploSe, ale mize
byt Castecné nebo zcela az ve druhé vrstvé.

e Pokud se vam u nékteré ulohy nepodafi uspét, mizete si spravné feSeni vyhledat
v seSité s vzorovymi feSenimi. Kazda karta ma vlevo dole €islo (napf. A25), podle
kterého v sesité snadno naleznete (A25 — 1/ 2).

-~
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