Veza carodejnic

Sucastz bry

1 hraci plan
e 4 postavicky s kovovymi plieSkami
¢ 1 Carodejnicka metla s magnetom
¢ 1 kocka so symbolmi
o 1pravidla hry

Daleko a vysoko na kamennom ttese stoji tajomna veza ¢arodejnic. Mala
Carodejnica vzrusene ukazuje do vzduchu.
,Vidite tamt(i magick( gul'u, tam d'aleko? Co si tak k nej dat preteky?!
»Jasne, ideme na to! Kto sa prvy tej gule dotkne, vyhra!®

«

»INo... ale budeme rychlejsi na metlach!
Ale ak chcete letiet na metle, musite najskor zistit, ¢i sa na nej vobec udrzite!

Priprava bry

1. Polozte doprostred stola hraci plan, vedl'a neho metlu a kocku.

2. Kazdy hraé si vyberie jednu postavic¢ku a poloZi ju na poli¢ko START.

3. Teraz pomocou metly skontrolujte, ¢i vSetky postavicky lezia hore tou
stranou, ktorou ich mozno metlou zdvihnit. Pripadne postavicky otocte, aby

lezali spravnou stranou nahor. Hra potom zacina!

Ciel'bry

Malé ¢arodejnice a mali ¢arodejnici bezne nesmu lietat na metle, len pod
dohladom. Ale vsetci to aj tak potajme skasaja. Ale ¢o sa to deje? Obcas sa
metla vzoprie a nechce nikoho niest! Tajomstvo tkvie v tom, ze kazda
postavicka ma dve strany, ale len z jednej strany ju mozno zdvihnat metlou.
Len hra¢ s postavickou otocenou spravnou stranou nahor moze lietat na
metle!

Davajte teda pozor, ktorou stranou nahor lezi vasa postavicka.



Ako hrat

Hraci sa striedaji v tahoch. Hra¢, ktory naposledy drzal v ruke skutocnti
metlu, zacina a hodi kocku.

Padlo na kocke cislo?
Posunte teda svoju postavicku dopredu o tol'ko policok, kolko vam padlo.

Padla na kocke metla?

Vezmete si Carodejnicku metlu a podrzte ju priamo nad svojou postavickou.
Ak sa na nej postavicka prichyti, mozete s nnou preletiet az na d’alsie policko
oznacené metlou. Ak sa postavicka na metlu neprichyti, zostavate na svojom
policku.

Ukazala kocka ¢islo a symbol oto¢enia?

Posurte teda svoju postavicku dopredu o tol'ko policok, kolko vam padlo.
Navyse este musite otodit postavicku jednému inému hracovi, ¢i uz pred
pohybom alebo po nom.

Potom hra d’alsi hra¢ a hadze kockou.

Koniec hry
Prvy hraé, ktory pride na cielové policko, sa stava vitazom celého
¢arodejnickeho preteku!



