Xenobiologie pro zacatecniky
Agricola — rozsireni X-deck

Na farmé byvaji klidné noci, ale bylo tomu tak vZdy? Po dlouhém dni na polich farmy, poté co jsi snédl piny tali¥
dobré polévky, zahrdl si particku karet a dal jsi Zené polibek na dobrou noc, Sel jsi spdt do své oddélené lozZnice.
Uprostred noci té probudila oslepujici zare. Se strachem, Ze nastal konec svéta, jsi oteviel okno a byl jsi
svédkem, jak néco obrovského v ddlce pomalu klesd do kamenolomu. Hned za kuropéni po bezesné noci ses
vydal do lomu, ktery byl cely zcela zapInén podivnou nezndmou kulatou blikajici VECI ...

PRAVIDLA ROZSIRENI

Z balicku se vyberte karty mimozemskych akci a karty obchodnikd z vesmiru a odlozZte je
stranou. Balicek X zamichejte a umistéte vedle hernich plani. Mimozemstané pfistavaji,
jakmile se ve hte objevi prvni kdmen, to znamena prvni karta akce ,, 1 kdmen*, kterd vstupuje
do hry ve Il. Etapé (kolo 5-7). Vtomto okamZiku se vyloZte vedle hernich pland 3 nové
mimozemské akce a vedle nich vylozte 3 karty obchodnik( z vesmiru. Od této chvile mohou
vsichni hraci vyuZivat 3 nové mimozemské akce a hrac, ktery jako prvni splni podminku pro
zisk karty nékterého mimozemského obchodnika, si kartu muze vzit. Kromé toho vidy, kdyz
hrac vyuzije akci ,,1 kdmen*“, nebere si pouze odpovidajici kameny, ale vytahne si horni kartu
z balicku X. (To se dle plvodnich pravidel netyka akce 1 kdmen na karté ve IV. Epose/kolo 4-
11 ale podle zkuSenosti hracu je dobré lizat mimozemskou kartu i v pfipadé druhé akce
kamene — jinak pfichazi mimozemskych karet do hry jen minimalni mnozstvi. Pfed hrou se
dohodnéte na jedné z téchto dvou variant.)

V mimozemském X-decku se nachazi 5 typ( karet:

1. KARTY MIMOZEMSKYCH AKCi

Tyto karty umistéte v okamZiku pristani mimozemstani licem nahoru vedle hraciho planu.
Mohou byt vyuZivany vsemi hrdci jako béZné karty akci podle standardnich pravidel.

X01 mimozemské hnojivo
Umistéte na kazdé své pole oseté obilim 1 obili ze spolecné zasoby navic. Umistéte na kazdé
své pole oseté zeleninou 1 zeleninu ze spolecné zasoby navic.

X02 podomacku vyrobena raketa
Zaplatte do spolecné zasoby 2 dreva, 2 jily, 1 rdkos a 1 kdmen, pfipiste si za to 4 body navic.
(Body navic si zapisujte do blo¢ku na zapisovani skore.)

X03 transmutator

Preménte vSechno zboZi jednoho druhu ve své zdsobé na stejny pocet zbozi jiného druhu.
(MUzZete napriklad preménit vsechny své Zetony rakosu na stejny pocet krav, ale musite mit
misto k jejich ustajeni nebo vybaveni k jejich pfeméné na jidlo.)

Nebo preménte vSechno zbozZi na libovolném misté akce na jiny druh zbozi.

2. OBCHODNICI Z VESMIRU



Mohou délat pouze jednu véc: obchodovat. PoloZte karty v okamziku pfistani
mimozemstanU vedle herniho planu. Zde lezi, dokud nedostanou, co chtéji od nékterého
z hrdcd. Tento hrdc za to pak dostane tuto kartu jako odménu.

X04 obchodnici z Jupitera

Hrac, ktery jako prvni postavi 1 chlév a pfi stavbé chléva navic zaplati 2 rakosy do spolecné
zasoby, dostane tuto kartu.

(Karta pfinasi 2 body navic pfi zavérecném vyhodnoceni.)

X05 obchodnici z Marsu

Hrag, ktery jako prvni vyuZije akci potomstvo z druhé etapy hry, a pfi této akci navic zaplati 2
jidla do spolecné zasoby, dostane tuto kartu.

(Karta pfinasi 2 body navic pfi zavére¢ném vyhodnoceni.)

X06 obchodnici z Pluta

Hrac, ktery jako prvni vyuZije akci ploty z prvni etapy hry, a pfi této akci navic zaplati 2
kameny do spole¢né zasoby, dostane tuto kartu.

(Karta pfinasi 2 body navic pfi zavére¢ném vyhodnoceni.)

3. MIMOZEMSKA VYBAVENI

Nékdy vetrelci prekvapi skvélymi ddrky. JestliZe si vytdhnete kartu mimozemského vybaveni,
pfiloZte ji ke svym ostatnim béZnym malym vybavenim, kterd jste zahrdli.

X07 energetické linie

Na konci hry dostanete 1 bod navic za kazdou:

* svislou linii 3 mistnosti

* svislou linii 3 zoranych poli

* pastvinu slozenou z 3 policek ve svislé linii (mGze mit celkové i vice policek)

(Jestlize ma hrac svQj herni plan farmy polozZen vertikalné, pak jej zavérecné vyhodnoceni
pootocte o 90°)

X08 mimozemské palivo

Umistéte na tuto kartu 3 Zetony hosta. Na zacatku kazdé faze ndvrat doma, jesté predtim,
nez vsichni hraci vrati své Zetony ¢lenu rodiny zpét na farmu, smite jeden Zeton hosta z této
akce umistit na libovolné misto akce a tuto akci vyuzit. (Celkem muzete v prlbéhu hry vyuzit
3 akce navic.) VyuZity Zeton hosta ihned odstrarite ze hry.

X09 mimozemsky celedin

Ihned po vyloZeni této karty umistéte Zeton naroku na libovolné misto akce, na kterém lze
ziskat zbozi. Ve fazi ndvrat domu kazdého kola, si mlzZete vzit z tohoto mista jeden Zeton
zbozi, jestlize v tomto kole nebyla tato akce nikym vyuzita.

X10 replikator
PFi pristim vyuziti akce, pti kterém ziskate zboZi, dostanete dvojndsobné mnozstvi zbozi, nez
v tu chvili leZi na misté této akce.

PO ZAHRANI DEJTE KARTU DO RUKY HRACE PO VASI LEVE RUCE



X11 pilniky
Vidy, kdyz platite dievo pfi stavbé plot, chlévi nebo mistnosti, smite zaplatit o 1 dfevo
méné.

X12 chlupati pratelé

PolozZte dvé znacky chlupatych pratel na tuto kartu (naptiklad mince nebo hraci

kostky misto chlupatych kouli). BEhem obdobi rozmnoZovani kazdé sklizné se kazdé dvojici
chlupatych pratel narodi potomek. Po rozmnozZeni musite okamzité kazdého chlupatého
pritele nakrmit jednim jidlem. Kazdy chlupaty pfitel, kterého nemUzZete nebo nechcete krmit,
vam ihned utece (z karty ho odstrarite). Na konci hry dostanete za kazdého chlupatého
pritele na karté 1 bod navic. Za kazdého, ktery vdm v pribéhu hry utekl, si naopak 1 bod
odectéte.

4. KARTY MIMOZEMSKYCH UDALOSTI

Karty uddlosti jsou nové typy karet v Agricole. JestliZe je karta uddlosti vytaZena, je okamZité
zahrdna a vyhodnocena. Uddlosti mohou byt pozitivni nebo negativni. Hrdc si nemize
vybrat, jestli kartu zahraje nebo ne. Nékteré uddlosti maji okamzZity efekt, efekt nékterych se
projevi pozdéji béhem hry, nékteré se vyhodnocuji aZ na konci a nékteré pusobi trvale.

X13 restaurant na konci vesmiru

Na konci hry jsou vSechny vysledky pocitany v restaurantu na konci vesmiru. Hrac, ktery
dosahl pfesné 42 bodu, automaticky ve hre vitézi. Pokud Zadny z hracl neziskal presné 42
bod(, uréete poradi béZznym zplsobem

X14 je snadné dostat pozemska dévcata
Ihned, bez umisténi ¢lena rodiny, provedte akci potomstvo i bez volného mista v chysi
(domé).

X15 trojnozky

Vetrelci dohliZeji na farmare z trojnozek. BEhem kazdé faze ndvrat domud musi kazdy hrac
zaplatit jedno zboZi do spolecné zasoby jako dan vettelcim. Jestlize hra¢ neni schopen dar
zaplatit, zabiji vetfelci jednoho €lena jeho rodiny. (Clena rodiny Ize znovu ziskat pomoci akce
potomstvo.)

Kazdy hrag, ktery vyuzije akci potomstvo, musi zaplatit 1 jidlo do spolec¢né zasoby jako dani.

X16 teleportuj mé dolq, chlapce!

Vy rozhodnete, kam kazdy spoluhra¢ umisti svého nasledujiciho ¢lena rodiny. (Zvolena akce
musi byt takova, kterd je v dané chvili podle pravidel mozna. Jestlize ma néktery hrac v té
dobé uz umistény vsechny c¢leny rodiny, umistite jeho prvniho ¢lena rodiny v nasledujicim
kole.) Odpor je marny.

X17 bonbdnova stezka

Zvolte si pro konec hry zisk 2 az 6 bodU navic pfi zavérecném vyhodnoceni. Za kazdy bod
navic umistéte na libovolné misto akce 2 znacky — zvolena mista akci musi byt rlizna. Vasi
¢lenové rodiny, vidy pti vyuziti ptislusné akce, tyto znacky po jedné sbiraji. Na konci hry si
odectéte 1 bod za kazdou nesebranou znacku. (Misto bonbdni pouZijte napf. mince - ani
mimozemstané nemaji radi ulepené karty.)



X18 jsem tvuj otec...

Smite adoptovat 1 potomka spoluhrace. Zaplatte tomuto spoluhraci 5 kust zboZi podle své
volby. Vymérnite Zeton tohoto potomka za Zeton své barvy ze zasoby a umistéte ho do své
chysSe/domu jako svého nového ¢lena rodiny. (Nemusite mit volnou mistnost). Efekt této
karty neni mozné vyuzit, jestlize jiz mate 5 ¢lenl rodiny.

(Akci musite provést ihned, jinak jeji efekt zanika.)

X19 inos mimozemstany

Ihned si vezméte 1 ovci, 1 divoké prase a 1 kravu ze spolecné zasoby. Ztracite ale Clena
rodiny, ktery vyvolal tuto udalost — byl unesen mimozemstany. (Clena rodiny Ize znovu ziskat
pomoci akce potomstvo.)

X20 zlaticko, zmensil jsem...

Mimozemstané zmensili pro zbytek hry vSechna vase zvifata na polovinu jejich velikosti. Od
této chvile smite chovat ve svych chlévech a na pastvinach dvakrat vice zvirat. V chysi (domé)
ale ne. Bohuzel pfi preméné zvirat na jidlo ziskate pouze polovinu jidla (zaokrouhleno dold).
Na konci hry za pocet zvifat obdrzite plny pocet boda.

X21 pozor na trysky!

Vsechny farmy navstivily |étajici talife. Tryskové motory Uplné spalily dievéné mistnosti
(odstrarite je). Jilové mistnosti zménily na kamenné (vyménte karticky). Na kamenné
mistnosti nema ohen vliv. Jestlize po této akci nema hracova rodina stfechu nad hlavou,
muze hracé renovovat (pomoci akce renovace) dievénou chysi se 2 mistnostmi za 2 difevaa 1
rakos (do té doby bude rodina spat venku pod hvézdami). JestliZze spaleny dim hrac
nezrenovuje, povazujte pfi zavérecném vyhodnoceni trosky chyse za nevyuzita policka
farmy.

X22 Bratr v karbonitu

Clen rodiny, ktery vyvolal tuto akci, byl zalit do karbonitu. Bude osvobozen a? po tfech
kolech ve fazi ndvrat domu. Ve chvili jeho osvobozeni umistéte Zeton ndroku na libovolné
misto akce (muUZete si zvolit i akci, kterd bude odkryta aZ v nasledujicim kole). Na zacatku
nasledujiciho kola umistéte osvobozeného ¢lena rodiny na toto misto akce a akci provedte
jesté predtim, nez zacinajici hra¢ v tomto kole umisti svého prvniho ¢lena rodiny.

X23 Kruhy v obili

Umistéte tuto kartu na svou farmu tak, aby zakryvala 2 libovolna policka vedle sebe. Tato
policka jsou béhem zavére¢ného vyhodnoceni pocitana jako vyuZita, i kdyz jinak vyuzita
nebudou.

(Cokoli touto kartou zakryjete, odstrarite ze hry).

4. KARTA MIMOZEMSKE PROFESE

Balicek obsahuje i kartu mimozemskeé profese. Po vytaZeni poloZ tuto kartu k ostatnim svym
vyloZenym kartam profesi.

X24 Povstalec



Jeden ze ¢lend vasi rodiny se rozhodl odejit z farmy a pfipojit se k povstalclim v boji proti
Impériu. lhned umistéte 1 svého ¢lena rodiny na tuto kartu. Zistava na ni az do konce hry,
avsak i nadale musi mit svou mistnost v chysi (domé) a také je tfeba ho v obdobi krmeni
rodiny kazdé sklizné nakrmit.

X-deck je usmévné rozsifeni Agricoly Uwe Rosenberga (Lookout-Games, 2007). Autory jsou
Dale Yu, David Fair, Fraser McHarg, Hanno Girke, John Kennard, Larry Levy, Melissa Rogerson
a autorem ilustraci je Klemens Franz. Diky Uwe, Ze se miZeme sejit u tvé hry.
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