Prilis mnoho kucharu

Kulindfska karetni Stychova hra pro 2 - 5 kuchail od 8 let, autor Reiner Knizia

Uvod

P1i hledani novych stalych zakaznikl pro svou restauraci podnikaji néktefi kuchatsti
mistfi soutéz ve vareni. Je to ovSem zvlastni vyzva: ac¢koli kuchafi chtéji servirovat
ruzné pokrmy, vaii vSichni spole¢né v jednom jediném hrnci - a to ve stejnou chvili!

Hraci se stavaji t€émito kuchati. Celkem se hraje 5 kol, kazdé kolo piedstavuje jeden den.
Pro kazdy den si kazdy hra¢ voli jiné menu, se kterym se snazi ziskat co nejvice
stalych zakaznikd.

Obsah

52 karet prisad
(14x zelenina, 14x slepice,
14x ryba, 10x feferonka)

25 karet menu
(vzdy po 5 - zeleninova, slepici a rybi
polévka, chili, rychlé obcerstvent)

43 karet stalych zakaznikt
(10x 1 zakaznik, 10x 3 zakaznici,

23x 5 zakaznk)

Priprava hry

Kazdy hrac¢ dostane 5 riiznych karet menu a poloZi si je licem dolu pted sebe. Mimoto
kazdy hrac dostane 5 stalych zakazniki.

Kdo naposledy piipravoval polévku, bude uréen jako rozdéavajici hra¢ pro prvni den.

V nasledujicich dnech bude dalsim rozdavajicim vzdy levy soused. Rozdavajici zamicha
vSechny prisady a nasledné rozda kazdému hraéi 13 karet prisad. (Pti hie 5 hraca dosta-
nou oba hraci nalevo od rozdavajiciho po 11 kartach, vSichni ostatni hrac¢i 10.) VSichni
hraci si vezmou své prisady do ruky, nejlepsi rozttidéni je podle barev. Nyni si kazdy hraé¢
skryté vybere jednu svou kartu menu. Tato karta urCuje, které menu hra¢ svym zakazni-
kim v tento den nabidne. Jakmile se kazdy rozhodl, odhali vSichni souc¢asné své zvolené
menu. Potom za¢ina vafeni na prvni den.

Prabéh hry

Hrac nalevo od rozdavajiciho otevie hru tim, ze vybere pravé jednu prisadu ze své ruky
a polozi ji do hrnce (doprostied stolu). K tomu jesté ohlasi jeji hodnetu. Nyni v poradi
podle hodinovych ruic¢ek poklada kazdy hrac vzdy praveé jednu dalsi

prisadu do hrnce a ohlasi celkovy soucet vSech v hrnci lezicich ptisad.

Tento soucet udava, jak je hrnec piny.

Vsechny ptisady v hrnci by mély byt pro vSechny hrace rozpoznatelné.

Zahraje-li n€kdo kartu "prevarit" (Sipka dovniti), bude
pro vSechny dosavadni piisady stanoven celkovy sou-
cet 0. Nasledné hraci pokladaji dalsi prisady avSak
ohlasuji
pouze soucet novych prisad.
Pozor: Bude-li do hrnce polozena jako prvni karta "10",
pak ma hodnotu 0!




Pti vybéru prisady musi hraci dodrzovat nasledujici pravidla:

Pokud je prvni ptisada v hrnci zelenina, musi byt kazda dalsi pfisada rovnéz zelenina.
Do zeleninove polévky patri nékdy i zelenina. Nema-li hra¢ zadnou zeleninu v ruce, mu-
ze vylozit libovelnou ptisadu.

- Stejné pravidlo plati pro slepici a rybu.

Jakmile je v hrnci feferonka, tak vyse uvedené pravidlo jiz neplati. Od této chvile smi
kazdy hrac vykladat libovelnou ptisadu, bez dalsiho omezeni.

Jakmile se v hrnci nékdy nachazi feferonka, je prichut ta tam, tudiz je nyni lhostejné,
co se dovnitr prida.

Jakmile néktery hrac zvysi soucet polozenych prisad na hodnotu 10 €i vice, bude se obsah
hrnce servirovat. Tento hra¢ da vSechny pfisady z hrnce na hromadku a polozi si je licem
dolu pted sebe. Poté tentyz hra¢ polozi novou prisadu ze své ruky doprostied, ohlési jeji
hodnotu a zacne timto plnit novy hrnec.

Kdo hrnec doplni, musi jej servirovat bez ohledu na to, zda se jeho obsah hodi k jeho
dennimu menu nebo ne. Tento hrac také musi zaloZit novy hrnec.

o r~ !
Priklad: Jifi zacina plnit hrnec rybou - 3 a #ika "tri". Daniel pokracuje rybou - 1 a oznamuje "¢tyri".
Michal ve své ruce rybu nemd. Rozhodne se pro feferonku - 5 a ohlasuje novy soucet "devet". Diky
feferonce nejsou hraci od této chvile jiz vice vazani na pravidlo, Ze musi do hrnce pokladat rybu.
Lumir si zvolil jako menu dne Slepici polévku. Mohl by nyni hrnec doplnit a servirovat, ale protoze
v hrnci zZadné kure neni, tak nechce. Poklada kartu slepice "prevarit" a ohlasuje "nula". Nyni je opét
na rade Jiri a hraje zeleninu - 4, "ctyri". Daniel poklada rybu - 3 a Fika "sedm". Michal nyni hraje
feferonku - 4 a privadi soucet na "jedenact". Vezme si vSech 7 zahranych karet prisad a poloZi si je
licem dolii pred sebe. Poté zaklada kartou ze své ruky novy hrnec.

Bodovanf

Kdyz nektery hrac vylozi svou posledni prisadu z ruky, ohlasi ""Posledni karta".
Jakmile je na fad¢€ s vylozenim pfisady hrac, ktery jiz Zadnou pfisadu v ruce nema,
kon¢i tento den.

Pozor: Pii vyloZeni posledni pfisady jest¢ den neskonci!

Vsichni hraci polozi své jeste zbyvajici prisady v ruce doprostred (do hrnce). Tyto prisady
nedostane nikdo, nebudou hodnoceny. Nakonec kazdy hra¢ vyhodnoti v§echny karty, které
v pribéhu tohoto dne posbiral pred sebe licem dolt, podle svého menu dne:

Rychlé obcerstveni: Hrac ziska pét stalych zakazniki. Navic ztrati jednoho stalého
zakaznika za kazdou kartu, kterou posbiral.
Kdo oznamil Rychlé obcerstveni, ten nechce svym hostiim servirovat zZadnou poleévku.

Chili: Hrac ziskava jednoho stalého zakaznika za kazdou kartu feferonky. A ztraci
jednoho stalého zakaznika za kazdou kartu s hodnotou 0.
0 predstavuje kostku vyvaru, jejiz silna prichut je pro ostré Chili nevhodna.

Zeleninova polévka: Hrac ziskava jednoho stalého zakaznika za kazdou kartu zeleni-
ny. A ztraci jednoho stalého zékaznika za kazdou kartu feferonky.
Feferonka znici kazdou prichut.

Slepi¢i polévka: Hrac ziskava jednoho stalého zdkaznika za kazdou kartu slepice.
A ztraci jednoho stalého zdkaznika za kazdou kartu feferonky.

Rybi polévka: Hrac ziskava jednoho stalého zékaznika za kazdou kartu ryby. A ztra-
ci jednoho stalého zakaznika za kazdou kartu feferonky.

Kazdy hrac si vezme (ptipadné odevzda) odpovidajici karty stalych zakaznika. Mél-li by
hrac ztratit vice stalych zakaznikd, nez pravé ma, nemuze se dostat do minusu, zistava tedy
na nule.

Nyni vSichni hraci odlozi své menu dne na odkladaci bali¢ek. Dalsi rozdavajici zamicha
vSechny Kkarty prisad a zacina novy den. Timto zptisobem musi hrac¢i postupné zvolit kaz-
dou kartu menu jedenkrat. V poslednim patém dni jiz tedy hraci nemaji moznost volby.
Pestrost déla mistra.

Kdo ma na konci posledniho dne nejvice stalych zakazniki, vitézi ve hre.

Varianta

Hra bude takti¢téjsi s nasledujici zménou: Hraci si své karty menu nevybiraji souc¢asné,
ale postupné. Zacina hrac nalevo od rozdavajiciho. Ten zvoli své menu a ihned jej ukéaze.
Poté ostatni hraci po sméru hodinovych rucicek voli své menu a rovnéz jej ihned ukazou.
Rozdéavajici voli své menu jako posledni, nesmi ale zvolit stejné menu jako hrac po jeho
levici (vyjimkou je posledni kolo, kdy nema jinou moznost).
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