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Pocet hracov: 2 -5 cas: 50 minut * ek: 10 - 100
OBSAH
@1 hracia doska @35 volnych hradov + 2 zranenia @ 24 trofeji a 5 medaili @36 basko minci @4 $pecialisti
@5 podloziek timovas prazkov sezon@ 5 diskov @1 list nélepiek s 5 timovymi logami a 10 ndlepkami »pruzkov sezon«

PRED PRVOU HROU: - Prilepte 5 nalepiek s logom na 5 diskov. ‘
* Prehnite konce piatich prazkov sezén dozadu (1)
Prilepte nalepky "pruzkov sezony" okolo tychto prehnutych stran (2)

SVETOVA LIGA
Bola zaloZend nova basketbalova liga. V kaZdej sezone moze manazér timu vylepSovat’
svoj tim nakupom dobrych hracov 7 transferoveho trhu. Vytvorte najlepsi tim!

PRIPRAVA
» Kazdy ucastnik si vyberie timovu podlozku. Od tejto chvile sa budete nazyvat’ "tim"
alebo "manazér". (Ale basketbalovi hraci budi oznaceni ako "hraci".)

» Kazdy tim dostane 1 sezénny pruzok. Umiestnite
ho na svoju timovu podlozku, tesne nad Cislo sezony 1

» Kazdy manazer dostane 11 mil. Basko. - =& _
Mnoz fazi nie je nik iné. -
(Mnozstvo penazi nie je nikdy tajné.) vti‘-*v; S .._:%‘5:'

* Polozte hraciu dosku do stredu. Na tito dosku polozte:

» Loga timov v hre na ¢islo 10
na pocitadle sily. ®» ZamieSajte spolu 35 vol'nych hracov a
2 Kkarty zraneni . Polozte ich licom nadol na jeden balicek.

®» Doplite Transferovy trh
(vid’ priklad na str.3) Otocte licom nahor
kartu z bali¢ka a poloZte ju na prvy stipec
kariet, potom d’al$iu kartu na druhy stipec
atd’. Pokracujte pokial tieto kartyneukazu-
ji viac miliénov (minci pri obrazkoch hra-
¢ov), ako je pocet timov v hre.
(Priklad: 4 timy w 5 alebo viac minci)
Okrem toho, minimalny a maximalny pocet
kariet (vratane kariet zraneni) je:
V pripade 5 timov:
minimalne 4 a maximalne 7 Kariet.
V pripade 4 timov:
minimalne 3 a maximalne 6 kariet.
V pripade 3 timov:
minimalne 2 a maximalne 5 kariet.
V pripade 2 timov:
minimalne 2 a maximalne 4 karty.

» 4 Specialistov a ®» Zvysné mince polozte ™ Trofeje umiestnite na ich miesta:
medaily polozte na 3 kopky (1,2a 5 V pripade 5 timov: umiestnite vSetky trofeje.
na prislu§né obrazky. ~ milionov). To je Basko 'V pripade 4 timov: umiestnite iba zlatd, striebornt a bronzovi trofej.
zasoba. (Pocet penazi V pripade 3 timov: umiestnite iba zlata a striebornu trofe;.
je neobmedzeny.) V pripade 2 timov: umiestnite iba zlata trofe;.




HRACI g [SKRINKA NA TROFEJE
Kazda predpokladana hodnota hraca v jeho Najlepsie timy v kazdej

1. az 6. sezone je vyznacena 0 - 5 loptami. e : ¢ sezone ziskavaju trofeje.
Farba pozadia znazornuje, aky je hrac¢ [ I [ § Ako manaZér timu sa

typ . Minca znazorniuje prijem, ktory T pokusate ziskat’ behom
véﬁmy timu hrac¢ v kazdej sezone prine- 2 | oo Q¥ Y0 y ' 6 sezon tie najcennejsie

sie. Cislo oznacuje jeho vysku. 2 trofeje.

Prebieha 3. sezona. J 2 = _‘: ) V sezone 1 sa Hadi umiestnili
Texaski Hadi prave kupili Ave Rage, : " 3 i treti. V sezone 2 druhi.
ktorého hodnota je kazdu sezonu 3 (3 lopty). | . = ’ \l Hadi teda maju jednu bronzovi
Dalsi shooting guard (SG, zelené pozadie) e | . 4 K a jednu striebornu trofej.

Jje Ta Lent, slubny mlady hrac, g

ktory sa kazdu sezonu zlepsuje.
Point guard (PG, cervené pozadie)
Jje na konci svojej kariéry.

Ak ho nenahradite pred sezonou 5,

jeho hodnota kilesne na 0.

Timy

Vasa zostava 5 hracov urcuje silu vasho timu. Vsezovne 3 je sila Hadov 15. »
Sila kazdého timu sa rovna aktudlnym hodnotdm g0 3 o 25 4 =2 Al o I gt ([l (oY)
5 hrétov plus potet rozdielnych typov hréov plus 4 rozdielne typy hracov (4 farby) sa rovna 15.

SEZONA

Kazda sezona sa sklada so 7 faz. Vo svojej 1. sezone ma tento hrac hodnotu 3 (pocet lopt), vo svojej sezone 2 hodnotu 4,
Kazdl sezonu zahrajte podl'a tohto poradia. potom 5, potom 4 a 3 v poslednej sezone . :

01. Draft hracov

A. Ponuka za hracov

Manazéri najprv prednest ponuku za prvého hraca na transferovom trhu. Kazdi sezonu zacina najvyssi manazér
timu ponukat’ 1 alebo viac miliénov Basko, alebo pasuje. Manazéri v smere hodinovych ruciciek pontukaju viac
alebo pasuju, az kym vSetci okrem jedného nepasujii. (Umiestnite svoju ponuku nad svoju podlozku, aby bolo
vidiet, kto eSte ponuka.) Ten, kto ponukol najviac, dostane prislusného hraca (a ponuku odovzda do zasoby Basko

B. Pridanie nového hraca do vasho timu

Umiestnite tito nova kartu hraca do jedného zo svojich 5 stipcov pre hragov. Polozte vrch tejto karty (prvii zo 6
sezonnych policok) tak, aby priliehala k sezonnemu prizku (nezastvat’ pod sezénny pruzok!). Nova karta za-

kryje hraca zobrazeného na vasej timové podlozke (alebo zakryje hraca, ktorého ste kupili uz skor). To znamena,
ze zakryty hrac je vyradeny z vasej timové zostavy a je nahradeny vasim novym hracom.

C. Posun vasho loga na pocitadle sily Prva drazba prvej umiestnenej karty.
Posuiite svoje logo tak, aby zodpovedalo aktualnej sile vasho timu.

g I I Manazér Zirvdf kipil v prvej drazbe
Zacina d’alSia drazba o nasledujuceho hraca na transferovom trhu. ol X prvej sezény hraca na obr. hore.

Manazér nal'avo od predchadzajiceho vitaza zagina nova drazbu. || > - Polozi kartu na svoju podlozku na
Kazdy manazér moze licitovat’ v kazdej drazbe. Drazby pokraduju e i pu@is0 small forwarda (SF, modry),
dovtedy, pokial nie je transferovy trh prazdny. hal® aby ho nahradil. Novy hrac'md hodno-

. R ol y A TS A jesto 1), ¢ize sila timu Zird
Ak nikto za hraca ni¢ neponukne, je hra¢ odstraneny z hry. ?2 iv(;';;'zl]eztza )1 ;lze sila timu Zirdf

2. Zisk trofeje

Potom, o st vSetci vol'ni hraci vydrazeni, su nastavené sily timov pre tito sezonu.
Zlata, strieborna, bronzova a kristalova trofej je odovzdana timom podl'a ich pozicii R B T ey
na pocitadle sily. V pripade zhodnej pozicie je lep$im timom tim s najvy$$im hracom. ostatné timy nizsiu.
Ak je stale zhoda, tak tieto timy so zhodou nedostanti trofej. (VSetci kupovani hraci ma- Za druhé miesto ziskavaji
ju rozdielnu vysku.) Zirafy striebornii trofej
Kazdi vyhranu trofej umiestnite do svojej skrinky. lejto sezény.

V prvej sezone jeden tim




Q3. Prijem
Kazdy tim dostane Basko milliény, rovné po¢tu minci zobrazenych pri
jeho 5 aktudlnych hracoch. Niektori hraci prindsaju 2 miliény v kazdej

sezone (bavici), niektori 0 (nudni hraci), niektori 1 milién (oby¢ajni). N : F{:i

o

94. Posun pruzkov sezény

Posuiite priizok sezony vsetkych timov nadol o 1 sezénu. Tak, aby 5 Sipok
ukazovalo hodnotu hra¢ov v buduicej sezone.

Ak teraz hra¢ nema ziadnu hodnotu (ziadne lopty), potom jeho kartu otocte
licom nadol. TakZze sa ani nepo¢itaju jeho mince, farba pozadia ani vyska.
Dvaja hradi zobrazeni priamo na vasej timovej podlozke prinasaju 0 hodnotu,
ak s v sezone 5 alebo 6 stale vo vasej zostave. Potom tohoto hraca nie¢im

zakryte (napriklad licom nadol otodenou kartou hrada, ak je nejakéa k dispozi- ~ Probéhla 3.sezona. Posunete prouzek sezony o I radek doli,
cii), aby bolo jasné, Ze sa uZ v ziadnom pripade nezapoéitava. aby Sipky ukazovaly na hodnotu hracii v nové sezoné: sezoné 4.

()5. Aktualizacia timovej sily
Posuiite svojej logo na pocitadle sily tak, aby znazoriiovalo vasu aktualnu timovu silu
(vratane bodu za rozhodcu).

Na obrazku hore maju hraci hodnotu 3, 3, 1, 1 a 1
(lopty) so 4 roznymi typmi hracov (4 farby). Takze uroven 9 + 4 je 13 na pocitadle sily.

Q 6. Doplnenie transferového trhu
Otoéte volnych hracov licom nahor z balitka, tak ako je to popisané v "PRIPRAVE".
Ak je hraci balicek prazdny (karty licom nadol) , ¢o sa moze stat’ poslednej sezone, pokracujte fdzou 7.

Predpokladajme, zZe sui v hre 3 timovi
manazéri. Otacanie kariet licom nahor
ukoncite vtedy, ked uvidite 4 alebo 5 min-
ci na obrazkoch hracov. Transferovy trh

Klokan Kie je velmi nadany mlady hrac. md teda v tejto sezone 4 novych hracov.

Vynimka: vo svojej prvej sezone ma 0
hodnotu!V neskorsich sezonach vsak bu-
de velmi cenny, takze ho neotocite licom
nadol. Jeho farba (zlta) i vyska sa teda
zapocitava i v jeho prvej sezone.

P¥iklad: Priklad: Hadi a Zirafy sii obaja na poslednom mieste na pocitadle sily. Najvyssi hra¢ Hadov meria 2.08 a Zirafi hrac 2.17. Takze Hadi
su horsi v poradi sily a vyberaju si ako prvi.
(Vynimka: Ak obaja najvyssi hraci meraju 1.85m, potom si ako prvy vybera najvyssi manazér.)

Kazdy Specialista (a medaila) méZe byt’ vybrany iba raz za sezénu. Medailu umiestnite do svojej vitrinky s trofejami. Tam st me-
daily uloZené do konca hry. Specialistu umiestnite vedl'a svojej timové podlozky. V nasledujiicej sezone si moZete ponechat’ svojho
aktualneho Specialistu, alebo si vziat’ nejakého od iného timu alebo z hracej dosky, alebo si vziat’ medailu. Iba ak prevezmete Specialistu
od iného timu, zaplatite tomuto Specialistovi (vlozite do Basko zasoby) 1 milion. Ak si vezmete nového Specialistu, alebo medailu, poloz-
te svojho pdvodného $pecialistu (ak nejakého mate) spat’ na hraciu podlozku.

éTYRlA éPEClALlSTl (Tuto cast si mozete precitat’ az na zaciatku fazy 7)

* Rozhodca
Rozhodca zvysuje silu vasho timu o 1 bod. NavySe pri ziskavani trofeje vyhrava remizu namiesto najvyssieho hraca.
V pripade zhodnej sily dostane tim s rozhodcom lepSiu trofej. Ak maju zvysné timy zhodnu silu, mézu podplacat’ roz- \)
hodcu, aby ziskali lepsiu trofej. Ponuknu mu naraz Basko, vyssi ponuka vyhrava. Ak su najvyssie ponukyzhodné,
potom tim s najvyssim hra¢om vyhrava najvyssiu ponuku. Polovicu vitaznej ponuky (zaokruhlené nahor) dostane
tim s rozhodcom. Druht polovicu pridajte do Basko zasoby. Ak 3 (alebo 4) zvy$né timy maju zhodu, potom druha
(alebo aj tretia) najvyssia ponuka ziskava naslednu najcennejsiu trofej.
KEDY? Potom, ako si vSetci manazéri vybrali Specialistu (alebo medailu): Pridajte svojmu timu 1 bod na pocitadle
sily, ak ste si vzali rozhodcu. Odoberte svojmu timu 1 bod na pocitadle sily, ak ste prave rozhodcu stratili.
Iba behom "2. Zisk trofeji" pomaha rozhodca pri zhodach.




e Agent hracov
Agent vam posliZi na transferovom trhu. Za nového hra¢a mozete Vlastnis Agenta a aktudlna najvyssia ponuka od iného
"poniknut’ viac" rovnakou ponukou, ako je aktualne najvyssia timového manazéra za nového hraca su 4 miliony
ponuka. A navySe, ak drazbu vyhrate, zaplatite o 1 milion ' Bl oo IR (el L)
menej , neZ je vaSa vitazna ponuka. (Musite mat’ 4 miliony, aby ste to mohli urobit.)
KEDY? Iba vo faze "1.Draft hraov". Agent nema ziadnu Vdaka Agentovi to na preplatenie staci. Ak vds
funkciu pri vyhybani sa zraneniu alebo pri podplécani rozhodcu. | . uz Ziaden iny tim nepreplati, ziskavate hraca

o 1 milion lacnejsie, cize zaplatite 3 miliony Basko.

* Trenér
Tréner hraca rychlejsie dostane do formy. Spdsobi, ze 'ubovolny pocet hracov dosiahne urovne, ktoré by obycajne do-
siahli az v budutcej sezone. Trénovaného hraca posuiite o 1 sezonu nahor sezénny pruzok (nie opacnym smerom!).
Podl’a toho tiez nastavte svoju uroven na pocitadle sily.
KEDY? Potom ako si manazéri vybrali Specialistu (alebo vyznamenanie), si vyberiete, ktori hraci vo vasom time
budu vasim trénerom vytrénovani. Pri kazdom hracovi, ktorého ktpite behom "1. Draft hracov", sa musite ihned’
rozhodnut, ¢i ho budete trénovat’ (okamzity posun o 1 sezéonu nahor).

* Bankar
Banka vam dava tirok za uSetrené peniaze, az do maxima 2 alebo 3 uSetrené miliony » | milién urok
4.000.000,- Basko za sezonu. AN 4 alebo 5 usetrenych milionov » 2 miliény urok
KEDY? Po "2. Zisk trofeji" spocitate vSetky svojej pe- = ! 6 alebo 7 usetrenych miliénov ®» 3 miliény urok
niaze a ziskate zodpovedajtci trok. i K . 8 ¢i viac usetrenych miliénov ®» 4 miliony Grok

MEDAILY
Medaily znazornujt, ze ste sa zicastnili nejakého mensieho turnaja.
Kazda medaila znamena 1 bod v kone¢nom bodovani.

ZRANENIE (Tuto cast si mézete precitar az viedy, ked' sa medzi hraémi na transferovom trhu objavi nejakd karta zranenia.)

Ked’ je drazenou kartou nejaka karta zranenia, <ponukay prebehne inak. VSetci manazéri si tajne zvolia, kol’ko mint

za zdravotné vydaje, a naraz odkryju zvoleny obnos. Manazér s najniz$im zvolenym obnosom, nezaplati tito ¢iastku(!),
ale vezme si kartu zranenia (!). VSetci ostatni manazéri svoj zvoleny obnos zaplatia (do Basko zasoby). Umiestnite kartu
zranenia na svojho najvyssieho hraca (je najnachylnejsi na zranenie). Jeho aktualna hodnota, typ hraca, vyska a prijem sa
teraz nezapocitava. Ak tohoto hraca neskor prekryjete novym hracom z transferového trhu, kartu zranenia odlozte. Inak
neskor (po "3. Prijem") kartu zranenia odlozte: vtedy sa hra¢ uzdravi.

zhodni, potom nedostane kartu zranenia nikto a vSetci manazéri timov zaplatia svoje zdravotné vydaje.
Manazér nal’avo od "raneného timu" zacina ponukou za d’alSiu kartu.

NAJLEPSI TIMOVY MANAZER

V 6.sezone uz hrate iba "'1. Draft hracov",

""2. Zisk trofeje'" a "3. Prijem".

Teraz vaSa manazérska praca skoncila. Aby ste zistili svoju

uspesnost’, zratajte:

* Svoju aktudlnu silu timu. S timov 9b 6b

» Vietky svoje body za trofeje (vid tabulka). 4 timy 7b 4b

* 1 bod za kazdt medailu. 3 timy 5b 2b

* 1 bod za kazdych 5 miliénov Basko. 2 timy 3b

TIP: Priklad: Hry sa zucastiiujii 4 timy. Po 6.sezéne viastnite 1 zlatii (7 bodov),
Pripoéitajte body za svojej trofeje, medaily a Basko k svojej ho- 2 strieborné (2x4 body) a 1 bronzovii (2 body) trofej, celkovo 17 bodov.
dnote na pocitadle sily posavanim svojho loga. Ak prejdete cez Mdte ~] medailu (1 bod), 8 milionov Basko (1 bod) a aktudlna sila vasho
30 bodov, pohybujte .svoj.im logom od policka 11 a pokracujte Z;nsvue] Ifoizze.c“né hisreje teda 17+1+1+22 ~Nh

v pocitani (zapamatajte si 20 bodov). Takto mozete prehladne

porovnavat’ konecny vysledok vsetkych manazérov.
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