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CAESAR & KLEOPATRA
(Caesar & Cleopatra)

Wolfgang L udtke

Caesar a Kleopatra jsou ve sporu. Jedna se 0 nezavisost Egypta. Pomoci Sikovného nasazeni
povolenych a méne povolenych prostiedkii se oba snazZi ziskat pro svou vec ngmocnéjsi
z Rimani — patricije. Je-li poloZena otédzka o divere, ziska hrac sngvetsim viivem hlas
jednoho zpatricijii. Kazdy hlas znamena jeden vitézny bod. Dalsi vitézné body je mozné
dostat za vétSinu v nekteré ze skupin patricijuiz, ovlivnéni celé skupiny a zisk tajného viivového
bonusu. Kdo ma na konci nejvice viteznych bodii, rozhodne o nezavidosti Egypta a vyhréava.

HERNI MATERIAL

135 karet, rozdélenych na:

* 35 neutrélnich karet: 21 patriciju (Patrizier) v 5 skupinéch, 8 karet ,Otézka o divere”
(Vertrauensfrage), 6 karet ,,Vlivovy bonus* (Einflussbonus)

* 50 Fimskych karet: 37 karet vlivu (Einfluss-Karten), 13 akénich karet (Aktions-Karten)

* B0 egyptskych karet: 37 karet vlivu, 13 akénich karet

PRIPRAVA HRY

Uspoiradani neutr alnich kar et
Doprostied stolu mezi oba hr&ée se umisti neutrdni karty. Nejprve proto téchto 35 karet
vytiid'te z balicka v krabici.

Poté rozdélte karty patricijt do péti skupin:
5 senétora (Senatoren) — zéstupci lidu

5 prétori (Praetoren) — soudnictvi

5 kvestora (Quaestoren) — sténi pokladna
3 cenzori (Zensoren) — mravy

3 edilové (Aedilen) — policejni zaleZitosti

Polozte tyto skupiny v péti sloupcich vedle sebe licem vzhiru. Poradi karet v jednotlivych
skupinach neni dulezité.
Zamichejte 8 karet ,, Otézka o duvere" a poloZte tento balicek licem dolu vedle karet patricij.

Uspoi-adani hraéskych kar et

Kazdy hr& obdrZi svou vlastni sadu karet. Jeden hraje stimskymi kartami Caesara, druhy
s egyptskymi kartami Kleopatry. KaZzda sada obsahuje dva odlisné druhy karet:

karty vlivu (s ¢iglici nebo ,P* v rozich)

akéni karty (s, A" nazadni strang)

Ze svych 37 karet vlivu si kazdy hra¢ vybere 10 karet (po dvou shodnotami 1 aZ 5) a
poloZi je zprvu stranou.

Zbyvagjici karty vlivu kazdy hr& zamicha a poloZzi je pred sebe licem dolu jako 1. rezervni
balicek.
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Balicek akénich karet si kazdy hr&e sestavi sdm tak, Ze sefadi svych 13 akenich karet
v libovolném potadi. Tento balicek pak polozi licem dolu jako 2. rezervni balicek vedle 1.
rezervniho balicku. Oba rezervni balicky si jiz naddle neni mozné prohlizet.

Tip pro zacéte¢niky: ProtoZe s akénimi kartami se nejsnaze seznamite behem hry, méli byste
behem prvni hry akeni karty jednoduSe zamichat a zcerstva se pustit do hrani.

Tajny zvlastni ukol

6 karet ,Vlivovy bonus* se zamicha a kazdy hr& dostane jednu kartu licem doli. Jeji obsah
(zvI&&tni Ukol) samoziejmé udrzuje v tajnosti. Zbyvajici 4 karty se poloZi zpét do krabice,
aniz by se nané nékdo dival.

PRUBEH HRY

Hr&si stiidaveé prikladaji karty vlivu k jedné ¢i dvéma skupinam patricija. Kdyz poté dojde u
nékteré ze skupin patricija na otazku o davere, ziska vrchni kartu patricije z této skupiny hrée,
ktery na ni ma nejvetsi vliv.

Prikladani prvnich karet vlivu

Nejprve si kazdy hras vezme 10 karet vlivu, kterési jiz vybral.

Oba musi nyni priloZit 5 karet (s hodnotami 1 aZ 5) licem dola na svou stranu karet patricijt —
po jedné karté ke kazdé skupiné. Hr&e si muze svobodné zvolit, jakou kartu ke které skupiné
prilozi.

Zbyvgjicich 5 karet (s hodnotami 1-5) si vezme do ruky.

PRUBEH JEDNOHO KOLA
Vzdy zacina hr& Kleopatry. Poté se v tazich stridaji oba hr&i. Kazdy hrég, ktery je na fadeg,
Sl muze vybrat mezi dvéma moznostmi:

a) Hrac bude aktivni
1) MuZe zahrét akéni kartu.
2) VylozZi jednu nebo dvé karty vlivu.
3) Doplni si karty v ruce.
4) PoloZi otdzku o duvéie.
nebo
b) Hré&¢ zistane pasivni
Hr&e si mize pouze vymenit karty.

a) Hrac bude aktivni
Pokud se hr& rozhodne, Ze bude aktivni, ma nésledujici moznosti:

1. Zahrét akéni kartu

Hr& mize kdykoli ve svém tahu zahrdt jednu akéni kartu, jejiz Gcinek se okamZité
vyhodnoti. Zahrané akéni karta se nésledné poloZi licem dolt na samostathou odkladaci
hromadku.

2. VyloZeni karty/karet vlivu
Hr& musi na svou stranu vyloZit 1 nebo 2 karty vlivu:

* 1 kartu vlivu licem doli k jedné skuping patricija podle své volby
* 2 karty vlivu licem vzhiiru k jedné nebo dvéma skupindm patricija podle své volby
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Dilezité:
Své karty vlivu vyloZené licem dola si hra¢ maze kdykoli prohlédnout.
Na jednu stranu kazdé skupiny patriciji maze hr& vylozit nangjvys5 karet vlivu.
Na obou stranach kazdé skupiny patriciji maze byt dohromady vyloZeno nanejvys 8
karet vlivu.

3. Doplnéni karet v ruce

Jestlize hr&t zahrdl vSechny zamyslené karty, doplni si nasledné pocet karet v ruce znovu do 5
tak, Ze s jednotlivé karty dobere ze svych rezervnich balickt. U kazdé takto dobirané karty se
muiZe rozhodnout, zda si vezme kartu vlivu nebo akeni kartu.

4. Odkryti otazky o diavére

Na zaveér svého tahu hras otoci vrehni kartu z balicku ,,Otézka o duvere”. Tak zpravidla dojde
k dotazovani patriciji, které se ihned vyhodnoti. Viz Otézka o duavére.

Dojde-li k odkryti karty ,,Orgie" ¢téte prosim déle v ¢asti Orgie.

Odkryté karty se poloZi licem vzhiru na odkladaci hromadku vedle zbyvajicich karet ,, Otézka
o davere”.

b) Hr&¢ zastane pasivni

Jestli hr& nechce nebo nemiZe (napiiklad z nedogtatku vhodnych karet) zasahovat do hry,
muiZe se svého tahu vzdat. V tomto pripadé miaze pouze odloZit libovolny pocet karet ze své
ruky na svou vlastni odkladaci hroméadku a dobrat si ze svych rezervnich balickt stejny pocet
karet. RovnéZ tak se neodkryva zadna karta ,, Otézka o duvere".

Poté, co hr&s proved! akci a nebo b, je natadg jeho protivnik.
ZVLASTNI PRAVIDLA

Otézka o duvére
Jsou dvé mozZnosti, jak miZe na otazku o davere dojit.

1. Odkryti karty , Otazka o duvéie"
Jestlize hr& po svém aktivnim tahu odkryje tuto kartu, musi se u uvedené skupiny patriciji
zjistit, ktery hré¢ mé vetsi vliv.

2. 8 karet vlivu u jedné skupiny: mimoradna otazka o diavére

Mimoiadnd otédzka o divere je pokladana automaticky (bez odkryvani karty ,Otézka o
duvere"), pokud na konci tahu — pied doplnénim karet v ruce — leZi u nékteré skupiny patriciji
8 karet vlivu.

Vyhodnoceni otazky o davéie
Otézka o duvere miaZe byt poloZena nékterym z obou vySe popsanych zptisobi!

Aby se zjistilo, ktery hr& ma na doty¢nou skupinu patriciji nejvétsi vliv, secte kazdy z nich
body vlivu na svych priloZzenych kartéch vlivu. Zatimto G¢elem musi byt otoc¢eny i vSechny
karty leZici licem dolq.

Hr& sveétSim vlivem vitézi a obdrzi vrchni kartu patricije, kterou poloZi licem vzharu pred
sebe.

Vitéz ztréci svou nejvyssi kartu viivu u této skupiny.
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PoraZeny ztréci svou nejniZsi kartu vlivu u této skupiny.

Ztracené karty polozi kazdy hr& na svou vlastni odkladaci hromadku licem vzharu.

V&echny zbyvajici karty vlivu u této skupiny zastavaji lezet licem vzharu.

Pokud maji oba hré&ci shodny pocet bodua vlivu, zastavaji vdechny karty vlivu na misté, dokud
u této skupiny patricijt nedojde k nové otazce o duvére.

Odkryta karta ,Otézka o duvere* zastava lezet licem vzharu na samostatné odkladaci
hromadce.

Dalezité: Pri mimoradné otazce o davéie Ize nerozhodny stav zrusit pouze v dalSim prabéhu
hry zahrédnim akénich karet, protoZze sem neni mozné piidavat dalSi karty vlivu. Viz popis
akenich karet nize,

Priklad otazky o diveéie (po odkryti)

Byla odkryta karta ,, Zeptej se edilii* (Befrage die Aedilen). Oba hréci nyni odkryji viechny
své karty vlivu, které lezi u skupiny edilii. Kazdy z nich secte body na svych kartach. Caesar
zde ma 3 a 4 (7 bodii), Kleopatra 2 a dvakrat 3 (8 bodii). Kleopatra vitezi a bere s vrchni
kartu edila. Poté musi umistit jednu ze svych trojkovych karet na svou odkladaci hromadku;
Caesar musi na svou odkladaci hromédku rovnez odlozt trojkovou (nejniZSi) kartu.

Ve skupiné patricija jiZ nejsou Zadné karty

Jestlize po nekteré otdzce o duvére ziska jeden z hr&ku posledni kartu z urcité skupiny
patriciju, viechny karty vlivu, které u této skupiny jedt¢ lezi, se okamzité odloZi na prislusné
hromédky.

JestliZze se pro tuto uzavienou skupinu v dalSim prabéhu hry odkryje ,, Otazka o duvére*, nema
jiz zadny (cinek. Hr&E odstrani tuto kartu ze hry (do krabice) a ihned odkryje néasledujici
,Otazku o davere".

Orgie

Hromadka karet ,, Otazka o duveéie" obsahuje také 3 karty ,,Orgie”, pii jejichZz odkryti se Zadna
otézka o duvéie nepoklada. Karta se odloZi licem vzhiru na odkladaci hromadku.

Pouze pokud je odkryta karta ,Orgie (prosim zamichat)“ (Orgie (Bitte mischen)), musi se
znovu zamichat vSechny karty ,,Otézky o duvéie” — odkryté i skryté. Zamichany balicek se
opét polozi licem dolu.

Kartavlivu , Filozof/ka* (Philosoph/in)

Tato zvladtni karta se priklada k jedné skuping patriciji jako kazda jina karta vlivu — bud’
licem nahoru, nebo dolu (vétSinou samozicejme dolu).

Pokud dojde na otédzku o duvére, v niz je zapojena karta ,Filozof/ka“, neprohrava hr& s
nizsim vlivem, nybrz ten s vysSim — Filozof /ka vysledek interpretuje jinak.

Hré& svySSim vlivem musi — ackoli prohré — odloZit svou nejvysSi kartu vlivu, hra s niz8im
vlivem svou nejniZsi kartu vlivu. Kartu ,,Filozof/ka" je tieba rovnéZ odloZit.

Priklad: Otézka o divere se poklada cenzorum. Kleopatsin viiv ¢ini 9 (4 + 5). Caesar zde ma
pouze 3 — ale také kartu ,, Filozof* . Caesar vitézi a bere s vrchni kartu cenzora. Caesar musi
odlozit svou ngniZsi kartu viivu (3) a filozofa. Kleopatra prohrala a musi odloZt svou
nejvySSi kartu viivu (5).

Zvla&ni pripady , Filozofa/ky":
Zde prosim ¢téte, jestlize se v prubéhu hry objevi otézky!
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Jestlize je pti nekteré otazce o duveie vliv obou hr&a stejné velky, zastévaji viechny
karty lezet licem vzhiru —i karta , Filozof/ka*. Rozhodnuti se odklada.

Pokud u nekteré skupiny patriciju lezi jako jedina karta , Filozof/ka“, je rozhodnuti rovnéz
odloZeno a karta zistava leZet licem vzharu.

Jestlize najedné stran¢ |ezi karta , Filozof/ka", na druhé stran¢ ovSem karty vlivu, vyhrava
hras, jenz vylozil filozofalku.

Pokud oba hr&i vylozili kartu ,Filozof/ka"“, ob¢ karty se vyrusi a opét vyhrava ten, kdo
ma vétsi vliv. Obe karty , Filozof/ka* se musi odloZit.

Pokud ma jeden hr& vyloZzenu jednu kartu ,Filozof/ka“, druhy ovSem dvé karty
»Filozof/ka*, vyhrava hr& s mensim viivem.

Pokud ma jeden hr&é u nékteré skupiny patriciju dvé karty , Filozof/ka“, druhy ale Zadnou
kartu , Filozof/ka", hodnoti se tak, jako by zde lezela pouze jedna karta , Filozof/ka"“. Dva
filozofové/ky téhoz hrace se vzgemné nerusi. Oviem po vyhodnoceni vlivu se musi obé
karty ,, Filozof/ka" odlozit.

Akeni karty
Kazdy hra¢ mak dispozici 13 akénich karet, z nichZz miZe ve svém tahu jednu zahrét. Zahrana
karta se pak odlozi licem vzhiru na odkl&daci hromédku. Existuje 6 rtiznych akénich karet.

1. Atentat (Anschlag) — 4x
Odstraite 1 kartu vlivu svého protihréce, kterd lezi licem vzhiru. Musi se umistit na jeho
odkladaci hroméadku.

2. Spion/ka (Spion/in) — 2x

Podivejte se na karty, které ma protihra v ruce. Vyberte si jednu z nich, kterou musi umistit
na svou odkladaci hroméadku. Poté si v&ak dotyény protihra® smi okamzité vzit novou kartu
z jednoho svého rezervniho balicku.

3. Egyptsk&/Rimska rosada (Agypti sche/Rémische Rochade) — 2x

Vyberte si dvé skupiny patriciji a vezméte vsechny karty vlivu, které jsou k nim priloZené.
Nyni tyto karty prerozdélte nanovo k obéma skupinam. VSechny karty musi byt priloZzené
licem doli. Je rovnéZz dovoleno neprikladat k jedné skupiné Zadné karty, ale u jedné skupiny
nesmi lezet vice nez 5 karet (na jedné strang) a ne vice nez 8 karet (na obou stranéch).

4. Vyzvédac/ka (Kundschafter/in) — 2x
Odkryjte u jedné skupiny patricija v3echny karty svého protihr&e. Karty musi zistat lezet
licem vzharu.

5. Hnév bohi (Zorn der Gotter) — 1x
Odstraite u jedné vybrané skupiny patriciji vSechny karty vlivu — vlastni i protihrééovy.
V&echny se musi umistit na piislusné odkladaci hromadky.

6. Kleopatiino/Caesarovo veto (Cleopatras/Caesars Veto) — 2x

Jestlize protihré& pouZije akeni kartu, mazZete okamzité (mimo svij tah) zahrd tuto kartu a
protihr&éove akci zamezit. Ob¢ karty se poté odlozZi. Nasledné si miZete dobrat jednu kartu
z jednoho svého rezervniho bali¢cku. Neni dovoleno pouZit veto proti vetu.

Vlivovy bonus

Existuje 6 téchto karet: 2x sendtori, 2x prétori, 2x kvestori. Na zacatku hry dostane kazdy
hr& jednu tuto kartu — zvl&stni Ukol — licem dola. Jestlize hr& ziska na konci hry na svou
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stranu vétSinu patriciji ze skupiny, kterd je uvedena na jeho karté (tedy alespon 3 z 5), spinil
sviij Ukol aziskd zato 2 vitézné body navic.

KONEC HRY

Hrakon¢i ve dvou pripadech:

1) Hr&i ziskali viechny patricije.

2) Oba hr&i uz nemaji z&dné karty vlivu.

ZvIa&ni pripady:

Pokud uz méa karty vlivu pouze jeden hré&, hraje sdm dal. Pokud jiZ tento hr& nemize zadné
dalSi karty vlivu vykladat, protoZe uz u vSech skupin patriciju leZi na jeho strané 5 karet, hra
rovnéz konéi. Poté uz se neodkryva zadna otédzka o divére.

Karty patricija, které nakonci hry dosud Zadny hra¢ neziskal, se nehodnoti.

Vitézné body se piidéluji nésledovné:

Kazdy ziskany patricij 1 vitézny bod
VétSinav jedné skuping patricija

(3z5resp. 2ze3) +1 vitézny bod
Ziskéani vSech patriciju z jedné skupiny +1 vitézny bod
Zisk vlivového bonusu +2 vitézné body

V ramci jedné skupiny patriciju je mozné ziskat body vicekré. Pokud ma napiiklad hr&s
vSechny kvestory ati jsou uvedeni na jeho bonusové karté, dostane za kvestory 9 bodu (5 za
karty + 1 za vétSinu + 1 za celou skupinu + 2 za vlivovy bonus).

Vitézi ten, kdo ma vice vitéznych bodui. V pripadé shody vitézi ten, kdo ziskal vice patriciju.

Poznamka: Jestlize jste si jiz zahrdli nekolik her a myslite si, Ze je ve hie prili§ mnoho orgii,
miaZete vyzkouSet nasledujici obmeény:

1) Jakmile jsou 2 skupiny patriciji kompletné odstranény ze stolu (ziskény) a pri dalsi otézce
o davéie se odkryje karta ,Orgie”, odstrani se tato karta zcela ze hry. Karta ,Orgie"
s dodatkem ,,Prosim zamichat" se odstranit nesmi.

Nebo

2) Odstraite jiz pred zacdtkem hry jednu kartu ,,Orgi€* z balicku ,,Otazka o duvere".
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