CARROTS (MRKVICKY)

Herny material:
20 kariet zadani
7 priehladnych dielikov

poznamka:
Pred zacCatim prvej hry vyberte opatrne dieliky a odstrarite féliu z prifnavej strany.

Ciel hry:

Pomézte nakimit zajaCika Jacka a jeho priatelov. Zakryte celu plochu mriezky
priechfadnymi dielikmi. Uloha je splnena, ak jednym priehladnym dielikom zakryjete
rovnaky pocet mrkiev a zajacikov.

Priebeh hry:
Umiestnite dieliky na karte zadania tak, aby sa nimi zakryli vSetky svetlé Casti. Jednotlivé

dieliky sa nesmu prekryvat, ani presahovat cez svetlu vyhradenu mriezku.

poznamka:

Kazdy priehladny dielik pokryva rozlicné policka na karte zadania. Je len na vas zistit,
ktoré zo 7 dielikov potrebujete na spinenie zadania. Cislo v lavom dolnom rohu na karte
zadania oznacCuje pocet poliCok, ktoré je potrebné zakryt. Kazdé zadanie ma len jedno
mozne riesSenie.

N

mEE

Najprv si vyberte zadanie. Najdite vhodné ...nakfmte vSetkych
priehladné dieliky, zajacCikov.
umiestnite ich spravne
na svetlé policka a ...
napovedy:
— Niekedy jednotlivé poliCka obsahuju viac nez jednu mrkvu alebo zajaca. Vtedy tiez
plati pravidlo, Ze kazdy zajacik zje len jednu mrkvu.
— Priehladny dielik méze zakryt' len prazdne policka.
— RieSenia jednotlivych zadani su na konci v knizke s pravidlami.
— Ak sa ¢asom prilnavost strati, staci dieliky oplachnut’ v studenej vode a nechat’ ich
vysusit. Tak budu znovu dobre drzat.
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