Pravida hry

Pod ochranou hradu

Takticka hra pro 2 — 4 nadSené stavitele od 10 let
Autor: Inka und Markus Brand
Pieklad: Cauly
Délka hry: cca. 45 - 60 minut

Uprostied kamenitych kopcti se vynoiuji prvni obrysy

mocného hradu. Priivod obchodnikt si razi svou cestu
k brané a ¢ily ruch sem laka zedniky, kameniky a délniky

za vidinou vydélku a obzivy. Stanky trzisté stoji tésné

u sebe a velkolepy hrad se rozrtsta kolem nich.
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Obsah a cil hry

Predstavujete stavebniky, ktefi na svij projekt neustale
potiebuji dostatek surovin a Tolard. K tomu mate k dispo-
zici karty postav, jejichz vylozenim se v kazdém kole nové
urcuje vase poradi ve hie. A také si musite neustale davat
pozor na to, aby z vasich akci neméla vétsi prospéch
konkurence nez vy!

Tato hra pfipoutd stavitele svym kouzlem uz od prvni az
do posledni chvile a vzdy vyvrcholi v napinavém zavérec-
ném bodovani. Kdo poté muze predlozit nejvice vitéznych
bodu, zasluhuje ochranu hradu a vyhrava hru.



Herni material

1 hraci plan

letni strana

4 prehledové karty

lic ruls

fetni strana
Frikiad: stavebni predioha pro hospodu

Zimni strana

28 pomocniki
(po 7 ve 4 barvach
hraci)

4414
999

4 ukazatele bodu
v barvach hracu

83 surovin:
20 hromad pisku (zluta)
18 dievénych klad (tmavohnéda)
15 hlinénych cihel (¢ervenohnéda)
15 kamennych kvadri (Seda)
15 sttibrnych prutt (stfibrnd)
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4 sady karet vzdy po 8 kartach postav
: | ?’ = -

1 figurka zacinajiciho hrace

65 minci:
51x 1 Tolar (médén¢)
8x 3 Tolary (tyrkysové)
6x 5 Tolari (zlaté)

(symboly pouZivané ve hie)

W

symbol
vitézneho bodu

misto pro pomocnika

libovolna
= CENOU Za umisténi i

suroving
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Priprava hry

Hraci plan se polozi doprostied stolu tak, aby byla
vidét letni strana. (Pro zimni hru se pouziva zimni
strana hraciho planu, pravidla pro letni hru a navic
zimni karty (str.7))
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¢ Pfi hie ve dvou a ve Ctyfech obsad’te prvnich 12
policek kol kazdé 1 Tolarem.
Pti hte ve tiech obsad’te vSech 15 policek kol 1
Tolarem.

eNa Ochrannou vé€z nyni dejte po 1 hromad¢ pisku,
dfevéné kladé, hlinéné cihle, kamenném kvadru a
stiibrném prutu. "Ochrannou vézi" je v této hie
zasadné myslena nedokoncéend véz nachazejici se

vedle povozu.

e Piedlohy budov polozte na hraci plan. Kazda predloha
patii na budovu, kterou zobrazuje. Ke spravnému
umisténi slouzi znacky ptilozeni:




2) Kazdy hrac si vybere jenu barvu a dostane:
e jeden ukazatel vitéznych bodi, ktery poloZi na startovni
policko na pocitadle bodu.
A

.Ll..- '
6 pomocmku ve zvolené barve.
Pti hie ve dvou dostane kazdy 7 pomocnikd.

ejednu sadu karet v hracové barve (viz.rub karet). Kazda
sada karet se sklada z 8 karet postav:
vzdy 1 Posel, 1 Obchodnik, 1 Zednik, 1 Kamenik,
3 D¢lnici a 1 Stavitel.

ejednu prehledovou kartu

3 Tolary, 1 hromadu pisku a
1 dfevénou kladu, coz kazdy
polozi viditelné pred sebe.
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3) Zbyvajici suroviny tvofi spolecnou zasobu. Roztiid’te
je a rozlozte na 4 povozy a jezdce u spodniho okraje
hraciho planu: Kazdy povoz ptevazi ten druh, ktery je
zobrazen vedle ngj. Jezdec prevazi ve svych sedlovych
brasnach stiibrné pruty.

4) Zbyvajici Tolary polozte jako spolecnou zasobu
("Banka") vedle hraciho planu.

Pribéh hry - souhrn
Hra probiha ve 12 resp. 15 kolech. Kazdé kolo se sklada
z nasledujicich fazi:
1. Zacinajici hra¢ dostane Tolar z nejvyssiho policka
kol a figurku zacinajiciho hrace. (Pro prvni kolo
je zacinajici hra¢ vylosovan).

2. Kazdy si vybere jednu kartu postavy a polozi ji
licem dolt pted sebe.

3. Vsichni odhali své vylozené karty soucasné.
4. Kdo odhalil kartu dé€lnika, zasobi ho surovinami.

5. Vylozené karty vyuzivate podle stanoveného
poiadi karet. Toto poradi karet je znazornéno na
kazdé souhrnné karté. (Jakmile je vyuzita
posledni karta, za¢ina dalsi kolo a zaroven se
meéni zacinajici hrac.)

Po poslednim kole hra kon¢i zavére¢nym bodovanim, ve
kterém ziskate body za své pomocniky. Kdo celkov¢ ziska
nejvice vitéznych bodd, vitézi ve hte.

Podrobnosti k pribéhu hry

1) Vybér karet postav:
Kazdy drzi své karty postav v ruce a prave nyni vynasi
pred sebe licem dolil jednu kartu. Pfi hie ve dvou
vynasi kazdy 2 karty licem dolt1.

Pro orientaci, jaké karty postav mizete vylozit, vaim
slouzi vase souhrnna karta: Na ni jsou uvedeny funkce
a vyhody kazdé karty postavy. Dalsi souhrn najdete na
zadni strané téchto pravidel: U hibetu vidite, které
karty pfinasi suroviny, které Tolary ¢i které pfinasi
ihned vitézné body.

POZOR:

¢ Drzite-1i vSechny karty osob v ruce, nemtzete zahrat
stavitele!

oV bance je n¢kdy vice, nékdy mén¢, nekdy vibec
zadny Tolar. Pfi vyuziti Posla nebo Zednika to mize
byt rozhodujici, nebot’, kde je malo nebo nic, tam je
také jen malo nebo nic na pfineseni!

2) Zasobeni karty délnika:
Kdo ma vylozeného Délnika, vezme si ze spolecné
zasoby (povozy a jezdec) 3 suroviny, které jsou na této
karté zobrazeny. Nehraje zadnou roli, zda se tam
nachazi pomocnik. Suroviny zatim jen polozite na svou
kartu.

Jsou 3 rtizné karty délnika:

e Jeden Délnik dostane 2 dievéné klady a 1 stiibrny
prut,

e dalsi d€lnik dostane 2 hromady pisku a 1 hlinénou
cihlu,

o tieti dostane 1 kamenny kvadr a 2 libovolné kusy od
hromady pisku, hlinénych cihel a/nebo dfevénych
klad.
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3) Nyni aktivujete vS§echny vami vynesené karty ve zde
uvedeném poradi. K tomu najdete v nasledujici kapitole
podrobny popis kazdé karty postavy. Poradi je
takovéto:
1. Bote (Posel)
2 .Héndler (Obchodnik)
3. Maurer (Zednik)
4. Steinmetz (Kamenik)

5. Arbeiter (Dé&lnik)
6. Baumeister (Stavitel)
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4) Stejné karty - Funkce zac¢inajiciho hrace:
Vyneslo-li nékolik hra¢u stejnou kartu, ptijde na tah
nejdrive hrac, ktery sedi po sméru hodinovych rucicek
nejblize k zac¢inajicimu hraci. Odhali-li zac¢inajici hra¢
také kartu, kterou vynesl i nékdo dalsi, zacina zacinajici
hrac a hraci se stejnou kartou nasleduji po sméru
hodinovych rucicek.

DULEZITE:

e Urcené potadi od Posla az po Stavitele ma vzdy
prioritu a nikdy nebude zménéno!

e Vsechny karty Délnikti maji stejné poradi.



5)

6)

7)

8
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OdloZeni a obnoveni karet postav:

Kazda zahran4 karta zistava - ?'- F

lezet licem nahoru pfed svym  §

majitelem, az dokud nezahraje ‘ y - '
Stavitele. Nejlepsi je, pokladat 34 L ~

zahrané karty mirn€ pies sebe,
takze kazdy mtze vidét, kterou kartu hraci jiz zahrali.

Se Stavitelem (str.5) hra¢ dostane vSechny karty ze
svého odkladaciho balicku zase zpét do ruky.

Zména zacinajiciho hrace:

Jakmile je posledni karta tohoto kola aktivovana,
ptrechazi figurka zacinajiciho hrace k dal$imu hraci po
sméru hodinovych rucicek. Tento hrac také dostane
Tolar z dalsiho (nejvyssiho) policka kol.

U policek kol na hracim planu se postupuje zprava
doleva. Tak mtzete kdykoli vidét, kolik kol jesté mate
k dispozici. Protoze diky funkci Stavitele mtizete mit
v prab¢hu hry na ruce rozdilné mnozstvi karet, jsou
policka kol dulezita pro celkovy piehled.

Posledni kolo:

P1i 2 stejné jako pii 4 hracich hra konci po 12 kole a pri
3 hracich po 15 kole. Ve vzacnych ptipadech se muze
stat, ze nékdo postavi posledni budovu ve hie pred
pribéhem 12 resp. 15 kola. V takovém pfipad¢ je
aktualni kolo poslednim kolem hry.

Zavérecné bodovani:

Nejprve odstrante v§echny své pomocniky z povozil a
rovnéz i z jezdce. Tito pomocnici nepfinasi zadné
vitézné body. Zbyvajici nasazené pomocniky obodujte
podle potadi, odpovidajiciho seznamu budov (str.7).
Pro lepsi ptehled se doporucuje, kazdého pomocnika
ihned po jeho obodovani polozit, ale ponechat na svém
misté!

Vitéz:
Kdo po zavére¢ném bodovani dosahl nejvyssiho poctu
bodt na pocitadle vitéznych bodd, vitézi ve hte.

o Kdo dosahne konce pocitadla vitéznych bodd a ma

ziskat dalsi vitézné body, za¢ne znovu od policka 1 a
pripocita si k novym bodiim 90.

e Pfi shodé€ vyhrava ten, kdo ma vice Tolart. Tolary,

které jste predtim pfemeénili na vitézné body , se jiz
nezapocitavaji. Pokud je stale shoda, tak vitézi ten, kdo
ma ve vlastni zasobé nejveétsi hodnotu v surovinach (ne
prostavénych). Suroviny, které jste predtim premeénili
na vitézné body (Palas, str.7), se jiz nezapocitavaji.

Karty postav

1. Per Botg

Posel:
Posliv hra¢ dostane 8 Tolaru z banky.

2. Per Handler

Obchodnik:

Obchodnikiv hra¢ dostane suroviny
pro sebe a jiné tim, ze umisti jednoho

Euﬂ svého pomocnika vedle nékterého ze 4
povozu nebo vedle jezdce.

Teprve az ma kazdy povoz jednoho pomocnika, mtize
obdrzet jednoho pomocnika také jezdec.

Dile plati nasledujici body:

¢ Obsazovani surovin:
Ke kazdému povozu a vedle jezdce mulize byt umistén
pouze 1 pomocnik. Kazdy tento "Obchodnikiv
pomocnik" si ponechava svou pozici na hracim planu a
"obsadi" prislusny druh suroviny, dokud nebude
odstranén pomocnikem jiného obchodnika. (... nebo az
bude hrac¢ svého pomocnika potfebovat na stavbu).

¢ Vytlac¢eni pomocnika:
Hra¢ smi vytlacit néjakého ciziho pomocnika pouze,
- kdyz ten nebyl nasazen ve stejném kole a
- kdyz jsou vSechny povozy obsazeny.
V takovém pfipad¢ se hrd¢ mtize rozhodnout, zda vytlaci
néjakého ciziho pomocnika nebo zda radéji svého
pomocnika umisti vedle jezdce. Hra¢ muze také vytlacit
jezdcova pomocnika, jestlize tento nebyl nasazen ve
stejném kole.
Vytlaéeného pomocnika dostane jeho majitel zpét do své
osobni zasoby.

e Zisk surovin:
Jakmile hra¢ umisti svého Obchodnikova pomocnika,
ziska, a stejné tak i kazdy dalSi majitel Obchodnikova
pomocnika, taky surovinu. Kazdy dostane od kazdého
druhu, ktery ma "obsazen" svym pomocnikem, tolik kusti
surovin, kolik symbolti je na hracim planu znazornéno.
DULEZITE:
- Kdyz je ve stejném kole zahrano n¢kolik Obchodnik,
dostanou vsichni, kterych se to tyka, své suroviny teprve
tehdy, az bude nasazen posledni Obchodnikiv pomocnik.
Povozy a jezdec tudiz pfinasi suroviny maximalné jednou
za kolo.
- Suroviny se davaji pouze v tom kole, ve kterém je
zahran alespoi jeden Obchodnik.

¢ Obchodnik bez pomocnika:
Hra¢ maze také zahrat Obchodnika, aniz by nasadil
Pomocnika: Suroviny dostanou vSichni Pomocnici
obchodnikd, ktefi se zrovna na hracim planu nachazi.

e Poplatek na ochrannou véz:
Kazdy, kdo diky vlastnimu nebo cizimu obchodnikovi
dostane surovinu, musi z kazdého druhu, ktery dostal,
ihned 1 surovinu odlozit na obrannou véz. Neni-li jiz k
dispozici dostatek surovin, ma poplatek na Obrannou véz
prioritu. Zbytek dostanou pfislusni hraci.



3. Per Maurer

Zednik:

Kdo zahraje Zednika, dostane
suroviny z Ochranné véze, mize
postavit budovy a potom umistit
pomocniky:

¥k
o Z Ochranné véze (hraci plan) si hra¢ vezme vSechny
suroviny jednoho druhu, ktery si sdm miize vybrat.

e Hrac¢ smi postavit az 2 budovy (str.6), kdyz je mtize
svymi surovinami zaplatit. Za kaZdou prostavénou
surovinu dostane zednikiiv hra¢ 1 Tolar z banky.

o Nyni, pouze kdyz hrac¢ postavi alespoii 1 budovu, mize
ve stejném kole nasadit az 2 pomocniky (str.6) a za né€ pfi
zévérecném bodovani inkasovat vitézné body.
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4. Per Steginmetz

. Kamenik:
Kdo zahraje Kamenika, mize odkoupit

e SRV ey

+' §- suroviny Délnikd, postavit budovy a
e potom umistit pomocniky:

S Kamenikem muze hra¢ kazdému hraci, ktery ve stejném
kole zahral délnika, odkoupit 1 surovinu z jeho karty
Délnika. Kazda surovina stoji 1 Tolar. Je-li v jednom kole
vice Kamenikd, mize kazdy z nich popotadé¢ ziskat po 1
suroving z kazdé vylozené karty Délnika.

ZASADNE PLATI:

e Kamenik nenakupuje nikdy ze soukromé zasoby hrace,
ale pouze suroviny, které se aktualn¢ nachazi na kartach
Délnikt vylozenych ve stejném kole.

¢ D¢lnik nemtize odmitnout prodej, pouze s vyjimkou,
kdyz se jedna o jeho posledni surovinu.

e Odkoupené suroviny se znovu na kartu nedopliuji.

¢ P1i hie ve dvou by bylo mozné, odkoupit Kamenikem
suroviny vlastnimu Délnikovi. Toto neni povoleno.

¢S Kamenikem muze hrac postavit az 2 budovy (str.6),
kdyz je mize svymi surovinami zaplatit. Za kaZdou
postavenou budovu dostane Kamenikiv hra¢ vitézné
body, které jsou znazornény na predlohach budov
(¢islice pted korunou). Tyto vitézné body se ihned
znazorni na pocitadle vitéznych boda.

e Nyni, pouze kdyz hrac¢ postavi alespon 1 budovu, mize

ve stejném kole nasadit az 2 pomocniky (str.6) a za n€ pfi
zaveérecném bodovani inkasovat vitézné body.

5. @igz ‘ﬁr'bgzitgzr’

L= ARENE --_| L ARl =y | “ "“l:‘”‘

i O2pd

P
Hﬁ‘t—

Délnici:
Kdo zahraje néjakého Délnika, dostane suroviny a mtize
postavit budovy:

e Suroviny na kart¢ Délnika "nalezi" danému hraci teprve
tehdy, kdyz tato karta pfijde na fadu. Hrac si vezme
suroviny z karty a polozi je do své osobni zasoby.

o Nyni hra¢ muze postavit az 2 budovy (str.6), kdyz je
muze svymi surovinami zaplatit. Za kaZdou postavenou
budovu dostane délnikiiv hra¢ polovinu vitéznych
bodi, které jsou znazornény na piedlohach budov
(¢islice pred korunou). Tyto vitézné body se ihned
znazorni na pocitadle vitéznych boda.

Ackoli Délnik pfinasi o polovinu mén¢ vitéznych bodii nez
Kamenik, mize mit smysl stavét s Délnikem, jestlize

v pfislusném kole nebudou zahrani zadni stavitelé.

Herni tip: Kdo ma svymi pomocniky obsazeny obé Brany,
meél by stavét kviili zaverecnému bodovani Veze.
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6. Per Baumeister
18
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o Vsechny doposud zahrané karty hrace (také Stavitel) se
vraci zpéet do ruky. V nasledujicim kole ma hrac¢
k dispozici opét vSechny karty, Ale:

'_hl

Stavitel:

Staviteltiv hrac¢ si vezme své doposud
zahrané karty postav zpét do ruky a
dostane ihned vitézné body za
postavené budovy v tomto kole:

o Kdyz ma hra¢ vSechny své karty v ruce, nemuze zahrat
Stavitele!

e Hrac se Stavitelem nesmi staveét!

e Kazda budova, kterou spoluhraci v tomto kole postavi,
prinasi staviteloveé hraci ihned 5 vitéznych bodi.

¢Pii HRE VE DVOU by hra¢ mohl jednou kartou stavét a
ve stejném kole zahrat Stavitele. AvSak za budovy, které
si postavil hrac sam, neziskava jeho Stavitel Zidné
vitézné body!



Stavéni budov
(tyka se Zednika, Kamenika nebo D¢lnika)

Se Zednikem, Kamenikem nebo Délnikem muze hrac
budovy stavét, ale bude rozdilné odménén: Zednik piinasi
Tolary, Kamenik pfinasi vitézné body a Dé€lnik pfinasi
polovinu vitéznych boda.

Dva kroky na dokonceni budovy:

1. Na zaklad¢ stavebnich ptedloh na hracim planu se
hra¢ rozhodne, jakou budovu chce postavit.

2. Hrac zaplati za kazdou stavbu piesnou cenu vybrané
stavby v surovinach do spolecné zasoby a poté polozi
ptislusnou ptedlohu stranou. Timto jsou budovy
postaveny.

Kroky podrobné:
1. Vybér budovy

o Na kazdé predloze budovy je vyznacena cena budovy,
kterou hra¢ musi za budovu zaplatit v surovinach.

o Spodni fadek na predloze je prehled toho, co pii
zavéreéném bodovani dostane ten, kdo do
(dokoncené) budovy nasadi pomocnika a kolik
Skolného za nasazeni pomocnika bude muset zaplatit.

’ifenﬂ atavby
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Predioha

Tato ptedloha tudiz zobrazuje, Ze kazdé pomocnikovo
misto v Palaci stoji 17 Tolara skolného a Ze pomocnik
pii zavérecném bodovani pfinese vitézné body za 5
libovolnych surovin. Pfesné informace se nachazi

v seznamu budov pro zaveérecné bodovani (str.7). Kdo
budovu postavi, nemusi nutné pomocnika nasadit.
Predloha ma pouze pomoci pii hracové rozhodovani,
kterou budovu by mél postavit.

2. Platba v surovinich
o Hra¢ sestavi pfesnou cenu kazdé jednotlivé budovy
alespori ze 3 druhi surovin a odpovidajici pocet
surovin odevzda do spolecné zasoby. Preplatek neni
povolen!

e Kazda surovina ma néjakou cenu (stavebni body),
které jsou zaznamendny také na kazdé souhrnné
karté:

1 hromada pisku
1 dievéna klada
1 hlinéna cihla

1 kamenny kvadr

= 1 stavebni bod

= 2 stavebni body

= 3 stavebni body

= 5 stavebnich bodi

Piiklad: Chlév ma cenu budovy 18. hrac miize
postavit chlév napr. celkem za 2 kamenné kvadry, 1
hlinénou cihlu a 4 hromady pisku. Jsou to 3 druhy a
dohromady 18 stavebnich bodii.

o Vymeéna stiibra: Kdo vlastni stiibro a chtél by jej
pouzit pfi placeni ceny budovy, musi je pfeménit na
surovinu, kterou si vybere:

Hrac polozi pozadované mnozstvi stfibra na
Kovarnu (hraci plan) a vezme si za kazdy prut
libovolnou surovinu z povozu. piitom neni dileZité,
zda jiz tam jsou nasazeni pomocnici nebo ne.
Stiibro zdstava az do konce hry v Kovarn¢.

Tipy:

1) Vsechny ceny staveb jsou suda ¢isla. Kdo tedy se
svymi 3 druhy surovin dosahne pouze liché hodnoty,
nemuze stavét a nepotiebuje tedy dlouho patrat po
vhodné budové.

2) Kdo postavi dim nebo véz, polozi predlohy dobie
viditelné vedle hraciho planu. To je pomucka pfi
zavére¢ném hodnoceni Chléva a Bran.

POZOR:
S kazdou stavbou, kterou hra¢ postavi, vénuje kazdému ve
stejném kole vylozenému Staviteli 5 vitéznych bodi!

Nasazovani pomocniku

(tyka se pouze Zednika nebo Kamenika)
o Hra¢ musi v aktualnim kole postavit alespon 1 budovu

e Hra¢ muze svého pomocnika postavit na volné policko
barvy médi ("Pozice pro pomocnika") libovolné
postavené budovy. Kovarna a Trzist€ jsou postaveny jiz
na zacatku hry.

Na Studnu, Véze a Domy nejsou pomocnici umistovani.

o Na jedné pozici pro pomocnika smi stat maximalné
1 pomocnik.

o Hra¢ musi za kazdého pomocnika, které¢ho nasadi,
zaplatit tolik Tolart "Skolného", kolik je uvedeno na
dané pozici pro pomocnika. Hra¢ tuto ¢astku plati ze své
osobni zasoby do banky.

o Nasadi-li hra¢ 2 pomocniky v jednom kole, tak musi byt
rozd¢leni na rizné budovy. V dalSich kolech mize hrac¢
umistit jednoho pomocnika do stejné budovy, ve které se
Jjiz jeho pomocnik nachazi, pokud je tam jesté volné
misto. V ruznych kolech mize hrac obsadit i vSechna 3
mista v ¢eledniku.

e Hrac také muze odstranit svého/své Obchodniho
pomocnika z povozu/z jezdce a za Skolné jej ihned
umistit na budovu.

e Kazdy nasazeny pomocnik zistava na své pozici v dané
budové az do konce hry.
Pomocnici Zednika a Kamenika tudiz nemohou byt,
narozdil od pomocniki Obchodnika, odstranéni.

Pomocnici na budovach prinasi svému majiteli pri
zavérecném bodovani vitézné body.
Kolik vitéznych bodti pomocnik piinasi
zavisi na budové, ve které se nachazi. Pro
kazdou budovu plati Gplné jiny faktor
urcovani vitéznych bodu, naptiklad:

epocet obsazenych nebo neobsazenych pozic pro
pomocniky

epocet postavenych vézi nebo domi

e pocet zbylych stavebnich predloh atp.

Podrobny popis urcovani vitéznych bodu je na
nasledujicim Seznamu staveb pro zavérecné bodovani.



Seznam budov
pro zavérecné bodovani

Hradni véz

Vlastnik pomocnika v Hradni vézi dostane za
kazdou neobsazenou pozici pro pomocnika
médéné barvy v hradu 3 vitézné body.

Hostinec

Kdo umistil svého pomocnika za 12
Tolarti, dostane za néj a kazdého dalsiho
(jak svého, tak i ciziho) pomocnika, ktery
se na konci hry nachézi v hradu,

po 1 vitézném bodu.

Kdo umistil svého pomocnika za 6 Tolarl, dostane za
kazdé 2 pomocniky (jak vlastni, tak i cizi), ktefi se na
konci hry nachazi v hradu, po 1 vitézném bodu. Pokud je
pomocnikt lichy pocet, tak se vitézné body zaokrouhli
dolu.

Priklad:

Kdyz byli pomocnici u povozit odstranéni, stoji na konci
hry v hradu 11 pomocnikii. Hrac¢ A dostane za svého
pomocnika v hostinci 11 vitéznych bodii, protoze stoji na
pozici 12. Hrac B dostane za svého pomocnika pouze 5
viteznych bodii, nebot ten stoji na pozici 6.

Brana

za kazdou postavenou Véz. Nezalezi na

tom, kdo véZe postavil:

¢ Vlastnik pomocnika ve Velké bran¢
(cena budovy 18) dostane za kazdou
Véz 2 vitézné body.

e Pomocnik v Malé brané (cena
budovy 12) pfinasi svému majiteli
1 vitézny bod za kazdou Véz.

Chlév

Pomocnik v Chléve prinese vitézné

body za kazdy postaveny Dim.

Nezalezi na tom, kdo Domy

postavil:

o Majitel pomocnika na pozici 16
dostane za kazdy Dum 3 vitézné body.

e Pomocnik na pozici 12 ptinasi svému majiteli 2 vitézné
body za kazdy Dum.

Celednik

Kazdy pomocnik v Celedniku pFinasi
svému majiteli 1 vitézny bod za
kazdou stavebni piedlohu, ktera se po
poslednim kole jesté nachazi na
hracim planu.

Trziste
Kdo zde ma pomocnika, mtize na
konci hry pfeménit své Tolary na
vitézné body. Pfeménéné Tolary
polozi zpét do krabice.
o Kdo ma na Trzisti pouze
1 pomocnika, dostane za kazdé 2 Tolary 1 vitézny bod.
o Ma-li jeden hra¢ obsazeny ob¢ pozice, dostane 1 vitézny
bod za kazdy Tolar.

Palac

Majitel jednoho pomocnika v Palaci

miZe na konci hry pfeménit na

vitézné body celkovou cenu az 5

libovolnych surovin ze své osobni

zasoby:

o Cena surovin se zjisti podle udaji na souhrnné karté (jako
pfi stavéni budov). Tudiz napf. jedna hlinéna cihla pfinasi
4 vitézné body.

o Kdo disponuje obéma pomocniky v palaci, ten mize
pfeménit az 10 surovin ze své osobni zasoby na vitézné
body.

o Kdo by chtél pfeménit stiibro, musi jej nejdiive polozit
do kovarny (a nechat tam). Za kazdy prut, ktery hrac da
do kovarny, si vezme libovolnou surovinu z povozu.
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Kovarna

Kdo mé svého pomocnika na pozici
10, dostane za kazdy stfibrny prut,
ktery na konci hry lezi na Kovarné,
1 vitézny bod.

Kdo mé svého pomocnika na pozici
6, dostane za kazdé 2 pruty 1 vitézny bod.

Pfi lichém poctu pruti se vitézné body zaokrouhli dolt.

Piiklad: V Kovarné lezi 9 prutit. Hrac¢ obsadil svymi
pomocniky obé pozice. Za prvniho pomocnika dostane
9 viteznych bodit a za druhého pomocnika dostane

4 vitézné body. V tomto pripadé mu tudiz pomocnici

v Kovarné prinasi dohromady 13 vitéznych bodu.

Hrad v zimé

Prilis brzy k nam vpadla zima. Mraz a ledova zima ze
severu tahne pres celou zemi. Neustaly prival snehu
prekazi pri praci na rozestaveném hradu, jehoz obrysy se
tyden co tyden zretelnéji odrazi od Sedi oblohy.

Plati pravidla pro letni hru az na nésledujici odchylky a
doplnky: Hraci plan se polozi na stil tak, ze je viditelna
zimni strana. Zimni karty se nachystaji zamichané a jako
licem dolt otoceny balicek se polozi vedle hraciho planu.

Ptedlohy staveb se nyni pokladaji na budovy s viditelnou
zasnézenou stranou.....



Nejdiive si kazdy vybere jako obvykle 1 resp. 2 karty
postav a polozZi si je licem dolii pied sebe. Nyni, v kazdém
kole, jehoz policko kola je na pocitadle kol oznaceno,
ptijde do hry zimni karta:

Zacinajici hrac tdhne nejvyssi kartu z balicku a precte text
nahlas. Poté ji vylozi vedle hradu tak, aby ji vSichni vidéli.

Pro mnoho zimnich karet plati, Ze na ni formulované
podminky jsou ihned uskuteénény, diive nez budou
odhaleny zahrané karty postav. Potom je pfislusna zimni
karta odstranéna ze hry a polozena zpét do krabice.

DULEZITE: Stejné jako v 1ét&, smi byt v piipads potieby
stiibro vyménéno zdarma za zvolenou surovinu.

Priklad ohnisté: Aby mohl zaplatit pozadované 2 drevené
klady, polozi hrac do Kovarny 2 stiibrné pruty....

Vyznam zimnich karet:

Kréma (Dorfschinke):

Muzete sem pomoci Kamenika nebo Zednika umistit za 3
Tolary jednoho pomocnika jako "hostinského".

Kdo zahraje Obchodnika, musi od této chvile zaplatit 1
Tolar hraci, kterému hostinsky patii.

Neni-li jesté zadny hostinsky, polozi Tolar na kartu a bude
patfit tomu, kdo jako dalsi svého pomocnika na kartu
umisti. Kdo Tolar za svého Obchodnika nemize zaplatit,
musi z hraciho planu vzit jednoho svého obchodnikova
pomocnika a vratit jej zpét do osobni zasoby.

Hostinsky nemusi ztistat v Krémé az do konce hry. Kdo
zahraje Obchodnika, Zednika nebo Kamenika, mtize svého
hostinského odstranit a umistit jako nového pomocnika.
Tato zimni karta zstava ve hie a Tolary budou nadale
ukladany zde, dokud nékdo nenasadi svého pomocnika
jako hostinského.

Karta se do zavérecného bodovani nepocita.

Mor (Pest):

Kazdy hra¢ ztraci ihned jednu libovolnou kartu ze svého
odkladaciho bali¢ku nebo musi zaplatit za kazdou svou
kartu na odkladacim bali¢ku 1 Tolar do banky. Hrac se
muze sam rozhodnout, zda radgji zaplati ¢i si pieje vydat
kartu.

S?pka (Kornspeicher):

Sem muzete s Kamenikem nebo Zednikem umistit
pomocnika za 5 Tolard. Stoji -li pti zavéreéném bodovani
na Sypce pouze 1 pomocnik, ziska tento 10 vitéznych bodu
(VB), pfi 2 pomocnicich ziska kazdy po 7 VB a pti 3
pomocnicich ziska kazdy uz jen 3 VB.

Nehraje Zadnou roli, zda tito pomocnici patii jednomu
nebo nekolika hra¢im. Sypka se nepocitd do zavérecného

Vvowe

bodovani pro Hradni v€z ¢i Hostinec.

Zricend zed' (Mauerbruch):

Kazdy hra¢ smi ihned odlozit maximaln¢ 3 kamenné
kvadry (do spole¢né zasoby) a za kazdy odlozeny kvadr
obdrzi 3 vitézné body. Poté je tato karta odstranéna ze hry.

Komorna (Burgfriulein):

Od této chvile az do konce hry se muizete uchazet
komornou: kdo se o ni chce uchézet, polozi na zac¢atku
kazdého kola (pocinaje zac¢inajicim hracem) jednu
libovolnou surovinu nebo 1 Tolar na tuto zimni kartu. Kdo
se dvofit nechce nebo kdo se jiz vice namluv nechce
ucastnit, nemuze se jiz pozd¢ji (znovu) pridat. Jakmile
zustane jen jeden hrac, dostane kartu s komornou a ihned
ziska 8 vitéznych bodl. Vsichni ostatni, veetné téch, kteri
se nedvotili, si rozd€li na karté lezici suroviny a/nebo
Tolary. Pocinaje za¢inajicim hra¢em si popotadé kazdy
vezme 1 kus z karty, dokud neni vSe rozebrano. Poté se
karta odstrani ze hry. Pokud je na konci hry karta stale
jesté vylozena, tudiz se nikomu nepodatilo naklonit si
komornou na svou stranu, tak nikdo nedostane kartu a nic
se nebude rozdélovat.

Snéhova ZéVéj (Schneeverwehrung):

Kazdy ihned odevzda 1 Délnika nebo zaplati 3 Tolary do
banky. Kdo odevzda 1 Délnika, vezme tuto kartu z ruky
nebo z odkladaciho bali¢ku a odlozi ji zpét do krabice.
Jakmile kazdy zaplati sviij poplatek za Snéhovou zave;j,
odchazi tato zimni karta ze hry.

Prehled pro letni a zimni hru:

Prabéh kola

1. Tolar z pocitadla kol a figurka zacinajiciho hrace
pro zacinajiciho hrace

2. Vylozeni karet osob licem doli a jejich soucasné

odkryti

Zasobeni odkrytych karet délnikt

4. Vylozené karty ve stanoveném potadi preménit

w

Jak ziskat suroviny, Tolary nebo
okamzité vitézné body?
1. Suroviny
¢ Obchodnik pouziva svého/své pomocniky u povozi
nebo jezdce
o Zednik si vybira cely jeden druh suroviny z ochranné
vézZe.
e Kamenik nakupuje u Délnika.
o D¢lnik pfinasi, co Kamenik nekoupil.

2. Tolary

e Posel pfinasi 8§ tolarl z banky

e Zednik za prostavéné suroviny
(1 surovina = 1 Tolar).

o Délnik: pouze kdyz od n¢j Kamenik nakupuje
surovinu.

3. Vitézné body (VB)

e Kamenik za postavené stavby
(pocet VB vedle koruny)

¢ D¢lInik za postavené stavby
(pocet VB: polovina vedle koruny)

o Stavitel pfinasi 5 VB za kazdou postavenu stavbu
v daném kole
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