CRAZY CIRCUS
BLAZNIVY CIRKUS

Rychlo rozmyslaj. Rychlo reaguj.
Hra pre 2 — 6 hracov.

Herny material:

1 ladovy medved

1 slon

1lev

24 Kariet s poziciami zvierat
5 prikazovych kariet

1 hraci plan

Ciel hry:

Hraci su krotitelia zvierat v cirkuse. Ak daju zvieratam spravny prikaz, zvierata urobia, ¢o
sa od nich Ziada. Vyhrava ten hrac, ktorého zvieratda su najSikovnejSie a najlepSie
posluchnu prikazy.

Priprava hry:

24 kariet s poziciami zvierat vytvori baliCek, ktory sa zamieSa a polozi licom nadol na stél.

Vrchna karta sa oto i a tri zvieratka sa ulozia podla karty. Karta sa potom opat’ otoCi licom

nadol a poloZi na spodok bali¢ka. PoloZte 5 prikazovych kariet licom nahor na stél tak, aby
na nich videli vSetci hraci.

Vsetci hraci by mali sediet’ na rovnakej strane stola, aby mali rovnaky pohfad na hraci plan
a zvieratka. Ziaden hrag by nemal sediet za hracim planom.

Priebeh hry:
Zacinajuci hrac€ otoCi vrchnu kartu a umiestni ju licom nahor na stél tak, Ze vSetci hraci na

nu dobre vidia.

Teraz kazdy hrac€ rozmysla, aky prikaz alebo sériu prikazov da svojim zvieratkam tak, aby
zmenili svoju poziciu na novu, ktora je na karte. Vo vacsine pripadov je nutné pouzit’' dva
alebo viac nasledovnych prikazov, aby ste prinutili zvieratka zaujat novu poziciu.

Pat’ moznych prikazov:

Kazdy prikaz prinuti zvieratka zmenit’ poziciu inak. Ak pouZijete spravnu seériu prikazov,
zvieratka zmenia svoju su¢asnu poziciu ha novu, ktora je na novo odkrytej karte. Rovnaky
prikaz mbze byt pouzity opakovane v prikazovych sériach.

LO zvieratko, ktoré je navrchu pyramidy na modrom pddiu presko€i na druhu stranu a
pristane navrchu pyramidy na ¢ervenom podiu.

Kl zvieratko, ktoré je navrchu pyramidy na ¢ervenom podiu preskocCi na druhu stranu a
pristane navrchu pyramidy na modrom podiu.

SO zvieratka na vrchu pyramid na obidvoch pédiach si vymenia miesta
NI zvieratko, ktoré je naspodku pyramidy na ¢ervenom pdédiu vylezie navrch pyramidy.

MA zvieratko, ktoré je naspodku pyramidy na modrom pddiu vylezie navrch pyramidy.



Vykonanie prikazov:
Hned ako jeden z hracov zvola svoju sériu prikazov, vykonaju sa. Ak niektory iny z hraCov
si je isty, Ze tato séria prikazov nie je spravna, mdze byt navrhnuta nova séria prikazov.

1) Ak je séria prikazov spravna, hrag, ktory ju zvolal, dostane kartu s poziciou.

2) Ak je séria prikazov nespravna, hrac, ktory ju zvolal, je uz na toto kolo vyluceny a
ostatni hraci pokracuju. Ak séria obsahuje prikaz, ktory neméze byt vykonany, je
nespravnal

Napriklad: Ak hrac da prikaz MA, ked’ na modrom podiu je len jedno zvieratko, cela séria
prikazov je nespravna.

3) Ak nikto z hra€ov nenajde spravnu sériu prikazov, karta s poziciou ide naspodok
balicka.

(poznamka: knizka s pravidlami znézorriuje ako funguje séria prikazov SO MA LO NI —
pohni slonom na ¢ervenom podiu a levom na medvedovi na modrom podiu, tak, aby
bol lev na medvedovi na ¢ervenom podiu a slon na modrom).

Dalsia vyzva:

Nova karta s poziciou sa otoci, umiestni pred hracov a cely postup sa opakuje. Hraci by
mali mat predchadzajucu kartu uloZzenu tak, aby bola viditelna, aby bolo jasné, aka bola
vychodzia pozicia pre zvieratka v tomto kole. Hra pokraCuje az pokym sa nevyrieSia vSetky
karty s poziciami. Hrac, ktory ziska najviac tychto kariet sa stava vitazom.

Variant pre skusenych hracov:
Ak chcete zlozitejSiu hru, odstrante z hry prikaz SO. VSetky karty sa daju vyrieSit, aj bez
tohto prikazu, ale série prikazov budu pravdepodobne ovela dihsie.
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