GECKO (GEKON)

Herny material:
30 kariet zadani
4 Gecko zetény
nalepky na zZetony

poznamka:
Pred prvou hrou opatrne nalepte nalepky na Gecko zetény.

Ciel hry:
Ciefom je dostat gekona Geronima bezpecne na Gecko policko.

Pravidla hry:

Vezmite Zetdn s gekonom s Cislom 1
a polozte ho na zaciato€né policko.

Skacte s gekonom z poli¢ka ... dostarite ho bezpeCne domov.
na policko a ...

Gekon Geronimo sa vzdy hybe horizontalne alebo vertikalne na dalSie policko. Na
zaciatku sa hybe len o jedno poli¢ko podla znacky na zetone.

Ak skon€i na éervenom poli€ku, gekon Geronimo sa stava rychlejSim.

Zoberte si Zetdn s oznacenim 2 a polozte ho na prvy Zeton. Teraz sa bude
Geronimo hybat' o dve poli¢ka. Ak skon¢&i opat na ervenom policku,

poloZte Zzetdn s Cislom 3 na Zetdn 2, o umozni Geronimovi skakat o tri policka, atd.

poznamka:
Ak gekon Geronimo vyskoCi z karty zadania, vasa uloha nie je splnena a vy musite zacat
od zaciatku.

Ak Geronimo skon¢i na modrom poli¢ku, spomali sa. Odstrante vrchny
Zetdn. Gekon sa potom hybe podla toho, aké Cislo je na vrchnom Zeténe. -



pozor:

Ak musite odstranit’ posledny dreveny Zetdn, ulohu ste nesplnili a zaCinate od zaciatku.
Taktiez to plati aj vtedy, ak je to vas posledny tah, pohnete gekonom Geronimom domov

na modré policko a tam musite odstanit jeden vrchny Zeton.

Ak gekon Geronimo zastane na zelenom poli¢ku, jeho rychlost sa
nemeni.

Ak sa gekon Geronimo zastavi na svojom domacom Gecko poli¢ku,
spinili ste ulohu a ste v cieli.
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