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Pocet hré¢ov: 2 — 4 & Vek hricov: 6+ ¢ Cas hrania: 30 minut

Obsah élzatul’lzy:
54 yetémov zvierat: 13 lzoni, 13 oviec, 13 lzrélilaov, 13 krav

4§
2 Vllzy znatka 12 plastov;’rcll 1L %
za&inajiiceho hréda kozmickgch lodi 4 kozmické zékladne &

Ciel llry

Hrasi predstavujﬁ mimozemstanov, ktorf prilietajﬁ na Zem, al)y tu skimali nezndme druhy
zvierat. Ked narazia na Superfarmérovu farmu, stane sa ich cielom uniest &o najviac zvierat.

GRANNA




Variant pre 3 — 4 hracov

Priprava ]ary

Na stél rozlo¥ime Zetény zvierat. Ak hrdme v trojici, odlo¥ime do élzatul’lzy po 3 Yeténoch
kont, krév, oviec a kralikov — pri hre ich nebudeme potrehovat’. Potom si lzaicl}'r hrds vezme
jednu kozmicka zskladiu a tri lietajﬁce taniere. Hrdg, 12t0r)'7 sa ako posledn}'f dival na

hviezcly, si navyse vezme znacku zaéinajﬁce}lo hraca.

Priebeh ln‘y
Partia sa skladd z jednotlivfrch ksl. V kazdom kole hragi kozmicle)'zmi lodami Zaler)’lvajﬁ

Zetény zvierat a potom k sebe jeclnotlivé lietajﬁce taniere prit’ahujﬁ is unesenymi zvieratami.
Na konci kola hra¢i zdvihna svoje kozmické lode a zistuj, ¢i sa im poclari]o uniest sprdvne
zvieratd. Unesené zvieratd st zhromazdované na lzozmicle}'/ch zékladniach. Hra sa koni

v okamihu, lzed’je na konci kola na stole menej Zeténov nez 1eozmiclz)'fch lods, ktors sa na

partii zCastnuja.
Zameriavanie zvierat

Zadinajtci hrd¢ a po fom lzaid}'f dalsi v poradi v smere pohyl)u hodinovych rutiiek za.leryje
kozmickou lodou je(].no tubovolné zviera. Zameriavanie po]eraéuje, 1%}'7m hras nevyuzija

véetley svoje lietajﬁce taniere.

Unosy zvierat

Obdobne ako pri zameriavani zvierat za¢ne najprv zacinajtci hrdg a po fiom polzra.éujﬁ ostatni
v smere pohybu hodinov;’lch rudidiek. Kaid}'f hrag si Vy})erie jeclnu tubovolnt kozmickda lod
(loez ohladu na to, kto j ju na stol polozll) a pntlahne ju k sebe — musi pritom (ﬂ)at al)y pod
tou neustéle zostal uleryty Zetén so zvieratom! Unosy polzracu]u a# do okamihu, ked leaz(].y

z hra.cov zlslza.l uz tri 11eta]uce taniere.

Zvierata na zakladiiu!

Pomna]uc Zamna]ucun hracom odlzry]e postupne leazdy hrac v poradl VvV smere pohyl)u

hOdanVyCh rucmlelz Vsetlzy tri zlslzane 1zozmlclee locle so zvieratami.
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3 rovnaké zvieratd, ponechd si dve 3 rdzne zvieratd, ponechi si jedno
ako korist a jedno vrati na stél; ako korist a ostatné dve vrati na stél;

2 stovnaké zvieratd a 1 zviera iného dru]nu,
i vrati véetlzy tri na stol. K ¥
3\
"

Unesené zvieratd si hradi ulzla(lajﬁ na svoje kozmické zakladne.

Zetény vlkov .

Vllzy sa od ostatn}’/ch zvierat I&ia v tom, %e ich mimozemgtania nemé7u uniest.
Letény vlkov sa teda Vidy vratia medzi zvieratd rozloené na stole.

Priklad: Hra uniesol kona, kravu a vlka, teda 3 rozne druhy zvierat.

Vlka musf vratit na stol a na V)'rljer mu zostant ko a lzrava; z nich si zvolf kota.

Na konci kola odovzd4 zacinajtci hras svoju znacku hrddovi, lz’cor}’/' sedi po jeho l’avej ruke.
Koniec hry

Hra sa konf v okamihu, lzed’je na konci kola na stole menej Zeténov nez lzozmiclz}’/ch lods,

ktoré sa na partii ztGCastnuja.

Variant pre 2 hragov

Ak hrame iba vo dvojici, odlozime najprv do élzatul’lzy po 6 Zeténov koni, krav, oviec

a kralikov. Kaid}'f hraé si vezme je(lnu kozmickd zakladiu a 4 kozmické lode. Postupne nimi
Zaleryjﬁ lzaicl}'r 4 Zetény zvierat, k sebe viak lzaid}'r pri’ciahne a neskor ocuzryje len 3 lode.
Zostévajtce dva taniere pritiahnu a oclleryjﬁ a% na konci kola, po presunuti unesen}?ch zvierat
na zékladne.




Bodovanie

Zikladna troven (pre mladgie deti):
Kazdé unesené zviera md hodnotu 1 bodu.

Pokrotil4 tiroven (pre stargich hrééov):
Poget unesen}’rch zvierat z kazdého druhu umocnime
na druht a V}’rsle(ﬂzy spocitame.

VéZeny zékaznik,

lzompletizovaniu nagich hier venujeme zvlagtnu starostlivost.
Ak naprielz tomu vo vaom balenf niektord stgast hry ch)'r})a (za Co sa velmi
osprave(llnu]eme) moé¥ete reklamaciu vybavit e-mailom na adrese mfo@pygrnallno @
V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnti adresu vritane PsC

a ndzov chy})a]ucello prvlzu hry.

Ak od nés cheete dostavat newsletter s informa’ciami o nasich novinkdach, posvlite, prosim, e-mail

s takouto pozviaclavleou a svojim menom a priezvis/eom na adresu info@pygma/ina.cz.

Cely sortiment hier GRANNA® néjdete na www.granna.sk

V}'I}lraclné zasttpenie GRANNA® pre éesl’fﬁ a Slovenslzl’l repul)lileu:
Pygmalino, s. r. 0., Lipovd 1131, 737 01 Cesky Tesin, Ceskd republika

Www.granna.sle Www.hrasupencarmar.cz
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