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Na zaciatku 12. storoCia ovladli Jeruzalem eurdpske rody. Mesto sa stalo javiskom mocenskych bojov a krvavych konfliktov.
Kralovsky paldc, Svaty hrob a Davidova veZa boli klG¢om ku kontrole mesta. KriZiacke vypravy, novi patriarchovia a politika
v regidne neustile menili osudy rodov. Ktory barén bude najschopnejsi? IKoho hrad sa bude ty¢it nad ostatnymi?

SUHRN

Pomocou zdrojov budete ziskavat kontrolu nad klG¢ovymi Stvrfami mesta Jeruzalem: Kralovskym palacom, patriarchiou, trhom, templdrmi,
slachtou a Dévidovou veZou. Z tGzemi, ktoré ovladate, ziskavate zdroje, potrebné na dalsie upevnenie vasej moci v meste: poddanych, peniaze
a prestiz. VaSa prestiz je vyjadrena vySkou vasej hradnej veze, ktorG staviate na konci kazdého kola hry. Na konci hry vitazi hra¢ s najvyssou
hradnou vezou!

l<o M PO N E NTY Kalendar Miesto pre karty udalosti ~ PoCitadlo prestize

Miesto pre
stavbu vezi
kazdého z hracov

5 drevenych valCekov

4 karty udalosti 97 akénych kariet
. (s kriziackymi zastavami (s €lovekom, mincou
4 baréni na zadnej strane) a vezou na zadnej strane)
200 panosov
98 poschodi vezi
39 bezantskych penazi ) - 4 karty Gradnikov 4 hréaéske zasteny
30 strieborniakov a 9 zlatiek 1 hraci plan reprezentujtci mesto Jeruzalem (so siluefami na zadnei (pre ukrytie
1 zlatka = 5 strieborniakov Mesto je rozdelené na 5 $tvrti. ) , Pre ukrytie
strane) hracovych zdrojov)

Kazda stvrt je rozdelend na 3 Gzemia: 1 velké izemie
a dve malé uzemia. Davidova veZa obsahuje iba 1 Gzemie.

ZACIATOK HRY

Pred prvou hrou vyberte vsetky herné komponenty

ZVOLTE SI FARBU A VEZMITE Sl:

z ramikov. 1 hra¢sku zastenu vo vasej farbe. Postavte si ju pred seba. Pozn.: Vase zdroje
Polozte hraci pldn doprostred stola. Vedla neho poloZte (panosi a bezanty) si vidy ukladajte za zdstenu a ponechajte ich skryté
bezantské peniaze ako bank. Zamie$ajte karty udalosti pred ostatnymi hra¢mi.

a tri z nich umiestnite licom dole na miesta na vrchu
hracieho planu nad kalendarom. NepouzZitd kartu
udalosti vratte bez jej odhalenia spat do krabice.

12 bezantov (2 zlatky a 2 strieborniaky). Polozte ich za svoju zdstenu. Pozn.:
bezanty si mdZete [ubovolne rozmienat z banku podla potreby. Kazda zlatka

Zamiesajte akéné karty do balicka a polozte ho vedla je hodna 5 strieborniakov. Kazdy strieborniak ma hodnotu 1.

hracieho pldnu licom dole. Vedla balicka ponechajte 1 valéek vo vasej farbe. PoloZzte ho na policko 0" na pocitadle prestize
dostatok volného miesta na odkladaci balicek akénych (v strede hracieho planu).

kariet. Zoradte karty dradnikov podla ¢isla na nich baréna (d , ik Sei farb loste si ho vedla za

a polote ich licom hore vedla hracicho planu. Cierny 1 ardna (drevent postavicku) vo vasej farbe. Polozte si ho vedla zésteny.
valtek polozte na policko 1" na kalendari. VSetky 7 poschodi veZe. PoloZte si ich vedla zasteny.

drevené kocky polozte na kdpku a vytvorte z nich

zdsobu. Najvyssi hrd¢ zacina hru a drazi ako prvy (vid Drazba dradnikov).

Pozndmka: ak hrate hru v troch hrdcoch, nepouZite kartu
uradnika ¢. 1 a odlozte ju do krabice.

PRIEBEH HRY

Hra Jerusalem sa hrd v piatich kolach. Kazdé kolo je rozdelené do Styroch faz. VSetci hraci ukonCia fazu 1 pred zaciatkom fazy 2 a rovnako
pred zaciatkom kaZzdej dalsej fazy ukongia ti predchddzajicu. Po ukonteni vsetkych Styroch faz posufite Cierny valtek na dalsie politko na kalendari
a zacnite nové kolo fazou 1. Ak je nad novym polickom kalenddra karta udalosti, otocte ju licom hore este pred zaciatkom nového kola.
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FAZA 1: DRAZBA URADNIKOV

Fazu zatnite tak, Ze vezmete nové akéné karty v pocte hracov z balicka (napriklad pri hre troch hracov vezmete tri akéné karty) a poloZzite ich licom
dole vedla kariet Gradnikov. Nepozerajte si ich, ani ich neobracajte.

DRAZBA URADNIKOV

Teraz budi hraci postupne draZit Gradnika, ktorého chet vo svojom tahu ovladat. Hrag, ktory vlastni najvyssiu vezu (v poschodiach) vidy zacina
drazit ako prvy. Ak panuje zhoda vo vyske najvyssich vezi, drazi ako prvy hra¢ s najvysSou prestizou (na pocitadle prestize). Ak stile panuje zhoda,
drazi ako prvy hra¢, ktory v poslednom kole ovladal Gradnika s najniz§im Cislom.

Pozn.: V prvom kole za¢ina najvyssi hrdc.

Prvy draZitel oznami, o ktorého Gradnika ma zdujem a uri pociatoéni draZzobnu cenu (akykolvek pocet bezantov, aj nula). Kazdy dalsi hrac podla
hodinovych ruciciek musi teraz ponuku zvysit, alebo sa drazby daného tradnika zdrzat. Ak sa zdrZi, je z aktudlnej drazby vyradeny a nemoze sa jej
nleskér zGCastnit znovu. Vsetky ponuky musia byt viditelne polozené pred hracov. NemdZete "blafovat" alebo pontknut viac bezantov, ne7 kolko
vlastnite.

Ked sa zdr7ali vSetci ostatni hrag, hrac s najvyssou ponukou si vezme kartu aktualne draZeného Uradnika, polozi ju viditelne licom hore pred svoju
zéstenu a zaplati vydrazent cenu. Ked hrag u7 kartu dradnika vlastni, nemoZe sa zG€astnit dalSej drazby v aktudlnom kole.

Dalsi hra¢ bez karty tradnika po lavici hraca s najvysSou ponukou je novym drazitelom, zvoli si jednu zo zostavajucich kariet dradnikov a vykond
sa drazba o nu. Ak uZ zostal iba jeden hra¢ bez Gradnika, vezme si posledni kartu Gradnika zdarma.

Pozn.: Ak ste prvym draZitelom, musite si zvolit kartu radnika a urcit prvi ponuku. N eméZete sa "zdrZat".

Kazda karta uradnika poskytuje svojmu vlastnikovi uréité vyhody a zdroje, ktoré s na nej uvedené a vysvetlené v Casti  Uradnici’. Karty
Uradnikov tie7 ur€uji poradie tahov az do konca aktudlneho kola.

VOILBA AKCNYCH KARIET

Po ukon¢eni drazby kariet Gradnikov ziska kazdy z hracov akénu kartu. Podla poradia (stanoveného &islom na karte Gradnika hraca) si prvy hrac
vezme akéné karty, ktoré boli na zaciatku kola polozené ku kartam Gradnikov. Pozrie si ich a jednu si zvoli. Zvysné karty podd dalsiemu hrécovi
v poradi (s kartou Gradnika s dal§im vys§im ¢islom), ktory si vyberie jednu atd. Tak si kaZdy z hra€ov zvoli jednu akénd kartu.

Pozn.: Posledny hrd¢ v aktudlnom kole ( Admiral) dostane uZ iba jednu akénu kartu, takZe uZ nemd na vyber.

FAZA 2. UMIESTNOVANIE PANOSOV

Ked si kazdy hra¢ zvolil kartu Gradnika a akén kartu, zacina faza 2. Kazdy hra¢ bude mat k dispozicii svoj vlastny tah v poradi podla &isiel kariet
tradnikov. Vo svojom tahu bude hra umiestiiovat panosov na hraci pldn a bude sa snazit ovladnut rozli¢né Gzemia v meste.

VO VASOM TAHU

Najprv ziskavate novych panosov, ktorych poCet je uréeny vasou kartou Gradnika:
1. Straznik (hra ako prvy): 7 panosov

2. Pokladnik (druhy): 6 panosov

3. Marsal (treti): 5 panoSov

4. Admiral (Stvrty): 4 panosi

Svojich novych panosov si vezmite zo zasoby (kocky vasej farby) a poloZte ich za svoju zastenu.

Potom moZete svojich panosov umiestiiovat na tzemia v meste. Nemusite naraz umiestnit vietkych panoSov, mozete si ich totiz ponechat
do dalsich kal. Pri umiestiiovani mdZete panoSov braf iba spoza zasteny, nikdy nie zo zdsoby. Potas svoyho tahu moZzete svojich panoSov umiestnit
do akéhokolvek poctu Gizemi na hracom plane - do ktorejkolvek z piatich $tvrti, alebo do Davidovej veze.

Pri umiestiovani panoSov ich polozte na hraci plan na tzemie, ktoré chcete ovladat. Neukladajte panosov na deliace ¢iary medzi Gzemiami, aby
bolo jasné, kam pano§i patria a aky je ich poCet.

Panosi umiestneni na hraci plan tam zostant aj po ukonleni kola! Preto si musite svoje rozmiestnenie a poCet panoSov dobre premyslief.
Zapamatajte si: situdcia na hracom plane na konci kola je situdciou na zaciatku nového kola!

MESTSKE STVRTE

Mesto Jeruzalem je rozdelené na pat stvrti. IKazda $tvrt je naviac rozdelend na 3 Gzemia: jedno velké Gzemie a dve mensie Uzemia. Naviac je
v meste aj Davidova veZa, ktorG tvori iba jedno velké Gzemie.

Ak ovladate niektoré z izemi poCas fazy 3 v kole, mdZete z neho ziskaf prijem uvedeny na hracom plane. Existuji dva spdsoby ovlddania Gzemia:

- ak ste jedinym hracom na tGzemi; alebo

- ak mate na Gzemi viac panosov, ako ktorykolvek iny pritomny hrac. Ak panuje zhoda v pocte panosov, Gzemie ovlada hrac s nizsim &islom karty
Gradnika (napriklad Straznik vyhrava zhody nad Mar3alom).



BARON

Potas svojho tahu mdzete poslat svojho baréna na jedno tzemie, aby ho zablokoval. Ziadny iny hra¢ potom nemdZe na toto Gzemie, zablokované
va§im baronom, umiestnit Ziadnych panoSov (vratane panoSov z akénych kariet). Panosi tieZ nemozu byt presunuti z Gzemia alebo na Uzemie
blokované barénom. Aby ste mohli na niektoré izemie zahrat baréna, musite s nim zaroven polozit aspoii troch svojich panoSov spoza zasteny (aj
keby ste ich tolko na ovladanie Gzemia nepotrebovali). Tito traja panosi mdZu byf bud vzati spoza zdsteny, alebo presunuti z inych Gzemi pomocou
akénej karty, v hocijakej kombinacii.

Bardna nikdy nemusite pokladat, ak nechcete.
Va5 barén blokuje Gzemie a7 do konca kola. Na konci kola st vietci baroni vrateni svojim majitelom.

Ak mate najvyssiu vezu, nemozete svojho baréna umiestnit na velké Gzemie Kralovského hradu! Ak panuje medzi hrami v tejto podmlenke
zhoda a vy mate najvyssiu prestlz bardéna tam umiestnit takisto nemozte. V/ prvom kole podla tejto podmienky nemdze do velkého tGzemia
Kralovského hradu umiestnit baréna nikto (kedZe vietci hraci maji rovnako vysoké veze a rovnaki hodnotu prestize).

NAJIMANIE ZOLDNIEROV

Pocas svojho tahu si mozete naktpit dodato¢nych panoSov na zvySenie vasho vplyvu v meste. Kazdy dodatoény panos stoji tri bezanty. Tito panosi
st vzati zo zasoby, nie spoza zésteny. Tychto panoSov moZete bud umiestnif na Uzemia, alebo si ich méZete ponechaf na neskorsie pouitie
za zéstenou.

Preddvanie vplyvu
Ak pocitite potrebu pefazi, mdzete niekolko bezantov ziskat odstranenim svojich panosov z hracieho planu. Ak odstranite troch panoSov (vratte

ich do zasoby, nie za zastenu!), ziskate jeden bezant. Svojich muzov méZete odstranit aj z odlisnych Gzemi, ak chcete.

FAZA 3. ZiSKAVANIE PRiJMU

Pocas tejto fazy budete ziskavat prijem z Gzemi, ktoré ovladate. Existuju tri druhy prijmu: panosi, bezanty a prestiz. Prestiz je délezita pre vitazstvo
v hre, pretoZe je jedinym prostriedkom stavby veze.

Féza 3 je rozdelena do $tyroch krokov. Ka7dy krok je najprv ukonéeny vietkymi hra¢mi a a7 potom nasleduje dalsi. Kroky st nasledovné:

KROK 1. DAVIDOVA VEZA

Ak ovlddate Davidovu veZu, ziskavate jeden bezant. Naviac mdZete jedného zo svojich panoSov v Davidovej veZi presunif do iného Gzemia
v meste (ktoré nie je blokované baronom).

Pozn.: PouzZitie Ddvidovej veze méze byf velkou vyhodou, kedZe je to poslednd akcia, ktord hrdc¢ vykond pred vyhodnotenim oviddania
jednotlivych dzemi!

KROK 2. PRIVILEGIA

V meste existuji tri Stvrte, ktoré poskytuji Specidlne privilégia hracom, ktori v nich maju na]v1ac vplyvu. SU to Stvrt Patriarchov, Trh a Stvrt
Slachty. Vplyv hracov v tychto §tvrtiach urCite postupne tak, e spocitate vsetkych panosov kazdého z hracov vo vSetkych troch Gzemiach
jednotlivych Stvrti. Na to, aby ste ziskali z tychto Stvrti privilégium, musite mat v danej Stvrti viac panoSov, ako ostatni hraci. Ak panuje zhoda,
prevahu ma hra¢ s niz§im ¢islom karty tradnika.

Pozn.: Privilégium zo stvrte méZete ziskat aj vtedy, ak nemadte nad Ziadnym z jej Gzemi kontrolu! Podstatné je, aby ste mali najviac panoSov
v celej stvrti.

Mozete tie7 ziskat privilégia z viacerych §tvrti naraz, ak mate v nich najviac panosov. Privilégia st vidy vyhodnotené v tomto poradi:
1. Stvrt Patriarchov: Vzdelanie

Ak ziskate toto privilégium, moZete odstranit jedného zo svojich panoSov spoza zdsteny (vratif ho do zasoby) a potiahnut si vrchnt aként kartu
z balicka, ktor si priddte na ruku.



2. Trh: Stavebné materidly
Ak ziskate toto privilégium, moZete si kupit aZ Styri body prestize zaplatenim dvoch bezantov za kazdy. Vratte peniaze do zasoby a posurite svoj

val¢ek na pocitadle prestize.

3. Stvrt Slachty: Dvorné intrigy
Ak ziskate toto privilégium, moZete ukradntt jeden bod prestize inému hracovi. Posuiite svoj valtek o jedno policko na pocitadle prestize a o 1
policko naopak znizte prestiz inému hracovi.

Pozn.: Presti7 méZete ukradnit aj hrdcovi, ktory sa nachddza na policku 0. Jednoducho presurite iba svoj valcek o jedno policko a valcek
protivnika nechajte na svojom mieste — protihrd¢ neutrpi Ziadnu stratu.

KROK 3. PRIJEM

Teraz nastal Cas ziskat prijem z rozli¢nych Gzemi v meste. Postupne urcite, kto ovlada ktoré Gzemia na hracom pldne. Zacnite s Kralovskym
paldcom, pokracujte Stvrfou Templarov, potom stvrtou Patriarchov, Trhom a nakoniec Stvrfou Slachty. Hrag, ktory md v niektorom z Gzemi najviac
panosov, ho ovlada a ziskava z neho prijem, ktory je uvedeny na policku na hracom plane. Ak nastala v niektorom tzemi zhoda najvyssieho poctu
panosov, vitazom je hrac s niz§im Cislom karty Gradnika a prijem ziskava on.

Akékolvek ziskané bezanty su vzaté z banku. Panosi s vzati zo zdsoby. Body prestiZe sG zaznamenané na pocitadle prestiZe. Bezanty a panosov si
odlo7te za zastenu.

Pozndmka: Prijmy su dobrovolné. Ak chcete, moZete sivziat aj menej, neZ na kolko mdte ndrok.

KROK 4. STAVBA

Po ziskani prijmov musi kazdy hra¢, podla poradia od najniZSieho ¢isla karty dradnika, spotrebovat body prestize na postavenie €o najvécSieho
mozného poctu poschodi svojej veze. Cena za stavbu jedného poschodia je rovna islu tohto poschodia plus 1. Napriklad tretie poschodie veze stoji
Styri body prestize.

Ak ste prvym hraom, ktory stavia poschodie danej vysky, musite zaplatit o jeden bod prestize naviac. Ak by ste napriklad boli hraom, ktory ako
prvy stavia tretie poschodie v hre, zaplatili by ste pat bodov prestize (4 za tretie poschodie + 1 za najrychlejsiu stavbu).

Stavba veZe je povinnd. NemdZete sa rozhodnut nestavaf a odloit si body prestize do dalSieho kola. Musite postavif vietky poschodia, na ktoré
mate dostatok prestize.

Pozn.: Maximdlna vyska veZzi nie je obmedzend drevenymi poschodiami v hre. Ak by ste potrebovali 6sme alebo dalsie poschodie, mézZete
pouZit napriklad mince z banku ako ndhradu.

KRALOVSKE DARY

Pred fazou Stavba v poslednom (piatom) kole kral Jeruzalema prideluje hra¢om tri dary:

Véetci hrédi zdvihni svoje zdsteny a ostatnym ukdzu svoje zdroje:
- Ak mdte za zastenou najviac panoSov zo vietkych, ziskate od krala tri body prestize.
- Ak mate za zastenou najviac bezantov zo vietkych, ziskate od krala tri body prestize.
- Ak mdte za zastenou aspon jednu nepouziti akéna kartu, ziskate od krala jeden bod prestize.

Za ak¢ni kartu za zastenou pred koncom hry mézu bod prestize ziskat vSetci hraci.

Ak maju dvaja alebo viaceri hraci rovny najvyssi po€et panosov alebo bezantov, kazdy z nich ziska po jednom bode prestize.

FAZA 4. UDALOST

Posledna faza kola je faza Udalosti. V' prvom a poslednom kole udalost nenastava, takZe sa pocas tejto fazy ni¢ nestane. V' druhom, tretom
a Stvrtom kole musi byt vyhodnotena udalost.

Pozrite sa na kartu udalosti nad politkom kalendara pre aktudlne kolo. Efekty kaZdej z kariet udalosti st opisané v fasti  Udalosti”. Vykonajte
uvedené instrukcie pre aktudlnu kartu udalosti.

Po vyhodnoteni udalosti (ak nastala) presurite Cierny val€ek na dalsie policko na kalendari. Ak je nad tymto novym poli¢kom karta udalosti, otocte
ju licom hore. V3etci hréci teraz vratia svoje karty Gradnikov spéf vedla hracieho pldnu a vezma si z pldnu spét svojich barénov.

Hra pokracuje fazou 1 nového kola: Drazba tGradnikov.

KONIEC HRY
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URADNICI

Kazdy tradnik prindsa so sebou vyhody a nevyhody.
Straznik konad ako prvy, takZe nebude vedief, ¢o
zamyslaju jeho protivnici. Na druhej strane je to
mocné zbraf, kedZe pre hraca ziskava najviac pan-
oSov a ako prvy si vybera aként kartu. Admirdl zase
kona ako posledny, tak7e moze reagovat na akcie
svojich predchodcov. Ziskava ale najmensi pocet
panoSov a musi oZeliet Gzemia chranené barénmi os-
tatnych hracov.

Kazdy tradnik ma jedinetnt zvlastnu schopnost, kt-
ord mozete vyuzit poCas fazy 2 — Umiestiiovanie pan-
oSov, ak ho ovladate.

STRAZNIK (TAH 1)
Zakladny zisk: 7 panoSov

Mozete polozit svojho
baréna s pridelenim mensieho
poctu panoov. Ak ho chcete po-
lozif na  velki  Uzemie,
musite s nim poloZit iba dvoch
panosSov (namiesto troch). Malé
Uzemie s nim moZete blokovat
pridelenim iba jedného panosa.
Davidova veZa je velkym
Uzemim.

POKLADNIK (TAH 9)
Zakladny zisk: 6 panoSov

Mozete si kapit a7 dvoch dod-
atofnych panoSov (Zoldnierov)
za nizsiu cenu.

Ak si kuapite jedného dod-
atotného panosa, zaplatite iba
jeden bezant. Za dvoch zaplatite
tri bezanty (celkom).

Ak chcete kupovat este dalsich
panoSov, ich cena uZ bude
Standardna (tri bezanty
za kazdého). Ak napriklad
kupujete troch panosov, ich
celkova cena bude $est bezantov.

MARSAL (TAH 3)
Zakladny zisk: 5 panoSov

Mozete presunit a7z dvoch
zo svojich panoSov  medzi
akymikolvek Uzemiami na hra-
com plane (nie z/na Uzemia
blokované barénmi), alebo si
z banku mézZete vziat jeden bez-
ant.

ADMIRAL (TAH 4)
Zakladny zisk: 4 panosi

Ziskavate jeden bezant z banku.

UDALOSTI

Pozndmka: Pocas prvého a piateho kola nenastane Ziadna udalost!

Pozndmka: Ak hrd¢ barénom blokuje
uzemie na Kralovskom hrade, musi z tohto
tzemia najprv odstranit vsetkych panosov
predtym, neZ zachrdni panosov presunom
na toto barénovo tizemie.

Pozndmka: Pri urCeni najslabsieho hrdca
v Uzemi sa bery do Gvahy iba hraci na riom
pritomni. Ak hrd¢ v niektorom z Uzemi
tychto dvoch stvrti nemd Ziadneho panosa,
nemusia ostatni hraci odstrariovat vsetkych
svojich panosov.

Pozndmka: Ak je hrd¢ v Gzemi sam (iba on
tam md panosov), nestraca Ziadnych
panosov.



VARIANTA PRE 2 HRACOV

AKCNE KARTY

Pocas fazy 1 v kazdom kole ziskavate jednu akénu kartu a médzete si ich
kupit viac pomocou privilégia zo Stvrte Patriarchov. Svoje karty si skryte
za zastenu. AkEné karty moZzete pouZivat iba pocas svojho tahu vo faze 2.
Zahrané karty st odloZené na odkladaciu kdpku a pocas dalsej hry uZ nie st
poufzité.

Ak na konci hry mate za zdstenou aspon jednu aként kartu, ziskavate
kralovsky dar 1 bodu prestize.

Pozndmka: Pocas svojho tahu mézZete zahrat akykolvek pocet akénych
kariet. TieZ nie je Ziadny limit kariet, ktoré méZete ziskat.

Pozndmka: Akykolvek panosi alebo bezanty, ktoré ziskate zahranim
akcnej karty, mézu byt okamzite pouZité, alebo odloZené na neskorsie
pouZitie za zdstenu.

+1 panos (3 v balicku)
Vezmite si jedného pano$a zo zdsoby a polozte ho
z7a svoju zastenu.

+2 bezanty (3 v balicku)
Vezmite si dva bezanty zo banku a poloZte ich
za svoju zastenu.

+2 body prestize (3 v balicku)
Pridajte si dva body prestize na poc€itadle prestize
presunutim svojho val€eka o dve policka.

+2 zdroje (2 v balicku)

Vezmite si aktkolvek kombindciu zdrojov podla
svojho vyberu: panoSov, bezanty alebo body prestize.
(Napriklad 1 bod prestiZe a 1 bezant).

+1 panos a +1 bezant (2 v balicku)
Vezmite si jeden bezant z banku a jedného panosa
70 zasoby a polozte ich za svoju zastenu.

Odpadlik (2 v balicku)

Zamenite jedného vasho panosa v ktoromkolvek
GUzemi za panoSa iného hraca na hracom plane.
Ziadne z Gizemi nesmie byt blokované barénom.

Presun dvoch panosov (4 v balicku)
Vezmite dvoch svojich panoSov z akéhokolvek
Uzemial(i) a presufite ich na iné Uzemie(a). Ziadne
z Uzemi nesmie byt blokované barénom.

Janovski obchodnici (2 v balicku)

V tomto fahu mdZete nakupit akykolvek pocet dal§ich
panosov (Zoldnierov) za zniZend cenu dva bezanty
za jedného (namiesto troch).

Zdrvujica prevaha (6 v balicku)

Vezmite dvoch svojich panoSov zo zasoby a polozte
ich do stvrte zobrazenej na tejto karte. MdZete si
vybrat, do ktorého tzemia v §tvrti ich umiestnite.

Nemédzete ich umiestnit do izemia blokovaného barénom.

Poznamka: Pre kazdu stvrt existuje jedna karta Z drvujicej
prevahy.

Dotknutd $tvrt je oznacend na hracom pline rovnakym
erbom. T dto karta napriklad ovplyvriuje stvit Templarov.





