MANGO TANGO

Herny material:

1 kniha zadani

1 hojdacka

10 tukanov

4 manga

16 nalepiek ( 10 nalepiek na tukanov, plus 2 nahradné nalepky; 2 nalepky na hojdacku,
plus 2 nahradné)

Pred prvou hrou opatrne nalepte nalepky na tukanov. Taktiez nalepte dva velké nalepky na
hojdacku tak, aby na obidvoch koncoch bolo €islo 5. (vid obrazok)

Sada Cisel v poradi, €islo 5 je na
konci hojdacky.

Ciel hry:

Tukany sa chcu posadit na hojdacku a jest s chutou manga. Ale hojdacka je trochu vratka.
Preto je nutné umiestnit tukanov tak, aby sa hojdacka vyrovnala. A to sa deje na zaklade
ulohy, ktora je na zadani.

Priebeh hry:
Vyberte si zadanie.

Pripravte si hojdacku, tukanov a manga podla zadania.
Postupujte podfa navodu na zadani.
Najdite rieSenie a vyrovnajte hojdacku.
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Navod:

— V modrom ramceku je vzdy zadany pocet tukanov sediacich na hojdacke. Kazdé
Cislo a otaznik je jeden tukan.

— Cisla a otazniky vlavo od znaku = (rovna sa) oznaduju kolko tukanov ma byt viavo.

— Cisla a otazniky vpravo od znaku = (rovna sa) oznaduiju kolko tukanov ma byt
vpravo.

— Cerveny otaznik je na mieste tukana s ¢ervenym &islom (napr. 1, 3 .aleo 5).

— Zeleny otaznik je na mieste tukana so zelenym €islom (2 alebo 4).

— Biely otaznik je na mieste tukana, ktorému je jedno, ¢i sedi na zelenom alebo
c¢ervenom Cisle.

— ZalezZi od zadania, ale tukany mézu sediet aj jeden na druhom.

— Pri niektorych zadaniach musite tiez umiestnit manga, a to bud priamo na hojdacku
alebo na tukana. Malé manga na obrazku so zadanim vam presne ukazu, kde ma
byt mango pouzité. Mango blokuje miesto. To znamena, Ze tam, kde je mango,
nemobzete pouzit tukana.

Tu musi sediet presne Sest tukanov; traja na -
pravej strane a traja na lavej. UlozZte jedného
tukana na cislo 5 vlavo a jedného na Cislo 1
vpravo a manga na c¢islo 1 vfavo a ¢islo 1 vpravo
( na hlavu tukana, ktory tam sedi). Teraz musite

zistit, kde sedia dalsie Styri tukany. Lava 1 a _ 4
prava 1 s tukanom su blokované mangom! O 00 OC000
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Tipy:

— Jednotlivé zadania viete vyrieSit aj matematicky: Kazdy tukan symbolizuje Cislo, na
ktorom stoji.To znamena, ze ak sucet Cisel vlavo sa rovna suctu Cisel vpravo,
hojdacka je vyrovnana.

— ZatialCo ukladate tukanov, drzte hojdacku jednou rukou. Ked ulozite vSetkych
tukanov na hojdacku podla zadania, pustite ju. Ak je hojdacka v rovnovahe, vyriesili
ste zadanie. Ale ak sa hojdacka prevazi na jednu stranu, musite umiestnit’ eSte
jedného alebo viacero tukanov niekde inde.
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