aboteur zt Frohcfioyersoen

i “Hraci: 2 - 12 Vek: 8 + Hraci doba: cca. 30 minut

7
- Obsah: Tieto pravidla, 32 zetonov zlatych nugetov o o O

15 kariet trpaslikov (4 zeleni a 4 modri zlatokopi,
21 akénych kariet 1 predak, 2 geoldgovia, 1 Spekulant a 3 saboterl)

- 30 kariet cesticiek

Popis
V tomto rozsireni na hracov ¢akaju nove trpaslicie role, nove akcie a cesticky. Su tu uz znami
trpaslici zlatokopi, ale teraz st navyse rozdeleni na dva timy: zeleny a modry tim. Ako v zakladnej
re, zlatokopi sa snazia vytvorit chodbu az k pokladu. Ale teraz na to nie je kazdy sam, ale musi
‘ polupracovat’ so svojim timovymi kamaratmi, aby uspeli. Jednou z novych postav je predak.

;'. Ten zvitazi vzdy, ked zvitazi zeleny ¢ modry tim, ale vzdy dostane o jeden zlaty nuget menej
nez oni. Potom je tu tiez Spekulant, ktory vitazi, ked vitazi zlatokopi (zeleni nebo modri),

~ ale tiez v pripade, ked vitazi Sabotéri. Musi sa viak uspokojit so ziskom o dva zlaté nugety

. g - menej. Geoldga zase honba za pokladom moc nezaujima. Zaujimaju ho viac vzacne

L krystaly v tuneloch. Za kazdy viditelny krystal ziskava 1 zlaty nuget.

Rozsirenie sa hra na tri kola (rovno ako zakladna hra) a po troch kolach vyhrava hrac s nej-

".}_, CSim poctom ziskanych zlatych nugetov.

& Pri hre pouzivajte pravidla zo zakladni hry so zmenami popisanymi dalej. Pre

‘ ednoduché roztriedenie maju vSetky karty z tohto rozsirenia,,2" v spodnom favom

A ohu.

* Najprv vezmite karty trpaslikov a karty zlatych nugetov zo zékladnej hry a odlozte ich spéat

Y Z- krabicky. V tejto hre ich nebudete potrebovat.

~ Dalej najdite Startovaciu kartu a tri cielové karty a vylozte ich tak, ako je popisané v zakladnej
re.

ZamieSajte dohromady vSetky karty cesticiek a akéni karty jak zo zakladnej hry, tak i z tohto
rozsirenia a cely bali¢ek polozte stranou licom dole. Pred kazdym kolom vezmite 10 hornych
ariet a odstrante ich bez prezerania z hry pre toto kolo. Potom rozdajte kazdému hraci 6 kariet,
bez ohladu na to, kolko hracov sa hry uUcastni.

otom zamieSajte vSetkych 15 novych kariet trpaslikov a kazdému hracovi rozdajte licom dole
“jednu nich. Opat nezalezi na tom, kolko hracov sa hry Gc¢astni.

Kazdy hrac¢ sa pozrie na svoju kartu trpaslika a polozi ju spat’ licom dole tak, aby neodhalil
ostatnym hracom, aku ulohu sa v tomto kole chysta hrat. Zostavajuce karty trpaslikov nie
su rozdané, ale licom dole odlozené stranou. Hraci svoje karty trpaslikov odhaluju len na
konci kazdého kola.
Najmladsi hra¢ zacina, potom v hre pokracuju dalsi hraci v smere hodinovych rugiciek.
. 'y lové karty trpaslikOV a ich podmienky na vit’azstvo

P Y | Modri a zeleni zlatokopi (kazdy 4x)
Oba timy sa pokusia prekopat cestu az k pokladu, ale navzajom si konkuruju.

Tim zvit'azi pokial

= |e Trpaslik z tohto timu vytvori spojenie s pokladom a cesta k nemu nie je
zablokovana dvermi opacnej farby, alebo;

e Trpaslik z iného timu vytvori spojenie s pokladom, ale cesta k nemu je
pre jeho vlastny tim zablokovana dvermi inej farby.

Kazdy z oboch timov vyhrava (spolo¢ne so vSetkymi ostatnymi trpaslikmi, ktori nie su
¥ sabotéri) pokial spojenie s pokladom vytvori predak, geolég alebo Spekulant a
cesta k nemu nie je zablokovana dvermi opacnej farby. V pripade, ze maju cestu
zablokovanu dvermi oba timy, vitazi predak.

Predak (1v_hre)

Predak stavia chodby pre oba timy (zeleny i modry) a vitazi vzdy, pri dosiahnuti
pokladu. Ked' je poklad deleny, predak dostane vzdy o jeden zlaty nuget

mene ako ostatni vitazi. Poznamka: predak sa k pokladu dostane i v pripade,

ze cesticka vedie az k pokladu, ale ani modry, ani zeleny tim sa k nemu kvoli
dveram nemézu dostat.

Spekulant (1 v hre)

Spekulant vitazi vzdy, bez ohladu na to, & su Uspesni zlatokopi ¢i sabotéri.

Avsak pri rozdelovani pokladu dostane Spekulant vzdy o dva zlaté nugety menej ako

94 (ostatni. Poznamka: pokial sice cesticka vedie az k pokladu, ale ani modry, ani
~|zeleny tim sa k nemu nemézZe kvéli dveram dostat, nedostane sa k pokladu ani

Spekulant.

Geoldg (2 v hre)
Geolog si takzvane kope pre svoju vlastnu potrebu. Geolég sa nijak zvlast nezaujima o

3l [poklad. Ako nahle je poklad deleny, dostane geolég tolko zlatych nugetov, kolko

“=8 \viditeInych krystalov je v bludisku chodieb, bez ohladu na to, kto vyhral. Ak su v hre
& [obaja geoldgovia, zlaté nugety za krystaly si medzi sebou rozdelia (zaokruhlene

nadol).

Poznamka: geoldég sa pri vyhodnoteni nezapocitava do poctu vitaznych trpaslikov.

RIEBEH HRY

d je hra¢ na tahu, musi vykonat jednu zo styroch nasledujucich akcii:

- e Umiestit’ kartu cesticky do bludiska chodieb..............cccccoiiiiiiiiie si dobrat 1 kartu.

jpotom

AN akENMKETHURINY..................c.coiiiiee e eeiie e eiieteneane e e eteesaeesosta potom si dobrat 1 kartu.
‘Odhodit’ dve karty z ruky a odstranit’ kartu pred Sebou...........cc.coveeeee... potom si dobrat 1 kartu.*
Pasovat a odhodit licom dole 1-3 karty zZ ruKy..........c.cccevveenienceeninen. potom si dobrat’ 1-3 karty.

 Potom hracov tah konci a na tahu je dalsi hrac.

Poznamka: Ked' je dohraty bali¢ek, nie si dot'ahované Ziadne karty, av§ak hrac¢i musia



Odhodenie dvoch kariet

Most (2 v hre) Cesticka s rebrikom (4 v hre)

Tato karta zobrazuje dve priame ces- Cesticka na tejto karte je vzdy spojena
ticky, ktoré nie su vzajomne spojené. | so Startovnou kartou a so vSetkymi
Na tejto karte nie je mozné odbogit dalsimi kartami s rebrikom. Vzdy sa
dolava, ani doprava. Ked' je musi dotykat karty cesticky a neméze
zahrana tato karta, musi byt aspon byt umiestnena vedla cielovej karty.
jedna z oboch cesticiek spojena so

Startovnou kartou. - ) :
Cesti¢ka s dverami_ (v hre st 3

pre kazdu farbu timu)

Cesticka so zelenymi ¢i modrymi
dvermi moze byt pouzita len
timom rovnakej farby.

Dve zatadky (2 v hre)

Tato karta opat’ zobrazuje dve cestic-
ky, ktoré nie su vzajomne spojené. A
ked je tato karta zahrata, musi byt
aspon jedna z oboch cesticiek spo-
jena so Startovnou kartou.

Na niektorych dalsich cestickach su J
Y vidiet' krystaly. Tie nemaju ziadny ﬂ
Nové akéné karty vplyv na spojovanie cesticiek. "t
Rovnako ako v zékladnej hre, tak i pri hre s tymto rozsirenim nemoze byt ziadny hrac v rovnakua chvifu
ovplyvneny 2 akénymi kartami rovnakého typu. :

Kradez (4 v hre)

Hrag¢ tato kartu zahra licom nahor

pred seba. Na konci kola, po rozde- Vymena ¢apiciek (2 v hre)
.,.

leni zlatych nugetov, méze
ukradnut akemukolvek jednému
hracovi 1 zlaty nuget (pokial ma
aspon jeden). Potom tuto kartu
odhod'te. Hra¢ tato kartu
nemaze pouzit’, pokial je uvizneny!

Hrag, ktory tuto kartu zahra, si
vyberie jedného hraca (vratane
sebe). Vybrany hra¢ musi odhodit’
svoju aktualnu kartu trpaslika
(bez toho aby ju komukolvek
ukazal), a potom si doty¢ny hraé
doberie novou kartu trpaslika z
kariet zostavajucich na zaciatku
kola. Akéna karta je odhodena.

Ruky pre¢ (3 v hre)
Hrag, ktory tuto kartu zahra, moze
odstranit’ jednu kartu Kradez

leZiacu pred akymkolvek hracom. Uvizneny! (3 v hre)

Obe tieto karty st odhodené. Hrag tlto kartu zahra licom nahor

pred iného hraca, ktorého si zvoli.
Vymena naradia (2 v hre) Tento hrac je uvazneny a neméze
Hrag, ktory tuto kartu zahra, si vyberie 7 hrat ziadnu dalsiu kartu cesticky.
jedného iného hraca a vymeni si s Pokial je hra¢ stale uvazneny, ked
nim vSetky karty na ruke. Tato kolo skondilo, nepogita sa medzi vitazov a
akéna karta je odhodena a onen nedostane podiel z pokladu.

vybrany hra¢ si doberie 1 kartu!

22 Y| Konetne volny! (4 v hre)

Pokial hra¢ zahra tuto kartu,
odstrani jednu kartu Uvazneny!
leziacu pred akymkolvek hracom.
Obe karty su odhodené.

InSpekcia (2 v hre)
Pokial hra¢ zahra tuto kartu, moze sa

pozriet na kartu trpaslika
akéhokolvek jedného hraca. Potom je
tato akéna karta odhodena.

Odhodenim akychkolvek dvoch kariet z ruky méze hra¢ odstranit’ jednu akukolvek kartu
leziacu pred nim a odhodit' ju. Vsimnite si, ze hra¢ potom dobera len jednu novou kartu.
Pokial hra¢ tuto akciu prevedie, vzdy sa znizi pocet kariet v jeho ruke o jednu.

Pasovanie

Pokial hra¢ nechce alebo neméze zahrat kartu, musi pasovat a odhodit' licom dole 1 - 3 karty
z0 svojej ruky. Potom si rovnaky pocet kariet doberie.

Koniec kola

Kolo kongi, ked je dokonéena cesticka od Startovnej karty k cielovej karte s pokladom ALEBO
ziadny hra¢ neméze zahrat akukolvek dalsiu kartu.

RozdePovanie pokladu

V zavislosti na tom, i je alebo nie je neprerusena cesticka od Startu az k pokladu, vitazi v kole
zlatokopi alebo sabotéri. Pokial je cesticka k pokladu zablokovana dvermi, potom vyhravaju

len trpaslici z timu prislusnej farby. Teraz sa vypocita celkovy pocet bodov zlatych nugetov
(ZN), ktore kazdy vitaz ziska. V zavislosti na poctu vitazov, ziska kazdy vitaz nasledujuci pocet
ZN z hromadky:

Hragi, ktori pred sebou maju kartu Kradez, mézu ukradnut jeden ZN 1 trpaslik| 5 ZN
inému hracovi. Hraci mézu rozmienat’ podlia potreby. Posledni 2 trpaslici| 4 ZN
hrag, ktory zahral kartu Kradez, moze kradnut prvy, potom su na rade 3 trpaslici| 3 ZN
ostatni hraci s kartou Krade? v poradi po smeru hodinovych ruciciek. 4 trpaslici| 2 ZN
Hraci nesmu tajit, ¢i maju ¢i nemaju ZN, ale mozu tajit celkové 5 2 viac troaslikdv 12N
mnozstvo ZN. b

A - . " e

Priklad rozdel’ovani zlatych nugetov na konci kola

Hraju: 1 modry a 2 zeleni zlatokopi, 1 predik, 1 Spekulant a 2 sabotéri.
Preddk dokoncil cesticku k cielovej karte s pokladom. Cesticka je zablokovand modrymi dvermi. Obaja sabotéri majii
pred sebou kartu KrddeZ. Jeden sabotér bol uvizneny (ma pred sebou kartu Uvizneny?!).

Poklad je rozdeleny takto: Vyhrdvaji modri zlatokopi (vrdtane predika a Spekulanta).

Pocet vitazov: 3 (1 modry trpaslik, 1 predik, 1 Spekulant). Modry trpaslik ziskava 3 ZN; predik ziskava 3-1=2 ZN,
Spekulant ziskava 3-2=1 ZN. Sabotér, ktory ma vylozenu Kartu Krdde? si vezme 1 ZN od jedného lubovolného
hrdaca. Druhy sabotér, ktory mad vyloZzemi rovnaki kartu, si neberie nic, pretoze je uvdzneny.

— e |

(Pokial by zeleny zlatokop spojil poklad so startovnou kartou, modry tim by aj tak vyhral, pretoze cesta k pokladu
je pre zeleny tym uzavretd modrymi dverami.)

Zadiatok nového kola

Polozte Startovnd kartu a cielové karty spat na stol. ZamieSajte vSetky akéné karty a karty
cesticiek, vratane 10 kariet odlozenych pred zaciatkom predoslého kola, a cely balicek polozte
licom dole bokom. Opéat odoberte 10 hornych kariet z balicku a odlozte je pre€. Rozdajte
kazdému hracovi 6 kariet z balicku.

Znovu zamiesSajte vSetkych 15 kariet trpaslikov a kazdému hracovi jednu z nich rozdajte. Hrag,
ktory sedi nalavo od hraca, ktory zahral poslednu kartu v predoslom kole, v novom kole zaéina.

KONIECHRY

Hra kongéi po tretom kole. Kazdy hra¢ si spoCita vSetky zlaté nugety, ktoré ziskal, a hra¢ s najvacsim
poctom ZN vitazi. Pokial maju zhodny najvacsi pocet dvaja ¢i viacej hracov, je vitazov viac. /’ "
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